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R&A Rules Limited

Frd og med |. jantar 2004 voru dbyrgd og vald The Royal and
Ancient Golf Club of St. Andrews til ad semja, tulka og urskurda um
golfreglurnar og reglurnar um dhugamannaréttindi yfirfeerd til R&A
Rules Limited.

Kyn

i golfreglunum & pad kyn sem notad er vardandi einhverja persénu vid
hvort kynid sem er.

Fatladir kylfingar

Rit R&A ,,A Modification of the Rules of Golf for Golfers with
Disabilities* (Tilhlidranir 4 golfreglum vegna fatladra kylfinga) sem
inniheldur leyf8ar tilhlidranir 4 golfreglunum til a8 koma til mots vid
fatlada kylfinga, faest hja R&A.

Forgjof

Golfreglurnar fjalla ekki um veitingu eda leidréttingu forgjafar. Slik
mélefni heyra undir urskurdarvald og stjorn vidkomandi golfsambands
og fyrirspurnum atti pvi ad beina pangad.



n Formdli

Formali — 2016 utgéfa golfreginanna

bessi bok inniheldur golfreglurnar sem munu gilda um allan heim fra
og med |. jantar 2016. Breytingarnar i pessari utgafu endurspegla
fiogurra ara vinnu golfreglunefnda R&A Rules Limited og Golfsambands
Bandarikjanna (USGA), eftir samrad vid 6nnur golfsamtok um heim
allan.

Vid endurskodun pessa hafa nefndir okkar haft ad leidarljési sdguleg
grundvallaratridi og anda leiksins, porfina 4 ad reglurnar séu sem fyrr
skyrar, viéfedmar og videigandi dsamt mikilvaegi pess ad tryggja ad golf
sé leikid af heilindum og i samrami vid sidareglur. Vid erum einnig
stadradin i ad vidhalda einum golfreglum sem na til leikmanna & 6llum
getustigum og baedi til atvinnumanna og dhugamanna. Meginbreytingum i
2016 utgafunni er lyst a bladsidum 13-15.

Horft til framtidar eru R&A Rules Limited og Golfsamband
Bandarikjanna ad kanna hvernig endursko8a megi golfreglurnar pannig
ad par verdi audveldari til lestrar, skilnings og beitingar af 6llum
kylfingum og ad undirbua vidtakari markmid, svo sem vardandi
leikhrada og umhverfismal. Vid gerum rad fyrir ad pessi vinna haldi
afram naestu drin.

Vid ferum innilegar pakkir til golfreglunefnda okkar fyrir pa vinnu sem
par hafa sinnt og einnig til allra annarra sem lagt hafa hénd & ploginn
vid pessa endurskodun.

Christopher ) Hilton Mark E Newell

formadur formadur

golfreglunefndar golfreglunefndar

R&A Rules Limited Golfsambands Bandarikjanna

September 2015

Einu sinni héfdu allir hlutir veromida.
Eftir pvi sem hlutunum fjélgar renna
beir saman i eina stéra heild. Hvad

er langt sidan pu gafst pér tima til ad
velta pvi fyrir pér hversu mikil veromeeti
leynast & pinu heimili?

vordur



! | A&

H e

af j.. B
1ok (T T A -il. é‘{:-;-r ﬂé 5

THITEE

"

33 =

Skodadu pitt deemi med
reiknivél Vardar a vordur.is




Hafdu samband vid okkur

og saman finnum vid Ut hversu

mikla tryggingavernd pu parft. \/C) rd ur
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Meginbreytingar

Meginbreytingar i 2016 utgafunni

Golfreglurnar

Regla 3-3. Vafi um hvad gera skal
Reglunni hefur verid breytt til ad veita frekari leidbeiningar um:

I. Adferd fyrir keppanda sem er dviss um hvernig hann eigi ad halda
afram og akvedur ad leika tveimur boltum; og

2. Hvernig nefndin eigi ad akveda hvor boltinn skuli gilda undir
slikum kringumstedum.

Til vidbotar hafa reglurnar verid utvikkadar til ad veita leidbeiningar
um hvor boltinn gildi pegar reglurnar leyfa adferdina fyrir hvorugan
boltann.

Undantekning vid reglu 6-6d. Rangt skor a holu

bessi nyja undantekning akvardar ad keppandi hlytur ekki fravisun
fyrir ad skila legra skori a einhverri holu en rétt er, ef orsokin er ad
keppandanum ladist ad taka tillit til vitahdggs eda vitahbgga sem hann
vissi ekki, 48ur en hann skiladi skorkortinu, ad hann hafdi bakad sér.
Pess i stad hlytur keppandinn viti samkvaemt videigandi reglu og tvo
vitahogg til vidbotar fyrir hverja holu par sem keppandinn braut reglu
6-6d.

Regla 14-1b. Festing kylfu
Ny regla er kynnt til ségunnar sem bannar ad festa kylfuna, hvort sem
er ,beint" eda med ,festipunkti* pegar hogg er slegid.

Regla 14-3. Tilbainn banadur og évenjulegur utbunadur.
Oedlileg notkun atbunadar

Nokkrar breytingar hafa verid gerdar a reglu 14-3, par a medal:

I. Yfirlysingu um grundvallaratridi hefur verid batt vid par sem
utskyrt er hvad lagt er til grundvallar af golfstjérnvaldinu vid



Meginbreytingar

akvordun um hvort notkun hlutar brytur i baga vid reglu 14-3.

2. Til skyringar hefur tilvisun i ,,6venjulega notkun bunadar* verid
breytt i ,,6edlilega notkun bunadar.

3. Refsingu fyrir fyrsta brot a reglu 14-3 i fyrirskipadri umferd hefur
verid breytt ur fravisun i holutap i holukeppni og tvé hogg i
hoggleik. Fravisun er beitt vid frekari brot a reglunni.

Regla 18-2. Bolti hreyfdur ur kyrrstodu af leikmanni,
sambherja, kylfubera eda utbunadi

Regla 18-2b (Bolti hreyfist eftir midun) hefur verid felld nidur. betta
pydir ad pegar bolti hreyfist eftir ad leikmadur hefur midad hann
redst beiting reglu 18-2 einvérdungu af pvi hvort leikmadurinn olli
hreyfingu boltans.

Regla 25-2. Sokkinn bolti
Athugasemdum hefur verid batt vid til ad:

I. Utskyra hvenar bolti er sokkinn; og

2. Stadfesta ad nefndin ma setja stadarreglu sem leyfir lausn fra
sokknum bolta hvar sem er a leid.

Regla 26-2. Bolta leikid innan vatnstorfaeru
Texti reglunnar hefur verid stokkadur upp, eingéngu til ad gera hann
skyrari. Engar efnislegar breytingar eru a reglunni.

Vidauki I. Stadarreglur. Keppnisskilmalar

Hlutum A og B i fyrri vidauka vegna stadarreglna hefur verid steypt
saman til ad hafa allar videigandi upplysingar um tilteknar stadarreglur
a einum stad.

Vidauki IV. Taki og annar atbunadur

Lid 5, um fjarlegdarmala, er breytt 4 pann hatt ad pegar stadarregla
leyfir notkun fjarlegdarmala 4 brot a reglu 14-3 sér einungis stad ef
leikmadur notar tzkid til einhvers annars, sem bannad er af reglunni.
Adur, pegar stadarreglan var i gildi, braut leikmadur reglu 14-3 ef

Meginbreytingar

hann notadi fjarlegdarmali sem einnig innihélt eiginleika sem brutu
i baga vid reglu 14-3, hvort sem peir eiginleikar voru notadir af
leikmanninum eda ekki.

Vidaukar I, 1ll og IV

Yfirlysingar um samrami binadar og adferdir vid stadfestingu

a samraemi voru fjarlegdar Gr reglum 4, 5 og 14-3 til ad eyda
tvitekningum vid vidauka Il, Ill og IV. Sameining pessara yfirlysinga i
vidaukunum felur ekki i sér neinar efnislegar breytingar og er eingéngu
gerd til ad auka skilvirkni.

Reglur um ahugamannaréttindi

Regla 3-1b. Peningaverdlaun til gédgerdarstarfs

Ny regla 3-1b leyfir ahugamanni i golfi ad taka patt i vidburdi par

sem peningaverdlaunum, eda igildi peirra, er veitt til vidurkenndra
godgerdarmalefna, med pvi skilyrdi ad skipuleggjandi fai fyrir fram leyfi
hja golfstjornvaldinu.

Regla 4-3. Kostnadur tengdur golfi

Ny regla 4-3 skyrir ad dhugamadur i golfi ma piggja hafilega greidslu
fyrir Gtlogdum kostnadi tengdum golfi, 58rum en vegna en keppni.
Greidslan ma ekki vera harri en nemur raunverulega Gtlogdum
kostnadi.

Regla 9-2b(i). Lengd bidtima vegna endurheimtu;
Atvinnumennska

Vidmidum sem melt er med vardandi lengd bidtima vegna
endurheimtu dhugamannaréttinda er breytt 4 pann hatt ad hafi
kylfingur verid brotlegur vid dhugamannareglurnar i sex ar eda
lengur (48ur fimm ar) tti bidtimi til endurheimtu ad vera tvo ar. Til
vidbotar er reglunni breytt pannig ad ef umsakjandi um endurheimt
ahugamannaréttinda hefur leikid umtalsvert um peningaverdlaun atti
ad huga ad keppnisstigi métanna og drangri umsaekjandans i peim,
pegar metid er hvort lengja eigi bidtima endurheimtu.
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Hvernig nota 4 reglubdkina

bad er sjilfgefid ad ekki muni allir sem eiga eintak Golfreglnanna lesa
pad spjaldanna a milli. Flestir kylfingar leita adeins til reglubdkarinnar
pegar a golfvellinum koma upp vandamél vardandi reglurnar sem parf
ad leysa. Til pess ad tryggja ad pu hafir undirstdduskilning 4 reglunum
og leikir golf 4 skaplegan hatt, er b6 malt med ad pu lesir ad minnsta
kosti Stuttan leidarvisi um Golfreglurnar og kaflann um sidareglur i
pessu riti.

Til pess ad ganga Ur skugga um rétta svarid vid regluspurningum sem
koma upp 4 vellinum, tti atridaskra reglubdkarinnar ad nytast vid
ad finna videigandi reglu. Hreyfi t.d. leikmadur 6vart boltamerki sitt
vid ad lyfta bolta sinum a flétinni skaltu fyrst finna lykilordin fyrir
spurninguna, s.s. ,,boltamerki”, ,lyfta bolta” og ,flot”, og fletta sidan
upp pessum fyrirsognum i atridaskranni.Videigandi reglu (reglu 20-1)
er ad finna undir fyrirségnunum ,,boltamerki” og , lyfta bolta”, og
lestur peirrar reglu stadfestir rétta svarid.

Auk pess ad bera kennsl 4 lykilord og nota atridaskra golfreglnanna
hjalpa eftirfarandi atridi pér til ad nota reglubdkina af skilvirkni og
nakvaemni.

Skildu hvad ordin merkja
Reglubokin er ritud 4 mjog ndkvaeman og Uthugsadan hatt. bu attir ad
pekkja og skilja muninn & notkun eftirfarandi orda:

* ma = valkostur

* atti = malt er med pvi, en pad er ekki skylda

* verdur = fyrirmeali (og viti sé peim ekki hlitt)

* bolti = pu matt lata annan bolta i stadinn (t.d. reglur 26,27 og 28)

* boltinn = pui métt ekki lita annan bolta i stadinn (t.d. reglur 24-2
og 25-1)

Hvernig nota a reglubokina

Pekktu skilgreiningarnar

Skilgreind hugtdk eru yfir fimmtiu (t.d. 4edlilegt dstand vallar; 4 leid
o.s.frv.) og pau eru sd grundvollur sem ritun leikreglnanna er byggd
4. God pekking 4 skilgreindu hugtékunum (sem jafnan eru skaletrud i
bokinni) er mjog mikilveeg svo beita megi reglunum rétt.

Stadreyndir malsins

Til pess ad svara einhverri spurningu vardandi reglurnar verdur pu

fyrst ad gera pér grein fyrir helstu stadreyndum mialsins. P ttir ad

atta pig a:

* Leikformi (t.d. holukeppni eda hoggleikur, tvimenningur,
fiormenningur eda fjorleikur).

* Hver i hlut (t.d. leikmadurinn, samherji hans eda kylfuberi,
6vidkomandi).

* Hvar atburdurinn atti sér stad (t.d. a teignum, i glompu eda
vatnstorferu, eda 4 flétinni).

* Hvad skedi i raun og veru.

*  Fyriretlun leikmannsins (t.d. hvad gerdi hann og hvad vildi hann
gera).

* Hvenzr atburdurinn gerdist (hefur leikmadurinn t.d. pegar skilad
skorkortinu sinu, er keppninni lokid).

Notadu békina

Svo sem fram kemur hér ad framan etti tilvisun til atridaskrar
reglubdkarinnar og videigandi regla ad veita svar vid meirihluta
spurninga sem koma upp a golfvellinum. Sértu i vafa skaltu leika vollinn
eins og hann er og boltanum par sem hann liggur. Pegar kemur i
golfskalann getur pu visad malinu til nefndarinnar og e.t.v. mun tilvisun
i ritid ,,Decisions on the Rules of Golf” gagnast vid ad leysa ur peim
spurningum sem reglubdkin sjalf gefur ekki fyllilega skyr svor vid.
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Stuttur leidarvisir um golfreglurnar

bessi leidarvisir veitir einfaldar skyringar 4 algengum kringumstedum
er snda ad golfreglunum. Leidarvisirinn kemur ekki i stad golfreglnanna
sjalfra, sem atti jafnan ad leita til pegar vafamal koma upp. Til frekari
upplysinga um atridi sem koma fram i pessum leidarvisi, vinsamlega
skodid vidkomandi reglu.

Almenn atridi
Golf =tti ad leika i réttum anda og til ad skilja hann skaltu lesa kaflann
um sidareglurnar. Sérstaklega ttirdu ad:

* syna 68rum leikmonnum tillitssemi

* leika 4 godum hrada og vera tilbuinn til ad bjéda hradari
rashépum ad fara fram ur, og

» astunda snyrtimennsku & vellinum med pvi ad raka glompur, setja
torfusnepla a sinn stad og laga boltafér a flotum.

Adur en pu hefur leik zttirdu ad:

* Lesa stadarreglurnar a skorkortinu eda upplysingatoflunni.

* Audkenna boltann pinn. Margir kylfingar leika boltum af sému
gerd og tegund og getir pu ekki pekkt pinn bolta telst hann tyndur
(reglur 12-2 og 27-1).

* Telja kylfurnar pinar. PG4 matt hafa mest 14 kylfur (regla 4-4).

A medan umferdin er leikin:

*  Ekki bidja neinn um ,,radleggingu” nema samherja pinn (p.e.
leikmann sem er med pér i lidi) eda kylfubera ykkar. Radleggdu
engum nema samherja pinum. P matt leita upplysinga um
golfreglurnar, fjarlegdir og stadsetningu torfaerna, flaggstangar
o.s.frv. (regla 8-1)

* Sladu engin =fingahtgg a4 medan pu leikur um holu (regla 7-2).

Stuttur leidarvisir um golfreglurnar n

begar umferdinni er lokid:

+ [ holukeppni skaltu ganga tr skugga um a8 arslit leiksins séu tillkynnt.

+ [ hoggleik skaltu ganga ar skugga um ad skorkort pitt sé rétt og a8
fullu utfyllt (b.4.m. undirritad af pér og ritara pinum), og skila pvi til
nefndarinnar svo fljétt sem unnt er (regla 6-6).

Leikreglurnar

Teighogg (regla 11)

Pt matt skipta um bolta 48ur en pu sleerd teightggid en pad er g6d

venja ad lata leikmann i rashopnum vita pegar pu skiptir um bolta.

Sladu teighoggid af stad a milli teigmerkjanna, ekki framan vid pau.

bu matt sl teighoggid af stad allt ad tveimur kylfulengdum fyrir aftan

framlinu teigmerkjanna.

Leikir pu af stad utan pessa svaedis:

* er pad vitalaust i holukeppni, en métherji pinn mé krefjast pess ad
pu endurtakir hoggid, geri hann pad strax;

* i hoggleik hlytur pu tveggja hogga viti, hoggid sjalft gildir ekki og pu
verdur ad leika bolta fra réttum stad.

Boltanum leikid (reglur 12, 13, 14 og 15)

Haldir pu ad bolti sé pinn en sjair ekki audkenni pitt mattu, eftir ad

hafa tilkynnt pad ritara pinum eda métherja, merkja legu boltans og

lyfta honum til pess ad pekkja hann. Pegar boltanum er lyft samkvaemt

pessari reglu mattu ekki hreinsa hann meira en naudsynlegt er til ad

pekkja hann (regla 12-2).

Leiktu boltanum par sem hann liggur. Lagferdu ekki legu hans,

fyrirhugad svaedi til ad standa 4 eda sveifla, eda leiklinu pina med pvi ad:

* hreyfa, beygja eda brjota neitt sem er fast eda gréandi, nema vid
ad taka pér stodu a edlilegan hatt eda sveifla kylfunni fyrir hogg,
eda

*  prysta neinu nidur (regla 13-2).

Sé boltinn pinn i glompu eda vatnstorfaru skaltu hvorki:

* snerta jord (eda vatn i vatnstorferu) med héndinni eda kylfu fyrir
framsveifluna, né

* hreyfa nokkra lausung (regla 13-4).
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Leikir pi réngum bolta (t.d. bolta sem einhver hefur tynt eda bolta

sem annar leikmadur er ad leika):

* i holukeppni tapar pu holunni

* ihoggleik feerdu tveggja hogga viti, htggid med ranga boltanum
gildir ekki og pu verdur ad leidrétta mistokin med pvi ad leika
réttum bolta (regla 15-3).

A fl6tinni (reglur 16 og 17)

A flstinni méttu:

* merkja legu, lyfta og hreinsa bolta pinn (leggdu hann alltaf aftur a
nakvaemlega sama stad), og

» gera vid boltafér og gamla holutappa, en engar adrar skemmdir,
svo sem for eftir skogadda (regla 16-1).

begar pu greidir hogg a flotinni zttirdu ad tryggja ad flaggstongin sé

fjarleegd eda hennar gett. Flaggstongina ma einnig fiarlegja eda geta

hennar pegar boltinn liggur utan flatarinnar (regla 17).

Bolti hreyfour ar kyrrst6du (regla 18)

Almennt, pegar bolti pinn er i leik og pu veldur pvi évart ad hann
hreyfist, eda pu lyftir boltanum pegar pad ma ekki, parftu ad bzta vid
vitahoggi og leggja boltann aftur 4 sama stad.

Ef einhver annar en pu, samherji pinn, eda kylfuberar ykkar veldur

pvi ad boltinn pinn hreyfist ur kyrrstddu, leggdu boltann aftur a sama
stad, an vitis.

Hreyfist bolti pinn ur kyrrstodu vegna vinds eda an synilegrar dstzdu,
leiktu honum pa par sem hann stédvast, vitalaust.

Bolti & hreyfingu sveigdur Ur leid eda stodvadur (regla 19)
Ef bolti sem pu slerd er sveigdur af leid eda stodvadur af pér,
samherja pinum, kylfubera annars ykkar eda utbunadi, skaltu bata vid
vitahoggi og leika boltanum par sem hann liggur (regla 19-2).

Sé bolti sem pu slaerd sveigdur af leid eda stodvadur af 68rum bolta
i kyrrst6du er pad venjulega vitalaust og boltanum skal leikid par sem
hann liggur. Undantekning fra pessu er i hoggleik par sem pu hlytur
tvo vitahogg ef badi pinn bolti og hinn boltinn voru a flotinni 48ur en
pu slost (regla 19-5a).

Stuttur leidarvisir um golfreglurnar

AJ lyfta bolta, lata hann falla eda leggja (regla 20)

Adur en lyft er bolta sem 4 a8 leggja aftur 4 sama stad (t.d. pegar pu lyftir

bolta pinum a flétinni til a8 hreinsa hann) verdur ad merkja legu boltans (regla

20-1).

begar boltanum er lyft til pess ad lata hann falla eda leggja 4 annan stad (t.d.

ad lata hann falla innan tveggja kylfulengda samkvaemt reglunni um oslaanlegan

bolta), er ekki skylda ad merkja legu hans pott maelt sé med pvi.

begar pu letur bolta falla skaltu standa beinn, halda 4 boltanum i axlarhad,

atréttum armi.

Algengustu astedurnar fyrir pvi ad bolta sem latinn er falla verdur ad

lata falla aftur eru pegar boltinn:

* veltur i legu par sem er truflun fra kringumstedunum sem verid er
ad taka vitalausa lausn fra (t.d. éhreyfanlegri hindrun)

* stodvast meira en tvaer kylfulengdir fra stadnum sem hann var latinn falla,
eda

+ stodvast ner holunni en upphaflega stadsetning hans, nasti stadur fyrir
lausn eda par sem boltinn skar sidast mork vatnstorferu.

Velti bolti sem latinn er falla i annad sinn i einhverja pessara adstaedna skaltu

leggja hann par sem hann snerti véllinn fyrst pegar hann var latinn falla aftur

(regla 20-2c).

Bolti adstodar eda truflar leik (regla 22)

bu matt:

* lyfta bolta pinum eda lata lyfta hvada 68rum bolta sem er, teljir pu
ad boltinn gaeti ordid 68rum leikmanni til adstodar, eda

* lata lyfta hvada bolta sem er, geti hann truflad leik pinn.

bt métt ekki sampykkja ad lita bolta liggja par sem hann er, til pess ad annar

leikmadur hagnist 4 pvi.

Ekki ma hreinsa bolta sem er lyft vegna pess ad hann truflar eda

adstodar leik nema ef honum er lyft af flotinni.

Lausung (regla 23)

bU matt hreyfa lausung (p.e. lausa hluti Gr nattdrunni svo sem steina, laus
lauf og kvisti) nema lausungin og boltinn pinn séu i sému torfarunni (t.d.
glompu eda vatnstorferu). Fjarlegir pu lausung og pad verdur til pess ad
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boltinn pinn hreyfist verdur ad leggja hann aftur og (hafi boltinn ekki
verid a flotinni) hlytur pu eitt vitahogg.

Hreyfanlegar hindranir (regla 24-1)

Hreyfanlegar hindranir (pad er hreyfanlega hluti gerda af ménnum, svo
sem hrifur, fléskur o.p.h.) ma hvar sem er hreyfa vitalaust. Hreyfist
boltinn vid pad verdur ad leggja hann aftur, vitalaust.

Sé boltinn i eda a hreyfanlegri hindrun, ma lyfta honum, fjarlegja
hindrunina og lita boltann falla vitalaust 4 stad beint undir par sem
hann 13 a hindruninni, nema a flétinni er boltinn lagdur a stadinn.

Ohreyfanlegar hindranir og 6edlilegt astand vallar (reglur
24-2 og 25-1)

Ohreyfanleg hindrun er hlutur, gerur af ménnum, sem er
Shreyfanlegur (t.d. bygging) eda illhreyfanlegur (t.d. staur rekinn djupt
i joréu). Hlutir sem skilgreina vallarmoérk eru ekki medhéndladir sem
hindranir.

Oedlilegt astand vallar er adkomuvatn, grund i adgerd eda hola, upprot
eda renna eftir grafdyr, skriddyr eda fugl.

Sé boltinn ekki i vatnstorferu fest vitalaus lausn fra éhreyfanlegum
hindrunum og 6edlilegu astandi vallar pegar dstandid truflar &
apreifanlegan hatt legu boltans, stédu pina eda sveiflu. PG mitt lyfta
boltanum og lata hann falla innan einnar kylfulengdar fra naesta stad fyrir
lausn (sja skilgreiningu a ,,nasta stad fyrir lausn”), p6 ekki nar holunni
en nasti stadur fyrir lausn er (sjd skyringarmynd hér 4 eftir). Sé boltinn
a flétinni, er hann lagdur a naesta stad fyrir lausn, jafnvel pott sa stadur
sé utan flatarinnar.

Engin lausn faest vegna truflunar 4 leiklinu pinni nema badi boltinn og
truflunin séu a flétinni.

Sem valkost til vi6bétar, sé boltinn i glompu, mattu taka lausn vegna
astandsins aftan vid glompuna, gegn einu vitahoggi.
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Skyringarmyndin hér ad nedan skyrir hugtakid ,naesti stadur fyrir
lausn” i reglum 24-2 og 25-1 fyrir rétthentan leikmann.

Pl Bl Leikatt
0 Rétthentur leikmadur
B2|ew_ P2
O |e®
VEGUR
EDA
GIA

Bl = lega boltans 4 vegi, i grund i adgerd (GIA), o.s.frv.

Pl = nasti stadur fyrir lausn

Pl skyggt svadi = svadi par sem lata skal bolta falla, radius ein kylfulengd fra PI,
melt med hvada kylfu sem er

B2 = lega bolta 4 vegi, i grund i adgerd (GiA) o.s.frv.

== imyndud stada sem barf til ad leika fra P2 med peirri kylfu sem leikmadur
myndi reikna med ad nota fyrir hoggid

P2 = nzsti stadur fyrir lausn

P2 skyggt svadi = svaedi bar sem lata skal bolta falla, radius ein kylfulengd fra P2,
malt med hvada kylfu sem er

Vatnstorferur (regla 26)

Sé boltinn pinn i vatnstorferu (gular stikur og/eda linur) méttu leika

boltanum par sem hann liggur eda, gegn einu vitahoggi:

* leika bolta padan sem pu slést hann i torferuna, eda

* lata bolta falla eins langt og pu vilt aftan vid vatnstorferuna a beina
linu fra holunni um stadinn par sem boltinn for sidast yfir mork
vatnstorfeerunnar og i stadinn sem boltinn er latinn falla a.

Sé boltinn pinn i hlidarvatnstorferu (raudar stikur og/eda linur) mattu, til

vidbotar valkostum vegna bolta i vatnstorferu (sja hér 4 undan), lata bolta

falla gegn einu vitahdggi innan tveggja kylfulengda og ekki naer holunni en:

* stadurinn par sem boltinn for sidast yfir mork torferunnar, eda

* stadur hinum megin vid torferuna jafnlangt fra holunni og
stadurinn par sem boltinn for sidast yfir mérkin.
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Bolti sem leikid er fra teig (A) stddvast i hlidarvatnstorferu 4 stad B, eftir ad hafa
farid sidast yfir mork torfeerunnar um stad C.

Kostir leikmannsins eru eftirtaldir:

* Leika boltanum par sem hann liggur 4 stad B, eda

gegn einu vitahoggi:

* leika 68rum bolta fra teig

* lata bolta falla aftan vid torferuna hvar sem er a brotnu linunni aftan vid stad D
* lata bolta falla 4 skyggda svadinu vid stad C (p.e. innan tveggja kylfulengda fra
stad C, en ekki nzr holunni en stad C), eda

lata bolta falla a skyggda svadinu vid stad E (p.e. innan tveggja kylfulengda fra
stad E, en ekki naer holunni en stad E).

Bolti tyndur eda ut af. Varabolti (regla 27)

Athugadu stadarreglurnar a skorkortinu til pess ad pekkja moérk
golfvallarins. Pau eru venjulega skilgreind m.t.t. girdinga, veggja, hvitra stika
eda hvitra lina.

Sé boltinn pinn tyndur utan vatnstorferu eda er Ut af verdur pu ad
leika 68rum bolta af sta8num padan sem pu slost boltann sidast, gegn
einu vitahoggi, p.e. hoggi og fjarlegd.

PG matt leita ad bolta i 5 minutur. Finnist hann ekki innan 5 minutna
er hann tyndur.

Haldir pu, eftir ad hafa slegid bolta, ad hann kunni ad vera tyndur utan
vatnstorferu eda Ut af, zttir pu ad leika varabolta. Pu verdur ad taka
fram ad pad sé varabolti og leika honum adur en pu leggur af stad til ad
leita a8 upphaflega boltanum.

Stuttur leidarvisir um golfreglurnar

Komi i ljés a8 upphaflegi boltinn er tyndur (annars stadar en i
vatnstorferu) eda Ut af, verdur pa ad halda dfram med varaboltann, gegn
einu vitahdggi. Finnist upphaflegi boltinn innan vallarmarka og innan 5
mindtna verdur pa ad halda ifram leik um holuna med honum og hztta
leik med varaboltanum.

Bolti 6slaanlegur (regla 28)

Sé bolti pinn i vatnstorfeeru og pu vilt ekki leika honum par sem
hann liggur verdur pa ad fylgja reglunni um vatnstorfeeru — reglan um
6sldanlegan bolta 4 ekki vid. Annars stadar a vellinum, teljir pa bolta
pinn o6sldanlegan, mattu gegn einu vitahoggi:

» leika bolta padan sem pu sldst sidasta hogg, eda

* lata bolta falla eins langt og pu vilt aftan vid stadinn par sem
boltinn 13, 4 beina linu fra holunni um stadinn par sem boltinn la
og i stadinn sem boltinn er latinn falla 4, eda

» lata bolta falla innan tveggja kylfulengda fra peim stad sem boltinn
la og ekki naer holunni.
Sé boltinn i glompu mattu fara ad samkvaemt framanritudu nema hvad

pu verdur ad lata boltann falla i glompuna ef pu letur hann falla a
beinu linuna eda innan tveggja kylfulengda.

Bolti sem leikid er fra teig (A) stodvast i
runna & stad B. Demi leikmadurinn boltann
4 Ssldanlegan hefur hann eftirtalda kosti, gegn
4 einu vitahoggi:
* leika bolta fra teignum
» lata bolta falla aftan vid stad B, 4 brotnu
linuna, eda
* lata bolta falla & skyggda svedinu (p.e.
innan tveggja kylfulengda fra B, en ekki neer
/ holunni en B).
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I. kafli — Golfsidir. Hegdun a vellinum

Kynning

i pessum kafla er ad finna leiSbeiningar um 4 hvern hatt ztti a8
leika golf. Sé farid eftir peim munu allir leikmenn njéta fyllstu dnzegju
af ipréttinni. Rikjandi meginregla er ad alltaf atti ad syna 68rum
tillitssemi & vellinum.

Andi ipréttarinnar

Golf er ad mestum hluta leikid an umsjonar démara til urskurdar
eda eftirlits. [prottin byggist 4 réttsyni einstaklingsins sem tekur tillit
til annarra og hlitir reglunum. Leikmenn attu alltaf ad syna yfirvegada
framkomu, demigerda fyrir kurteisi og iprottaanda, n tillits til hve
kappsamir peir eru. betta er andi golfiprottarinnar.

Oryggi

Leikmenn ttu ad ganga ur skugga um ad enginn standi naerri eda par
sem hann gati ordid fyrir kylfunni, boltanum, steinum, mol, kvistum
eda 6dru sliku pegar peir sla hogg eda taka fingasveiflu.

Leikmenn wttu ekki ad leika fyrr en leikmennirnir naest 4 undan eru ur
hoggferi.

Leikmenn ttu alltaf ad vara vallarstarfsmenn sem eru nalagir eda
framundan vid pegar peir hyggjast greida hogg sem geti ordid
starfsménnunum hzttulegt.

Leiki leikmadur bolta i 4tt par sem hatta er 4 ad boltinn hitti einhvern
®tti hann strax ad hropa vidvorun. Hid hefébundna advorunarord vid
slikar adstaedur er ,for* (med longu o hlj6di).

Tillitssemi vio adra leikmenn

Enga truflun eda 6nadi
Leikmenn ttu alltaf ad syna 68rum leikmonnum a vellinum tillitssemi
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og ®ttu ekki ad trufla leik peirra med pvi ad hreyfa sig, tala eda vera
med oparfan havada.

Leikmenn zttu ad ganga ur skugga um ad engin rafeindateki sem peir
fara med a vollinn trufli adra leikmenn.

A teignum ztti leikmadur ekki ad tia bolta sinn fyrr en kemur ad
honum ad leika.

Leikmenn axttu ekki ad standa narri eda beint 4 bak vid boltann, eda
beint handan holunnar, pegar leikmadur byr sig undir ad leika.

A flstinni
A flstinni zttu leikmenn ekki ad standa 4 puttlinu annars leikmanns,
eda varpa skugga a puttlinuna pegar hann greidir hogg.

Leikmenn zttu ad vera 4 eda vid flotina uns allir leikmenn i
rashépnum hafa lokid vid holuna.

Skorun
Leikmadur sem er ritari i hoggleik tti, ef porf krefur, ad bera skorid
undir vidkomandi leikmann & leid a naesta teig og skra pad.

Leikhradi

Leika a godum hrada og fylgja naesta rashop

Leikmenn zttu ad leika 4 gédum hrada. Nefndin ma setja
vidmidunarreglur um leikhrada sem allir leikmenn ttu ad hlita.

bad er skylda rashopsins ad fylgja eftir rashopnum a undan. Tapi hann
heilli holu og tefji rashépinn nzestan 4 eftir, atti hann ad bjéda peim
hop ad fara fram ar, an tillits til fjclda leikmanna i hépnum. bPegar
rashopur hefur ekki tapad heilli holu, en pad er ljost ad hopurinn

a eftir getur leikid hradar, ztti hann ad bjéda hépnum sem leikur
hradar ad fara fram ar.

Vera tilbainn ad leika

Leikmenn zttu ad vera tilbunir ad leika pegar kemur ad peim ad
gera svo. Vid leik 4 eda nzrri flétinni ®ttu peir ad skilja poka sina og
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kerrur eftir padan sem fljétfarid er af flotinni og i att til naesta teigs.
begar leik um holu er lokid zttu leikmenn pegar i stad ad vikja af
flétinni.

Tyndur bolti
Telji leikmadur ad bolti sinn kunni ad vera tyndur utan vatnstorferu
eda sé Ut af, ztti hann til timasparnadar ad leika varabolta.

Leikmenn sem eru ad leita ad bolta ®ttu ad benda leikménnunum

i rashdpnum 4 eftir peim ad fara fram Gr strax og i ljos kemur ad
boltinn er ekki audfundinn. beir ®ttu ekki ad leita i fimm minGtur
adur. Pegar peir hafa leyft rashopnum a eftir sér ad fara fram ur, attu
peir ekki ad hefja leik ad nyju fyrr en hinir sidarnefndu eru komnir
fram hja og ar hoggferi.

Forgangsréttur a vellinum

Akvedi nefndin ekki annad akvardast forgangsréttur a vellinum af
leikhrada rashéps. Sérhver rashopur sem leikur fulla umferd a rétt a
ad fara fram ar rashop sem leikur styttri umferd. Hugtakid ,,rashopur’
ner til staks leikmanns.

Umgengni a vellinum

Glompur

Leikmenn xttu ad geta pess ad allar holur eda fétspor eftir pa i
glompu, eda 6nnur par naerri eftir adra, séu j6fnud vandlega adur en
peir yfirgefa glompuna. Sé hrifa innan seilingar fra glompunni ®tti ad
nota hana til pessa.

Torfusneplar lagdir aftur. Boltafor og skemmdir eftir ské
Leikmenn wttu ad gera vandlega vid 6l kylfufor eftir sig og oll spjoll
sem lending bolta hefur valdid a fl6tinni (hvort sem pau eru eftir
leikmanninn sjalfan eda ekki). begar allir leikmenn i rashopi hafa lokid
leik um holu ztti ad lagfera spjoll a flotinni eftir golfsko.
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AOJ fyrirbyggja 6parfa skemmdir

Leikmenn @ttu ad fordast ad valda skemmdum & vellinum med pvi ad
sla upp torfusnepla pegar peir taka fingasveiflur e8a med pvi ad sla
kylfuhausnum i jordina, hvort sem er i bredi eda af annarri astedu.

Leikmenn zttu ad gzta pess ad skemma ekki flétina pegar peir leggja
fra sér kylfupoka eda flaggstongina.

Leikmenn og kylfuberar ttu, til pess ad fordast ad skemma holuna,
ekki ad standa of narri henni og ®ttu ad geta varidar i medforum
flaggstangarinnar og vid ad fjarlegja bolta tr holunni. Ekki atti ad nota
kylfuhaus til ad fjarlegja bolta ar holunni.

Leikmenn zttu ekki ad stydjast vid kylfur sinar 4 flétinni, sérstaklega
pegar boltinn er tekinn ar holunni.

Flaggstongina tti ad lata a réttan hatt aftur i holuna 48ur en leikmenn
yfirgefa flotina.

Fara =tti stranglega eftir reglum vallarins vardandi umferd golfkerra.

Lokaord. Refsingar fyrir brot
Fari leikmenn eftir lei6beiningunum i pessum kafla gerir pad leikinn
anzgjulegri fyrir alla.

Ef leikmadur skeytir itrekad engu um pessar leidbeiningar vid leik
umferdar eda um einhvern tima, 68rum til 6purftar, er malt med pvi
ad nefndin meti hvort beita skuli hann tilhlydilegum refsiadgerdum.
Slik adgerd getur t.d. falist i leikbanni 4 vellinum i dkvedinn tima eda

i akvednum fjolda keppna. Slikt er talid réttletanlegt i pvi skyni ad
gaeta hagsmuna alls porra kylfinga sem vilja leika i samrami vid pessar
leidbeiningar.

Sé um alvarlegt brot a sidareglum ad raeda ma nefndin beita leikmann
fravisun samkvaemt reglu 33-7.
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Kafli Il — Skilgreiningar

Skilgreiningunum er radad i stafrofsréd og i reglunum sjalfum eru
skilgreind hugtok skaletrud.

AJ eiga leik (Honour)
Leikmadurinn sem fyrstur 4 ad leika af teig er sag8ur ,.eiga leik".

Ad mida boltann (Addressing the Ball)

Leikmadur hefur ,,midad boltann* pegar hann hefur lagt kylfuhausinn
a jordina pétt upp vid boltann, framan eda aftan vid hann, hvort sem
leikmadurinn hefur tekid sér stodu eda ekki.

Adkomuvatn (Casual Water)

,JAd0komuvatn* er allt timabundid samansafnad vatn 4 vellinum sem er
ekki i vatnstorferu og er sjaanlegt 48ur en eda eftir ad leikmadur
hefur tekid sér stddu. Snjor og is, annar en hrim, teljast hvort sem
leikmadur vill abkomuvatn eda lausung. Tilblinn is er hindrun. Dégg og
hrim eru ekki adkomuvatn.

Bolti er i adkomuvatni pegar hann liggur i eda einhver hluti hans snertir
adkomuvatnid.

A leid (Through the Green)

LA leio er allur véllurinn, nema:

a. Teigur og flot peirrar holu sem leikin er; og
b. Allar torferur & vellinum.

Besti bolti (Best-ball)
Sja ,,Form holukeppni*.
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Bolti demdur hreyféur (Ball Deemed to Move)
Sja ,,Hreyfa eda hreyfour®.

Bolti i holu (Ball Holed)
Sjd .l holu*.

Bolti i leik (Ball in Play)

Bolti er ,,i leik fra pvi ad leikmadur hefur slegid hogg a teignum. Hann
er i leik, par til hann er kominn i holu, nema hann tynist, fari it af eda
sé lyft, eda skiptibolti komi i stadinn, hvort sem boltaskiptin eru leyfd
eda ekki; skiptibolti sem pannig kemur i stadinn verdur bolti i leik.

Ef stadsetning bolta i leik hefur verid merkt, en boltanum ekki lyft,
er boltinn enn i leik. Ef stadsetning bolta hefur verid merkt, honum
lyft og hann lagbur aftur 4 sama stad er boltinn i leik hvort sem
boltamerkid hefur verid fjarlegt eda ekki.

Sé bolta leikid af stad utan teigsins pegar leikmadur hefur leik ad holu,
eda pegar hann reynir ad leidrétta slik mistok, er boltinn ekki i leik og
regla |1-4 eda |1-5 gildir. Annars naer ,,bolti i leik” yfir bolta sem leikid
er utan teigsins pegar leikmadur velur eda honum ber ad leika nasta
hogg sitt af teignum.

Undantekning i holukeppni: Bolti i leik gildir um bolta sem
leikmadur leikur utan teigsins pegar hann hefur leik um holu, ef
motherjinn askilur ekki ad hoggid sé afturkallad i samraemi vid reglu
I'1-4a.

Bolti tyndur (Ball lost)
Sja ,, Tyndur bolti“.

Doémari (Referee)

,Domari er sa sem nefndin hefur tilnefnt til ad skera Gr um
stadreyndir og framfylgja reglunum. Hann verdur ad lata til sin taka
sérhvert pad brot 4 reglu sem hann verdur var vid eda honum er
skyrt fra.
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Doémari =tti ekki ad gaeta flaggstangar, standa vid holu eda syna
stadsetningu hennar, lyfta bolta eda merkja legu hans.

Undantekning i holukeppni: Ef démara hefur ekki verid falié ad
fylgja leikmoénnum i holukeppni alla keppnina er honum heimilt ad
hafa afskipti af leiknum nema i tengslum vid reglur 1-3, 6-7 og 33-7.

Fjorleikur (Four-ball)
Sja ,,Form holukeppni* og ,,Form hoggleiks”

Fjormenningur (Foursome)
Sja ,,Form holukeppni“ og ,,Form hoggleiks”

Flaggstong (Flagstick)

,.Flaggstongin“ er hreyfanlegur beinn visir, med eda an vidfests
flaggduks eda annars efnis, settur i midja holuna til ad syna
stadsetningu hennar. Flaggstongin verdur ad vera sivol. Kledning eda
hoggdeyfandi efni sem gati haft 6edlileg ahrif a hreyfingu boltans er
bannad.

Fl6t (Putting Green)

,Flotin* er allt adliggjandi svaedi peirrar holu sem leikid er um sem
hefur verid sérstaklega Gtbuid fyrir flatarhogg, eda ella skilgreint sem
slikt af nefndinni. Bolti telst vera & fltinni snerti einhver hluti hans
flotina.

Form holukeppni (Forms of Match Play)
Tvimenningur: Holukeppni, par sem einn leikmadur leikur gegn 68rum
leikmanni.

Primenningur: Holukeppni, par sem einn leikmadur leikur gegn
tveimur 868rum leikménnum og hvort lid leikur einum bolta.

Fjormenningur: Holukeppni, par sem tveir leikmenn leika gegn tveimur
68rum leikmoénnum og hvort lid leikur einum bolta.
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prileikur: Holukeppni, par sem prir leika hver gegn 68rum og hver
leikmadur leikur sinum eigin bolta. Sérhver leikmadur keppir i tveimur
sjalfsteedum keppnum.

Besti bolti: Holukeppni, par sem einn leikmadur leikur gegn betri bolta
tveggja annarra leikmanna eda besta bolta priggja annarra leikmanna.

Fiorleikur: Holukeppni, par sem tveir leikmenn leika betri bolta sinum
gegn betri bolta tveggja annarra leikmanna.

Form hoggleiks (Forms of Stroke play)
Einstaklingskeppni: Keppni par sem sérhver keppandi leikur sem
einstaklingur.

Fjormenningur: Keppni par sem tveir keppendur leika saman einum
bolta sem samherjar.

Fjorleikur: Keppni par sem tveir keppendur leika sem samherjar,
hvor sinum bolta. Lagra skor samherjanna er skor 4 holunni. bPad er
vitalaust pott annar samherja ljuki ekki leik um holu.

Aths.: Vardandi Bogey, Par eda Stableford keppnir sja reglu 32-1.

Framvordur (Forecaddie)

wFramvordur er sa sem nefndin hefur falid ad visa leikménnum 4
hvar boltar eru 4 vellinum 4 medan 4 leik stendur. Framvordur er
ovibkomandi.

Fyrirskipud umferd (Stipulated Round)

Hin ,fyrirskipada umferd* felst i pvi ad leika holur vallarins i réttri
réd, nema nefndin leyfi annad. Holufjoldi fyrirskipadrar umferdar er
18, nema nefndin leyfi feerri. Um framlengingu fyrirskipadrar umferdar i
holukeppni, sja reglu 2-3.

Glompa (Bunker)
,Glompa* er torfeera métud i landspildu, oft deld sem torf hefur verid
rist af eda jardvegur fjarlegdur, og sandur eda alika efni sett i stadinn.
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Grasi vaxid svaedi @ moérkum glompunnar eda innan hennar, par
med talinn hladinn torfkantur (hvort sem hann er grasi vaxinn eda
grodurlaus) er ekki hluti hennar. Grédurlaus veggur eda barmur
glompunnar er hluti hennar. Takmérk glompu framlengjast 168rétt
nidur, en ekki upp a vid.

Bolti er i glompu pegar hann liggur i eda einhver hluti hans snertir
glompuna.

Grafdyr (Burrowing Animal)

,,Grafdyr er dyr (annad en ormur, skordyr eda slikt) sem gerir sér
holu til ad bua i eda til skjols, svo sem kanina, moldvarpa, marmeldyr,
jardikorni eda salamandra.

Aths.: Hola eftir dyr sem ekki er grafdyr, svo sem hund, telst ekki
oedlilegt astand vallar nema hun sé merkt sem grund i adgerd eda
urskurdud svo.

Grund i adgerd (Ground Under Repair)

,,Grund i adgerd* er hver sa hluti vallarins sem pannig er merktur ad
bodi nefndarinnar, eda er pannig urskurdadur af tilnefndum fulltria
hennar. Oll grund og allt gras, runnar, tré og annar grédur innan
grundar i adgerd eru hluti hennar. Til grundar i adgerd telst upphladid
efni sem flytja 4 burt og hola gerd af vallarstarfsmanni, jafnvel pott
ekki sé merkt. Hey og annad efni sem skilid hefur verid eftir a
vellinum, og ekki er =tlunin ad fjarlegja, er ekki grund i adgerd nema
pad sé svo merkt.

begar mork grundar i adgerd eru afmérkud med stikum eru stikurnar
innan grundar i adgerd, og mork hennar afmarkast af naestu ytri bran
stiknanna vid jord. Séu badi stikur og linur notadar til ad merkja
grund i adgerd, au8kenna stikurnar grund i adgerd, en linurnar skilgreina
mork hennar. Pegar mérk grundar i adgerd eru skilgreind med linu a
jordinni er linan sjalf innan hennar. Moérk grundar i adgerd framlengjast
168rétt nidur en ekki upp a vid.

Bolti er i grund i adgerd pegar hann liggur i eda einhver hluti hans
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snertir hana.
Stikur sem skilgreina mork eda audkenna grund i adgerd eru hindranir.

Aths.: Nefndin ma setja stadarreglu sem bannar leik Gr grund i adgerd,
eda svedi sem parf umhverfisvernd og skilgreint hefur verid sem
grund i adgerd.

Gaslumadur (Observer)

,,Gaslumadur* er adili sem er skipadur af nefndinni til adstodar démara
vid urskurdi um stadreyndir og til ad skyra honum fra ef einhver regla
hefur verid brotin. Gaeslumadur =tti ekki ad geta flaggstangar, standa
vid holu eda syna stadsetningu hennar, lyfta bolta eda merkja legu
hans.

Hending (Rub of the Green)
,Hending* er pad ef eitthvad dvidkomandi std8var boltann af slysni eda
sveigir hann ur leid (sja reglu 19-1).

Hindranir (Obstructions)
,Hindrun* eru allir hlutir, gerdir af ménnum, par med talid tilbuid
yfirbord og kantar vega og stiga, og tilbuinn is, nema:

a. Hlutir sem marka hvad sé dt df, t.d. veggir, girdingar, stikur og
grindverk.

b. Sérhver sa hluti éhreyfanlegs manngerds hlutar sem er Gt af.
c. Sérhvert mannvirki sem nefndin lysir hluta vallarins.

Hindrun er hreyfanleg hindrun megi hreyfa hana an 6edlilegrar
fyrirhafnar, an pess ad tefja leik um of og an pess ad valda spjollum.
Ad 68rum kosti er hin ohreyfanleg hindrun.

Aths.: Nefndin ma setja stadarreglu par sem hreyfanleg hindrun er lyst
Shreyfanleg.
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Hlidarvatnstorfaera (Lateral Water Hazard)
,.Hlidarvatnstorfera* er vatnstorfara eda sa hluti hennar sem liggur
pannig ad ekki er unnt, eda nefndin alitur pad illframkvaemanlegt, ad
ldta bolta falla aftan vié hana samkvaemt reglu 26-1b. Oll grund eda
vatn innan takmarka hliéarvatnstorfeeru er hluti hennar.

begar mork hlidarvatnstorfeeru eru afmérkud med stikum eru stikurnar
innan hlidarvatnstorfaerunnar, og moérk hennar afmarkast af naestu

ytri brun stiknanna vid jord. Séu badi stikur og linur notadar til ad
merkja hlidarvatnstorfeeru, audkenna stikurnar torfeeruna en linurnar
skilgreina mork hennar. Pegar mork hlidarvatnstorferu eru skilgreind
med linu a j6rdinni er linan sjélf innan hennar. Mork hlidarvatnstorferu
framlengjast 168rétt upp og nidur 4 vid.

Bolti er i hlidarvatnstorfeeru pegar hann liggur i eda einhver hluti hans
snertir hana.

Stikur sem skilgreina mork eda audkenna hlidarvatnstorfaru eru
hindranir.

Aths.|: S3 hluti vatnstorfaeru sem leika 4 sem hliéarvatnstorfaeru
verdur ad vera greinilega merktur. Stikur eda linur sem afmarka
hlidarvatnstorfaeru verda ad vera raudar.

Aths. 2: Nefndin ma setja stadarreglu sem bannar leik 4 fridlystu
svadi sem hefur verid skilgreint sem hlidarvatnstorfera.

Aths. 3: Nefndin ma skilgreina hlidarvatnstorfaeru sem vatnstorfaeru.

Hola (Hole)

»Holan* verdur ad vera 4% pumlungur (108 mm) i pvermal og minnst
4 pbumlungar (101,6 mm) & dypt. Sé holan kledd ad innan verdur ad
prysta hélkinum nidur pannig ad hann sé minnst | pumlung (25,4
mm) undir yfirbordi flatarinnar, nema jardvegurinn leyfi pad ekki. Ytra
pvermal holksins ma ekki vera meira en 4% pumlungur (108 mm).

Hreyfa eda hreyfour (Move or Moved)
Bolti telst ,,hreyfdur ef hann ferist Gr stad og stédvast 4 68rum stad.
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Hogg (Stroke)

,Hogg* er hreyfing kylfunnar fram a vid, til pess ad greida hogg ad og
hreyfa boltann. Stodvi leikmadur framsveifluna af sjalfsdadum adur en
kylfuhausinn nar ad boltanum telst hann ekki hafa greitt hogg.

i holu (Holed)
Bolti er ,,i holu* pegar hann liggur i kyrrstédu innan hrings holunnar og
er allur nedan vid holubarmana.

Keppandi (Competitor)

,Keppandi“ er leikmadur i hoggleikskeppni. ,,Medkeppandi er hver sa
leikmadur sem leikur med keppandanum. Hvorugur er samheriji hins.

i hoggleiks-fiormenningi og -fiorleik taka ordin ,.keppandi* og
»medkeppandi* til samherja hans par sem samhengid leyfir slikt.

Kylfuberi (Caddie)

»Kylfuberi* er sa sem adstodar leikmann i samrami vid reglurnar, en
pad kann ad fela i sér ad bera eda annast kylfur leikmannsins i leik.

Sé sami kylfuberi fyrir fleiri en einn leikmann telst hann alltaf kylfuberi
pess leikmanna peirra sem deila kylfubera og 4 bolta hverju sinni
(leikmannsins eda samherja hans), og utbinadur sem hann ber

telst tblnadur pessa leikmanns, nema kylfuberinn sé ad framfylgja
fyrirmalum annars leikmanns (eda samherja annars leikmanns) sem
deilir kylfuberanum. [ bvi tilfelli telst hann kylfuberi hins sidarnefnda.

Lausung (Loose Impediments)

»Lausung* eru hlutir Gr nattGrunni, svo sem:

* steinar, laufbl6d, kvistar, greinar og pvi um like,

» dyraskitur, og

* ormar, skordyr og slikt, og hrigur eda haugar eftir pau,
svo fremi ad peir:

* séu ekki fastir eda gronir nidur,
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* séu ekki jardfastir, eda

¢ lodi ekki vid boltann.

Sandur og laus jar&vegur eru lausung a flotinni, en ekki annars stadar.

Snjor og nattarulegur is, annar en hrim, teljast hvort sem leikmadur vill

adkomuvatn eda lausung.
Dogg og hrim eru ekki lausung.
Leiklina (Line of Play)

,Leiklinan er stefnan sem leikmadurinn xtlar boltanum ad fylgja eftir
hogg, auk edlilegrar fiarlegdar beggja vegna hinnar fyrirhugudu stefnu.

Leiklinan framlengist 168rétt upp fra jordu, en naer ekki fram yfir holuna.

Lid (Side)

JLid* er leikmadur, eda tveir eda fleiri leikmenn sem eru samherjar. |
holukeppni er hver medlimur i lidi andstzdinganna métherji. | hoggleik
eru medlimir allra lida keppendur og medlimir dlikra lida sem leika
saman eru medkeppendur.

Medkeppandi (Fellow-Competitor)
Sja ,,Keppandi.

Motherji (Opponent)
»Motherji* er medlimur lids sem 1id leikmanns leikur gegn i holukeppni.

Nefndin (Committee)

,,Nefndin“ er st nefnd sem sér um keppnina eda, komi malid upp utan
keppni, nefndin sem redur yfir vellinum.

Naesti stadur fyrir lausn (Nearest Point of Relief)

,Neesti stadur fyrir lausn* er vidmidunarpunktur pegar tekin er vitalaus
lausn vegna truflunar fra 6hreyfanlegri hindrun (regla 24-2), éedlilegu
astandi vallar (regla 25-1) eda rangri flét (regla 25-3).

Pad er sa punktur 4 vellinum sem er nastur boltanum par sem hann
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liggur:
(i) sem er ekki ner holunni og

(i) padan sem engin truflun veri, ef boltinn lagi par, fra peim
kringumstedum sem lausn er fengin fra fyrir hoggid sem
leikmadurinn hefdi leikid fra upphaflega stadnum veri truflunin
ekki til stadar.

Aths.: Vid ad akvarda nasta stad fyrir lausn nakvemlega tti
leikmadurinn ad nota pa kylfu sem hann hef8i notad ef truflunin veri
ekki fyrir hendi, pegar hann likir eftir midunarstédu, leikitt og sveiflu
fyrir slikt hogg.

Oedlilegt astand vallar (Abnormal Ground Conditions)

,Oedlilegt dstand vallar* er allt adkomuvatn, grund i adgerd eda hola,
upproét eda renna a vellinum eftir grafdyr, skriddyr eda fugl.

Ovidkomandi (Outside Agency)

i holukeppni er ,,6vidkomandi* allt sem ekki tilheyrir annadhvort li&i
leikmannsins eda motherjans, og er ekki kylfuberi annars hvors lidsins,
bolti sem annad hvort lidid hefur leikid 4 medan leikid er um holuna,
eda Utbunadur annars hvors lidsins.

i hoggleik er éviskomandi allt sem ekki er lid keppandans, og er ekki
kylfuberi lidsins, bolti sem idid hefur leikid & medan leikid er um
holuna, eda utbunadur pess.

Ovidkomandi nar yfir démara, ritara, geeslumann og framvérd. Hvorki
vindur né vatn teljast dvidkomandi.

Puttlina (Line of Putt)

,wPattlinan* er linan sem leikmadurinn éskar ad bolti hans fylgi eftir
hogg 4 flotinni. A8 undanskildum akvaedum reglu 16-le er edlileg
fjarlegd beggja vegna hinnar fyrirhugudu linu hluti puttlinunnar.
Pattlinan ner ekki fram yfir holuna.
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R&A
»R&A" merkir R&A Rules Limited.

Rangur bolti (Wrong Ball)

,»Rangur bolti* er sérhver bolti nema:

¢ bolti leikmannsins i leik;

¢ varabolti leikmannsins; e&a

* annar bolti, sem leikmadurinn leikur samkvaemt reglu 3-3 eda
reglu 20-7c i hoggleik.

Bolti i leik innifelur skiptibolta, hvort sem boltaskiptin eru leyfileg eda
ekki. Skiptibolti verdur bolti i leik pegar hann hefur verid latinn falla eda
lag8ur (sja reglu 20-4).

Radlegging (Advice)

»Radlegging* er sérhver leidbeining eda uppdstunga sem geti haft ahrif
a leikmann i leik hans, vali 4 kylfu eda adferd vid hogg.

Upplysingar um reglurnar, fjarlegdir eda almennar upplysingar, svo sem
um stadsetningu torferna eda flaggstangar a flot, eru ekki radlegging.

Regla eda reglur (Rule or Rules)
Hugtakid ,,regla* nzer yfir:

a. Golfreglurnar og tulkun peirra svo sem fram kemur i ritinu
,Decisions on the Rules of Golf*.

b. Sérhverja keppnisskilmala sem nefndin hefur sett samkvaemt reglu
33-1 og vidauka I;

c. Sérhverjar stadarreglur sem nefndin hefur sett samkvaemt reglu
33-8a og vidauka |; og
d. Akvedi um

(i) kylfur og boltann i vidaukum Il og Ill og tulkun peirra i
ritinu ,,A Guide to the Rules on Clubs and Balls”; og

(i)  teki og annan Gtbanad i vidauka IV.
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Ritari (Marker)
»Ritari*“ er sa sem skipadur er af nefndinni til pess ad skra skor
keppanda i hoggleik. Hann ma vera medkeppandi. Hann er ekki démari.

Rong flot (Wrong Putting Green)

»Rong flot* er sérhver flot 6nnur en peirrar holu sem leikin er. Ml
nefndin ekki fyrir um annad naer hugtakid yfir afingaflot eda vippflot &
vellinum.

Sambherji (Partner)
»Samherji er leikmadur sem er i lidi med 68rum leikmanni.

Vid leik i primenningi, fjormenningi, besta bolta eda fjorleik nzer ordid
,Jleikmadur* einnig yfir samherjann eda samherjana, par sem samhengid
leyfir slikt.

Skiptibolti (Substituted ball)

,.Skiptibolti*“ er bolti sem settur er i leik i stad upphaflega boltans,
sem var annadhvort i leik, tyndur, it af eda honum lyft, hvort sem
boltaskiptin voru leyfileg eda ekki. Skiptibolti verdur bolti i leik pegar
hann hefur verid latinn falla eda lagdur (sjd reglu 20-4).

Stada (Stance)
Ad taka sér ,stodu” er pegar leikmadur kemur sér i fotstddu fyrir, og
sem undirbuning pess, ad sla hogg.

Teigur (Teeing Ground)

,»Teigur” er svedid par sem leikur ad hverri holu hefst. Svedid er
rétthyrnt og tveggja kylfulengda djupt. Framhlid pess og hlidarlinur
akvardast af ystu brunum tveggja teigmerkja. Bolti er utan teigs pegar
hann er allur utan teigsins.

Torferur (Hazards)
»Torfera* er sérhver glompa eda vatnstorfara.
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Tvimenningur (Single)
Sja ,,Form holukeppni** og ,,Form héggleiks”.

Tyndur bolti (Lost Ball)
Bolti demist ,tyndur* ef:

a. Hann finnst ekki eda leikmadur pekkir hann ekki sem sinn bolta
innan fimm minatna fra pvi ad lid leikmannsins, kylfuberi hans eda
kylfuberar lidsins, hofu leit ad honum; eda

b. Leikmadurinn hefur greitt hogg ad varabolta padan sem liklegt er
ad upphaflegi boltinn sé, eda fra stad nzer holunni (sja reglu 27-2b);
eda

c. Leikmadurinn hefur sett annan bolta i leik gegn viti, hoggi og
fjarlegd skv. reglu 26-1a, 27-1 eda 28a; eda

d. Leikmadurinn hefur sett annan bolta i leik vegna pess ad pad er
vitad eda nanast oruggt ad boltinn sem ekki hefur fundist hefur
verid hreyfdur af dvidkomandi (sja reglu 18-1), er i hindrun (sja
reglu 24-3), er i éedlilegu dstandi vallar (sja reglu 25-1c) eda er i
vatnstorfaeru (sja reglu 26-1b eda c); eda

e. Leikmadurinn hefur greitt higg ad skiptibolta.

Timi vid ad leika rongum bolta telst ekki med i fimm mindtunum sem
leyf6ar eru til leitar ad bolta.

Ut af (Out of Bounds)
LUt af‘ er handan takmarka vallarins eda sérhver hluti hans sem
nefndin hefur merkt svo.

Pegar ut af er skilgreint med bvi ad visa til hela eda girdingar, eda
handan stika eda girdingar, pa er vallarmarkalinan dregin i innri bran
naestu stika eda girdingarstaura nidri vid jord, en ekki hallandi stoda
peirra. Séu badi stikur og linur notadar til ad merkja dt af, audkenna
stikurnar vallarmérkin en linurnar skilgreina moérk peirra. begar
markalinan er dregin med linu a j6rdina, pa er linan sjalf Gt af. Lina
vallartakmarka framlengist 168rétt upp og nidur 4 vid.
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Bolti er ut af pegar hann liggur allur utan vid takmérk vallarins.
Leikmadur ma standa ut af vid ad leika bolta sem er innan vallarins.

Hlutir sem afmarka hvad sé dt af, svo sem veggir, stikur og grindverk,
eru ekki hindranir og teljast varanlega fastir. Stikur sem audkenna
vallarmérk eru ekki hindranir og teljast varanlega fastar.

Aths.|: Stikur og linur sem skilgreina hvad sé (t af ®ttu ad vera
hvitar.

Aths. 2: Ef stikur au8kenna vallarmérk, an pess ad skilgreina pau, ma
nefndin setja stadarreglu sem lysir stikurnar hindranir.

Utbanadur (Equipment)
,,Utbdnadur“ er allt sem leikmadurinn notar, kledist eda ber & sér eda
allt sem borid er fyrir leikmanninn af kylfubera hans, nema:

* bolti sem hann hefur leikid ad vidkomandi holu, og

* sérhver smahlutur, svo sem mynt eda ti, begar hann er notadur til
ad merkja legu bolta eda mork svedis sem 4 ad lata bolta falla a.

Aths.|: Bolti sem leikid er & medan leikid er ad holu er utbunadur
pegar honum hefur verid lyft og hann ekki settur aftur i leik.

Aths. 2: Hlutir sem lagdir eru a vollinn til ad halda honum
snyrtilegum, s.s. hrifur, teljast dtbunadur pegar haldid er 4 peim eda
peir bornir.

Aths. 3: Deili tveir eda fleiri leikmenn dtbunadi telst utbanadurinn vera
utbunadur adeins eins peirra sem deila honum.

Ef sameiginlegur golfbill er hreyf8ur af einum peirra leikmanna sem
deila honum (eda samherja hans eda 68rum kylfubera peirra) telst
golfbillinn og allt sem i honum vera dtbinadur pess leikmanns. Annars
telst billinn og allt sem i honum er dtbtnadur pess leikmannanna sem
deila bilnum sem (eda hvers samherji) 4 boltann sem um radir hverju
sinni.
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Annar Gtbunadur sem leikmenn deila telst dtbinadur pess leikmanns
sem sidast notadi hann, kleeddist honum, hélt 4 honum eda bar hann.
Hann telst dtbinadur pess leikmanns par til hann er notadur, kleddur,
haldid er & honum eda hann fluttur af 88rum leikmanni (eda samherja
hans eda 68rum hvorum kylfubera peirra).

Varabolti (Provisional Ball)

,Varabolti* er bolti sem leikid er samkvaemt reglu 27-2 i stad bolta
sem kann ad vera tyndur utan vatnstorfaru, eda Ut df.

Vatnstorfera (Water Hazard)

,Vatnstorfera* er sjor, stdduvatn, tjorn, 4, raesi, skurdur eda adrir
opnir vatnsfarvegir (hvort sem vatn er i peim eda ekki), og annad af
liku tagi a vellinum. Oll grund eda vatn innan takmarka vatnstorfaru er
hluti vatnstorfeerunnar.

begar mork vatnstorfaru eru afmérkud med stikum eru stikurnar
innan vatnstorfaerunnar og mérk hennar afmarkast af nastu ytri bran
stiknanna vid jord. Séu bxdi stikur og linur notadar til ad merkja
vatnstorfaeru, audkenna stikurnar torfaeruna en linurnar skilgreina mork
hennar. bPegar mork vatnstorfaeru eru skilgreind med linu a jordinni er
linan sjélf innan hennar. Takmérk vatnstorferu framlengjast 168rétt upp
og nidur a vid.

Bolti er i vatnstorfaeru pegar hann liggur i henni eda einhver hluti hans
snertir hana.

Stikur sem skilgreina mork eda audkenna vatnstorferu eru hindranir.

Aths.|: Stikur eda linur sem afmarka vatnstorfeeru verda ad vera gular.

Aths. 2: Nefndin ma setja stadarreglu sem bannar leik 4 fridlystu
svaedi sem hefur verid skilgreint sem vatnstorfaera.
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Vitah6gg (Penalty Stroke)

,,Vitahogg" er hogg sem batist vid skor leikmanns eda lids samkvaemt
vissum reglum. Vitahogg hafa ekki dhrif a leikréd i primenningi eda
fjormenningi.

Vollur (Course)

,Vollurinn® er allt svadid innan sérhverra peirra marka sem nefndin
setur (sja reglu 33-2).

Prileikur (Three-ball)
Sja ,,Form holukeppni*.

Primenningur (Threesome)
Sja ,,Form holukeppni*.



Regla |

Hluti Il — Leikreglurnar

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

I-1. Almennt

Golfleikur er pad ad leika bolta med kylfu af teignum og i holu med
hoggi eda samfelldri r68 hogga, i samraemi vid reglurnar.

1-2. AJ hafa ahrif a hreyfingu bolta eda breyta apreifanlegum
adstedum

Leikmadur ma ekki (i) gera neitt i peim tilgangi ad hafa ahrif 4
hreyfingu bolta i leik eda (ii) breyta apreifanlegum kringumstaedum i
peim tilgangi ad hafa dhrif 4 leik um holu.

Undantekningar:
|. Athofn sem er sérstaklega leyfd eda sérstaklega bonnud af annarri
reglu fellur undir pa reglu, en ekki reglu 1-2.

2. Athofn sem er framkvaemd i peim eina tilgangi ad halda vellinum
snyrtilegum er ekki brot @ reglu 1-2.

*ViTl FYRIR BROT A REGLU 1-2:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.
*Ef brot 4 reglu |-2 er alvarlegt, getur nefndin 1atid pad varda fravisun.

Aths. |: Leikmadur telst hafa framid alvarlegt brot a reglu -2 telji
nefndin ad athoéfnin sem braut i baga vid regluna hafi ordid honum eda
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68rum leikmanni til verulegs avinnings, eda ordid 68rum leikmanni,
sem ekki er samherji hans, verulega i 6hag.

Aths. 2: Leikmadur sem gerist brotlegur vid reglu |-2 i hoggleik i
tengslum vid hreyfingu hans eigin bolta verdur (ef ekki er um alvarlegt
brot ad reda sem leidir til fravisunar) ad leika boltanum padan

sem hann var stédvadur, eda, hafi boltinn verid sveigdur ur leid,

par sem hann stédvadist. Ef medkeppandi eda dvidkomandi hefur af
yfirlogdu radi haft ahrif 4 hreyfingu bolta leikmanns 4 regla 1-4 vid um
leikmanninn (sja aths. vid reglu 19-1).

1-3. Samkomulag um ad snidganga reglur
Leikmenn mega ekki koma sér saman um ad snidganga neina reglu eda
sleppa vitum sem adilar hafa bakad sér.

ViTI FYRIR BROT A REGLU 1[-3:
Holukeppni — Fravisun beggja lida.

Hoggleikur — Fravisun keppenda sem hlut eiga ad mali.

(Samkomulag um ad leika i rangri réd i hoggleik - sja reglu 10-2c)

1-4. Atridi sem ekki eru i reglunum
Ef ekkert er tekid fram i reglunum um eitthvert atridi sem agreiningur
er um 2tti ad dema pad samkvaemt edli mls.

Regla 2 Holukeppni

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

2-1. Almennt

Holukeppni felst i pvi ad lid keppir vi& annad lid fyrirskipada umferd
nema nefndin dkvedi annad.

i holukeppni er keppt um holur.

Ef annad er ekki tekid fram i reglunum vinnur pad lid holuna sem
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lék bolta sinum i holu i faerri hoggum. | forgjafarkeppni vinnur legra
nettoskor holuna.

Stadan i keppninni er litin i [j6s med hugtékunum: svo og svo margar
»holur upp* eda ,allt jafnt” og svo og svo margar ,.eftir*.

Lid er ,,i dvala“ (,dormie*), pegar pad er jafn margar holur upp og pad
a eftir ad leika.

2-2. Jofn hola

Hola er jofn, ef bxdi lid ljika leik um hana med sama hdggafjolda.
Pegar leikmadur hefur leikid i holu og métherji hans 4 eitt hogg eftir til
ad jafna, og leikmadurinn bakar sér sidan viti, telst holan jo6fn.

2-3. Sigurvegari i holukeppni

Holukeppni er unnin pegar lid 4 fleiri holur unnar, umfram hitt 1idid,
en eru eftir dleiknar.

Verdi jafntefli ma nefndin, til ad arslit faist, framlengja fyrirskipada
umferd um pann holufjdlda sem parf til pess ad knyja fram Urslit.

2-4. Gefin keppni, hola eda naesta hogg

Leikmadur ma gefa keppni hvenzr sem er adur en keppnin hefst eda
henni lykur.

Leikmadur mé gefa holu hvenzr sem er d48ur en leikur hefst um
holuna eda honum lykur.

Leikmadur ma gefa ad métherjinn hafi leikid i holu i nasta hdggi hvenaer
sem er, ad pvi tilskildu ad bolti métherjans sé i kyrrstodu. Métherjinn
telst hafa leikid i holu i nesta hoggi og hvort lidid sem er ma fjarlegja
boltann.

Ekki ma hafna slikri eftirgjof né draga til baka.

(Bolti yfir holubrun — sja reglu 16-2)

2-5. Vafi um adferd. Agreiningur og krofur

Ef agreiningur eda vafi kemur upp 4 milli leikmanna i holukeppni ma
leikmadur setja fram krofu. Sé enginn réttbaer fulltrai nefndarinnar

tiltekur innan hafilegs tima verda leikmennirnir ad halda afram leik
an tafar. Nefndin mé adeins taka krofu fyrir hafi han verid 16gd fram
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timanlega og ef leikmadurinn sem kréfuna gerir hefur tilkynnt motherja
sinum & peim tima (i) ad hann leggi fram krofu eda aski urskurdar og
(i) stadreyndir malsins sem krafan eda urskurdurinn eigi ad byggja 4.

Krafa telst hafa verid 16gé timanlega fram ef leikmadurinn, eftir ad
hafa fengid vitneskju um par kringumstedur sem krafan byggir 4,
leggur krofuna fram (i) a8ur en nokkur leikmadur i keppninni leikur
af naesta teig, eda (ii) ef um er ad reda sidustu holu i keppninni,

adur en allir leikmenn i keppninni yfirgefa flétina, eda (iii) pegar
kringumstedurnar verda ljosar eftir ad allir leikmenn hafa yfirgefid flot
sidustu holunnar, adur en urslit hafa verid formlega tilkynnt.

Krofu sem tengist fyrri holum i keppninni méa nefndin pvi adeins taka
til greina ad han byggi a stadreyndum adur ékunnum leikmanni peim
sem krofuna gerir, og honum hafi verid gefnar rangar upplysingar
(reglur 6-2a eda 9) af métherja. Slika krofu verdur ad leggja fram
timanlega.

Eftir ad urslit keppninnar hafa verid formlega tilkynnt ma nefndin

ekki taka fyrir kréfu nema hin sé viss um ad (i) krafan byggi 4
stadreyndum ékunnum leikmanni peim sem kréfuna gerir pegar arslit
voru formlega tilkynnt, (ii) ad leikmanninum sem gerir kréfuna hafi
verid gefnar rangar upplysingar af métherja sinum og (iii) a8 métherjinn
vissi ad hann vaeri ad gefa rangar upplysingar. Engin timamork eru a
afgreidslu slikrar krofu.

Aths. |: Leikmadur ma horfa fram hja reglubrotum métherja sins svo
fremi ad lid komi sér ekki saman um ad snidganga reglu (regla 1-3).

Aths. 2: | holukeppni ma leikmadur sem er i vafa um rétt sinn eda

réttar adferdir ekki ljika leik um holu med tveimur boltum.

2-6. Almennt viti

Viti fyrir brot & reglu i holukeppni er holutap, nema annad sé tekid
fram.
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Regla 3 Hoggleikur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

3-1. Almennt. Sigurvegari

Keppni i hoggleik felst i ad keppendur ljuka hverri holu fyrirskipadrar
umferdar eda umferda og skila skorkorti, fyrir hverja umferd, sem a er
skrad bruattoskor a hverri holu. Sérhver keppandi keppir vid alla adra
keppendur i keppninni.

S& keppandi sem leikur hina fyrirskipudu umferd eda umferdir i festum
hoggum er sigurvegari.

| forgjafarkeppni er keppandinn med legsta nettoskor i hinni
fyrirskipudu umferd eda umferdum sigurvegari.

3-2. Ekki lokid leik um holu

Ljuki keppandi ekki leik um holu og leidrétti ekki pau mistok adur
en hann sler hogg a nesta teig eda, sé um sidustu holu umferdar ad
reda, adur en hann yfirgefur flétina, satir hann fravisun.

3-3. Vafi um hvad gera skal

a. Adferd fyrir keppanda

Ef keppandi i hoggleik er i vafa um rétt sinn eda hvad honum beri

ad gera 4 medan leikid er ad holu, ma hann vitalaust ljika holunni
med tveimur boltum. Til ad fara eftir pessari reglu verdur hann ad
akveda ad leika tveimur boltum eftir ad hin vissa stada kemur upp
og adur en hann hann adhefst neitt annad (svo sem ad greida hogg ad
upphaflega boltanum).

Keppandinn tti ad tilkynna ritara sinum eda medkeppanda:
* Ad hann ztli ad leika tveimur boltum; og

* Hvorn boltann hann vilji lata gilda ef reglurnar leyfa.

Regla 3

Keppandinn verdur ad tilkynna nefndinni malsatvik adur en hann skilar
skorkorti sinu. Geri hann pad ekki satir hann fravisun.

Adhafist keppandinn eitthvad fleira adur en hann akvedur ad leika
tveimur boltum telst hann ekki fylgja reglu 3-3 og skorid med
upphaflega boltanum gildir. Keppandinn satir ekki viti fyrir ad hafa
leikid 68rum bolta.

b. Akvérdun nefndarinnar um skor 4 holu

begar keppandinn hefur fylgt pessari reglu mun nefndin akvarda skor
hans pannig:

(i) Ef keppandinn hefur tilkynnt hvor boltinn hann vilji ad gildi adur
en hann adhefst neitt annad gildir skorid med peim bolta ef
reglurnar leyfa pa adferd sem var beitt med peim bolta. Ef reglurnar
leyfa ekki pa adferd sem var beitt med boltanum sem var valinn
gildir skorid med hinum boltanum, ad pvi gefnu ad reglurnar leyfi
adferdina med peim bolta.

(i

=

Ef keppandanum hefur 1adst ad tilkynna adur en hann adhefst
nokkud annad hvor boltinn hann vilji ad gildi gildir skorid med
upphaflega boltanum, ad pvi gefnu ad reglurnar leyfi adferdina
sem var beitt med peim bolta. Annars gildir skorid med hinum
boltanum ad pvi gefnu ad reglurnar leyfi adferdina sem var beitt
med peim bolta.

(iii) Ef reglurnar leyfa adferdirnar med hvorugum boltanum gildir skorid
med upphaflega boltanum nema keppandinn hafi framid alvarlegt
brot vid ad leika af rongum stad med peim bolta. Ef keppandinn
fremur alvarlegt brot vid leik annars boltans gildir skorid med
hinum boltanum pritt fyrir ad reglurnar leyfi ekki adferdina med
peim bolta. Ef keppandinn fremur alvarlegt brot med badum
boltum hlytur hann fravisun.

Aths. |I: AS ,reglurnar leyfi adferdina med bolta* pydir ad eftir
ad reglu 3-3 er beitt er annadhvort: (a) upphaflega boltanum leikid
fra staBnum par sem hann haf8i stodvast eftir hogg og leikur er
heimiladur fra peim stad, eda (b) reglurnar leyfa adferdina sem
farid er eftir og boltinn settur i leik 4 réttan hatt og a réttum stad i
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samrami vid reglurnar.

Aths. 2: Ef skorid med upphaflega boltanum 4 ad gilda en upphaflegi
boltinn er ekki einn peirra sem var leikid telst fyrsti boltinn sem var

settur i leik vera upphaflegi boltinn.

Aths. 3: Eftir ad pessari reglu hefur verid beitt er hoggum med peim
bolta sem ekki 4 ad gilda vikid til hlidar asamt vitahoggum sem aunnin
eru eingéngu vid leik pess bolta. Annar bolti samkvaemt reglu 3-3 er

ekki varabolti samkvemt reglu 27-2.

(Bolta leikid af rongum stad - sja reglu 20-7c).

3-4. Neitad ad fara eftir reglu
Ef keppandi neitar ad fara eftir reglu sem hefur dhrif a rétt annars
keppanda, sztir hann fravisun.

3-5. Almennt viti

Viti fyrir brot 4 reglu i hoggleik er tvé hogg, nema annad sé tekid
fram.

Regla 4 Kylfur

Sja vidauka Il vardandi nakvaemar skilgreiningar og talkanir um samraemi
kylfa samkvaemt reglu 4 og adferdir vid radgjof og skodun a kylfum.
Skilgreiningar

Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

4-1. Form og gerd kylfa

a. Almennt

Kylfur leikmanns verda ad vera i samraemi vid pessa reglu, dsamt
fyrirmaelum, dkveedum og talkunum i vidauka II.
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Aths.: Nefndin ma éskilja i keppnisskilmalum (regla 33-1) ad sérhvert
teigtré (driver) sem leikmadurinn er med hafi kylfuhaus, audkenndum
af gerd og flaa, sem tilgreindur er i gildandi lista R&A yfir sampykkta
kylfuhausa teigtrjaa (,,List of Conforming Driver Heads”).

b. Slit og breyting

Kylfa sem er i samrami vid reglurnar pegar hin er ny telst samramast
akvaedunum pritt fyrir slit af edlilegri notkun. Sérhver kylfuhluti sem
breytt hefur verid viljandi skodast sem nyr og verdur eftir breytinguna
ad vera i samrami vid reglurnar.

4-2. Eiginleikum breytt og utanadkomandi efni

a. Eiginleikum breytt
Eiginleikum kylfu ma ekki breyta viljandi, med stillingu eda a neinn
annan hatt, & medan 4 leik fyrirskipadrar umferdar stendur.

b. Utanadkomandi efni
Utanadkomandi efni mé ekki bera 4 hoggflot kylfu til pess ad hafa ahrif
a hreyfingu boltans.

*VITI FYRIR AD VERA MED KYLFU EDA KYLFUR | TRASSIVID
REGLU 4-1 eda 4-2, EN AN PESS AD GREIDA HOGG MED PEIM:
Holukeppni — Vid lok leiks um holu, par sem brot hefur komié i ljos,
er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid atti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — tvaer holur.
Héggleikur — A hverri holu par sem brot var framid er batt vid
tveimur hoggum; hamarksviti i hverri umferd — fjogur hogg (tvo hogg
a holu a fyrstu tveimur holunum par sem brotid atti sér stad).
Holukeppni eda hoggleikur — Ef brot uppgotvast a milli leiks um tvaer
holur telst pad hafa uppgotvast vid leik naestu holu og vitinu er beitt
samkvamt pvi.

Bogey og Par keppnir — sja aths. | vid reglu 32-1a.
Stableford-keppnir — sja aths. | vid reglu 32-1b.

*Sérhverja kylfu eda kylfur sem leikmadur er med i trassi vid reglu
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4-1 eda 4-2 verdur hann ad lysa ur leik vid métherja sinn i holukeppni,
ritara eda medkeppanda i hoggleik, strax og i ljés kemur ad brot hafi
verid framid. Geri leikmadurinn pad ekki sztir hann fravisun.

VITI FYRIR AD GREIDA HOGG MED KYLFU | TRASSI VID REGLU
4-1 eda 4-2:
Fravisun.

4-3. Skemmdar kylfur: Vidgerd og endurnyjun
a. Skemmd vid edlilegan leik

Skemmist kylfa leikmanns vid edlilegan leik a medan leikin er
fyrirskipud umferd ma hann:

(i) nota kylfuna pannig skemmda pad sem eftir er hinnar fyrirskipudu
umferdar; eda

(i) an pess ad tefja leik um of, gera vid hana eda lata gera vid hana;
eda

(iii) sem valkost til vidbotar eingdngu ef kylfan er énothaf til leiks,
skipta 4 skemmdu kylfunni og einhverri annarri kylfu. Kylfuskiptin
mega ekki tefja leik um of (regla 6-7), og mega ekki felast i pvi
ad fa lanada kylfu sem einhver annar, sem er vid leik 4 vellinum,
hefur valid sér til notkunar eda i pvi ad setja saman kylfuhluta sem
bornir eru af leikmanninum e&a fyrir hann i fyrirskipadri umferd.

VITI FYRIR BROT A REGLU 4-3a:
Sja vitaakvaedi fyrir reglu 4-4a eda b, og reglu 4-4c.

Aths.: Kylfa er 6nothef til leiks sé hin verulega skemmd, t.d.

ad skaftid er daeldad, verulega bogid eda sundur brotid; eda ad
kylfuhausinn verdur laus, losnar fra eda aflagast verulega; eda ad gripid
verdur laust. Kylfa er ekki éhzf til leiks adeins vegna pess ad halli
hennar eda flai er breyttur, eda kylfuhausinn rispadur.

b. Skemmd vid annad en edlilegan leik

Ef kylfa leikmanns skemmist & medan a leik fyrirskipadrar umferdar
stendur, vid annad en edlilegan leik, pannig ad hun verdur Sleyfileg
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eda leikeiginleikar hennar breytast md ekki nota pd kylfu eda
endurnyja hana pad sem eftir er umferdarinnar.

VITI FYRIR BROT A REGLU 4-3b:
Fravisun.

c. Skemmd adur en umferd hefst

Leikmadur mé nota kylfu sem skemmst hefur 48ur en umferd hefst ad
pvi tilskildu ad kylfan, pannig skemmd, sé i samrami vid reglurnar.
Gera ma vid skemmdir sem urdu 4 kylfu fyrir umferdina & medan
umferdin er leikin ad pvi tilskildu ad leikeiginleikum sé ekki breytt og
ad leikur tefjist ekki um of.

VITI FYRIR BROT A REGLU 4-3c:
Sja vitaakvaedi fyrir reglu 4-1 eda 4-2.

(Ohzfileg tof — sjd reglu 6-7)
4-4. Hamark fjortan kylfur

a. Val a kylfum og kylfum batt vid

Leikmadur ma ekki byrja fyrirskipada umferd med fleiri en fjortan
kylfur. Hann er bundinn vid petta kylfuval pa umferd, nema ad hann
hafi byrjad med ferri en fjértan kylfur, en pa ma hann bzta vid hvada
fiolda sem er ad pvi tilskildu ad samtals verdi par ekki fleiri en fiértan.

Ad bzta vid kylfu eda kylfum ma ekki valda ohzfilegri tof (regla 6-7)
og leikmadurinn ma ekki bzta vid sig eda fa lanada neina pa kylfu sem
einhver annar sem er ad leika 4 vellinum hefur valid sér til leiks, eda
setja saman kylfuhluta sem bornir eru af leikmanninum eda fyrir hann i
fyrirskipadri umferd.

b. Samherjar mega deila kylfum
Sambherjar mega deila kylfum enda sé samanlagdur fjoldi kylfanna sem
samherjarnir nota ekki meiri en fjértan.

VITI FYRIR BROT A REGLU 4-4a eda b, AN TILLITS TIL FJOLDA
AUKAKYLFA:
Holukeppni — Vi lok leiks um holu, par sem brot hefur komid i ljos,
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er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid atti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — tveaer holur.
Hoggleikur - Tvo hogg fyrir hverja holu par sem brotid atti sér stad;
hamarksviti i hverri umferd — fjogur hogg (tvé hogg a holu a fyrstu
tveimur holunum par sem brotid atti sér stad).

Holukeppni eda hoggleikur — Ef brot uppgotvast a milli leiks um tvaer
holur telst pad hafa uppgotvast 4 holunni sem sidast var leikin og viti
fyrir brot 4 reglu 4-4a eda b 4 ekki vid um nastu holu.

Bogey og Par keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-la.

Stableford-keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1b.

c. Aukakylfa lyst ur leik

Sérhverja kylfu eda kylfur sem leikmadur er med eda notar i trassi vid
reglu 4-3a(iii) eda reglu 4-4 verdur hann ad lysa Ur leik vid métherja
sinn i holukeppni, eda ritara eda medkeppanda i hoggleik, strax og

i lj6s kemur ad brot hafi verid framid. Leikmadurinn ma ekki nota
kylfuna eda kylfurnar pad sem eftir er hinnar fyrirskipudu umferdar.

VIiTI FYRIR BROT A REGLU 4-4c:
Fravisun.

Regla 5

Regla 5 Boltinn

Sja vidauka Ill vardandi nakvemar skilgreiningar og tulkanir um samraemi
kylfa samkvaemt reglu 5 og adferdir vid radgjof og skodun a boltum.

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

5-1. Almennt

Boltinn sem leikmadur notar verdur ad fullnzegja kréfunum sem
skilgreindar eru i vidauka III.

Aths.: Nefndin ma éskilja i keppnisskilmalum (regla 33-1) ad boltann
sem leikmadur notar sé ad finna i gildandi skra R&A yfir vidurkennda
golfbolta.

5-2. Utanadkomandi efni

Utanadkomandi efni ma ekki bera a boltann sem leikmadur leikur, til
pess ad breyta leikeiginleikum hans.

ViTI FYRIR BROT A REGLU 5-1 e&a 5-2:
Fravisun.

5-3. Bolti 6leikhaefur

Bolti er oleikhafur sé hann synilega skorinn, sprunginn eda aflagadur.
Bolti er ekki dleikhafur vegna pess eins ad ledja eda annad efni lodir
vid hann, ad hann er rispadur eda slitinn, eda mélning skemmd eda
upplitud.

Hafi leikmadur astedu til ad tla ad bolti hans hafi ordid oleikhafur
4 medan leikid var um holuna sem leikin er, ma hann lyfta boltanum
vitalaust til ad ganga ur skugga um hvort hann er éleikhafur.

Leikmadurinn verdur, a8ur en hann lyftir boltanum, ad tilkynna
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fyriretlun sina mdtherja sinum i holukeppni, ritara e8a medkeppanda
i hoggleik, og merkja legu boltans. Hann ma sidan lyfta boltanum
og skoda, ad pvi tilskildu ad hann gefi métherja sinum, ritara eda
medkeppanda, tekiferi til ad skoda boltann og fylgjast med pegar
honum er lyft og hann lag8ur aftur. Boltann ma ekki hreinsa pegar
honum er lyft samkvaemt reglu 5-3.

Beiti leikmadurinn ekki pessari adferd i einu og 6llu, eda ef hann lyftir
bolta sinum an pess ad hafa astedu til ad =tla ad hann hafi ordid
Sleikhafur vid leik um holuna sem leikin er, hlytur hann eitt vitahogg.

Sé nidurstadan s ad boltinn hafi ordid oleikhzfur 4 medan leikid

var um holuna, ma leikmadurinn setja skiptibolta i stadinn og leggja
par sem fyrri boltinn 1a. Annars verdur ad leggja upphaflega boltann
aftur 4 sinn stad. Setji leikmadur skiptibolta i stadinn pegar pad er ekki
leyft og greidir hogg ad skiptiboltanum sem ranglega kom i stadinn
hlytur hann almennt viti fyrir brot 4 reglu 5-3, en ekki viti til vidbétar
samkvaemt pessari reglu eda reglu 15-2.

Sundrist bolti vid hogg er héggid afturkallad og leikmadurinn verdur
ad leika bolta, vitalaust, svo narri sem unnt er padan sem upphaflega
boltanum var leikid (sja reglu 20-5).

*VITI FYRIR BROT A REGLU 5-3:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

* Baki leikmadur sér almennt viti fyrir brot 4 reglu 5-3 er ekki viti til
vidbétar samkvaemt pessari reglu.

Aths. 1: Vilji motherji, ritari eda medkeppandi véfengja krofu um
Sleikhaefni verdur hann ad gera pad adur en leikmadurinn leikur
68rum bolta.

Aths. 2: Ef upphaflegri legu bolta sem 4 ad leggja eda leggja aftur
hefur verid breytt, sja reglu 20-3b.

(Hreinsun bolta sem lyft er af flot eda samkvaemt einhverri annarri
reglu - sja reglu 21)

Regla 6

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

6-1. Reglur

Leikmadurinn og kylfuberi hans eru abyrgir fyrir a8 pekkja reglurnar. A
medan fyrirskipud umferd er leikin hlytur leikmadurinn videigandi viti
fyrir sérhvert reglubrot kylfubera sins.

6-2. Forgjof

a. Holukeppni

Adur en leikur hefst i holukeppni med forgjof attu leikmennirnir ad
kynna sér forgjof hvers annars. Hefji leikmadur keppni og hafi gefid

upp harri forgjof en hann a rétt a, og mismunurinn hefur ahrif 4 hve
morg hogg skuli gefa eda piggja, sxtir hann fravisun; annars gildir sa

forgjof sem leikmadurinn gaf upp.

b. Hoggleikur

i sérhverri umferd hoggleiks med forgjof verdur keppandinn ad ganga
Ur skugga um ad forgjof hans sé skrad a skorkort hans d8ur en pvi
er skilad til nefndarinnar. Sé engin forgjof skrad a skorkortid adur

en pvi er skilad (regla 6-6b), eda ef skrad forgjof er haerri en hann a
rétt a og pad hefur dhrif 4 gefinn hoggafjolda, sxtir hann fravisun fra
forgjafarkeppninni; a8 68rum kosti gildir skorid.

Aths.: Pad er 4 abyrgd leikmannsins ad vita a hvada holum
forgjafarhogg skulu gefin eda pegin.
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6-3. Rastimi og rashopar

a. Rastimi
Leikmadur verdur ad hefja leik a peim tima sem nefndin dkvedur.

VITI FYRIR BROT A REGLU 6-3a:

Mzti leikmadurinn 4 rasstad sinn, tilbdinn til leiks, innan fimm mindtna
eftir rastima sinn er vitid fyrir ad hefja ekki leik & réttum tima tap
fyrstu holu i holukeppni, eda tvé hogg a fyrstu holu i hoggleik. Annars
vardar brot 4 pessari reglu fravisun.

Bogey og Par keppnir — Sja aths. 2 vid reglu 32-la.
Stableford-keppnir — Sja aths. 2 vid reglu 32-1b.

Undantekning: Telji nefndin a8 mjog sérstakar kringumstedur hafi
varnad leikmanninum pvi ad mata 4 réttum tima er pad vitalaust.

b. Rashépar
i hoggleik verdur keppandinn a8 vera alla umferdina i peim rashop
sem nefndin setti hann i, nema nefndin leyfi eda stadfesti breytingu.

VITI FYRIR BROT A REGLU 6-3b:
Fravisun.

(Besti bolti og fiorbolti — sja reglur 30-3a og 31-2)

6-4. Kylfuberi

Leikmadurinn ma njéta adstodar kylfubera, en hann ma adeins hafa
einn kylfubera i einu.

*ViTI FYRIR BROT A REGLU 6-4:

Holukeppni — Vid lok leiks um holu, par sem brot hefur komid i ljos
er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid atti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — Tveer
holur.

Hoggleikur — Tvo hogg fyrir hverja holu par sem brotid atti sér stad;
hamarksviti i hverri umferd — Fjogur hogg (tvé hogg a holu 4 fyrstu
tveimur holunum par sem eitthvert brot atti sér stad).
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Holukeppni eda hoggleikur — Ef brot uppgotvast a milli leiks um tvaer
holur telst pad hafa uppgotvast vid leik & naestu holu og vitinu er beitt
samkvamt pvi.

Bogey og Par keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-la.

Stableford-keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1b.

*Kylfingur sem hefur fleiri en einn kylfubera i trassi vid pessa reglu
verdur, strax og i ljés kemur ad brot hafi verid framid, ad tryggja ad
hann hafi ekki fleiri en einn kylfubera i einu pad sem eftir er hinnar
fyrirskipudu umferdar. A8 68rum kosti stir leikmadurinn fravisun.

Aths.: Nefndin ma, i keppnisskilmdlum (regla 33-1), banna notkun
kylfubera eda takmarka val leikmanns a kylfubera.

6-5. Bolti

Leikmadurinn er dbyrgur fyrir ad leika réttum bolta. Sérhver
leikmadur tti ad audkenna bolta sinn.

6-6. Skor i hoggleik

a. Skraning a skori

Eftir hverja holu ztti ritarinn ad bera skorid undir keppandann og skra
pad. Ad lokinni umferdinni verdur ritarinn ad undirrita skorkortid og

afhenda keppandanum pad. Hafi fleiri en einn ritari skrad skor verdur

hver peirra ad undirrita pann hluta sem hann ber abyrgd a.

b. Undirritun skorkorts og pvi skilad

Ad lokinni umferd xtti keppandinn ad fara yfir skor sitt & hverri holu
og gera Ut um vafaatridi med nefndinni. Hann verdur ad ganga Gr
skugga um ad ritarinn eda ritararnir hafi undirritad skorkortid, undirrita
pad sjélfur og afhenda nefndinni pad, eins fljétt og unnt er.

VITI FYRIR BROT A REGLU 6-6b:
Fravisun.




Regla 6

c. Breyting a skorkorti

Enga breytingu ma gera a skorkorti eftir ad keppandinn hefur afhent
nefndinni pad.

d. Rangt skor a holu

Keppandinn ber abyrgd a ad rétt skor sé skrad a skorkort hans fyrir
hverja holu. Ef hann afhendir skorkort par sem legra skor er skrad
a einhverri holu en rétt er sztir hann fravisun. Ef hann afhendir
skorkort par sem hzrra skor er skrad 4 einhverri holu en rétt er
gildir pad.

Undantekning: Ef keppandi skilar legra skori fyrir einhverja holu
en rétt er vegna pess ad hann telur ekki med eitt eda fleiri vitahogg
sem hann vissi ekki, 48ur en hann skiladi skorkortinu, ad hann haf8i
bakad sér hlytur hann ekki fravisun. Undir slikum kringumstedum
hlytur keppandinn viti samkvaemt videigandi reglu og tvo vitahogg til
vidbotar fyrir hverja holu par sem keppandinn braut reglu 6-6d. Pessi
undantekning 4 ekki vid pegar videigandi viti er fravisun fra keppninni

Aths. |: Nefndin er abyrg fyrir samlagningu 4 skori og ad beita peirri
forgjof sem skrad er a skorkortid — sja reglu 33-5.

Aths. 2: [ fiérleiks-hoggleik — sja einnig reglur 31-3 og 31-7a.

6-7. Ohzfileg tof. Slor vid leik

Leikmadurinn verdur ad leika én éhfilegrar tafar og samkvaemt
sérhverjum peim vidmiSunarreglum um leikhrada sem nefndin kann a8
setja. Eftir ad leik er lokid um holu og par til leikid er af nzsta teig ma
leikmadur ekki valda éhzfilegri tof a leik.

VITI FYRIR BROT A REGLU 6-7:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.
Bogey og Par keppnir — Sja aths. 2 vid reglu 32-1a.
Stableford keppnir — Sja aths. 2 vid reglu 32-1b.
Fyrir seinna brot — Fravisun.
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Aths. |: Ef leikmadur tefur leik eftir ad lokid er leik um holu og par
til byrjad er a naestu, tefur hann leik 4 nestu holu og, ad undanskildum
Bogey, Par og Stableford keppnum (sja reglu 32), er vitinu beitt par.

Aths. 2: Nefndin ma, til pess ad fyrirbyggja slor vid leik, setja i
keppnisskilmdlum (regla 33-1) vidmidunarreglur um leikhrada, med
hamarkstima leyfdum til ad ljuka fyrirskipadri umferd, holu eda hoggi.
i holukeppni ma nefndin breyta, i slikum skilmala, viti fyrir ad brjota
pessa reglu pannig:

Fyrsta brot — Holutap.

Annad brot — Holutap.

Seinna brot — Fravisun.

i hoggleik ma nefndin breyta, i slikum skilmala, viti fyrir ad brjéta pessa
reglu pannig:

Fyrsta brot — Eitt hogg.

Annad brot — Tvo hogg.

Seinna brot — Fravisun.

6-8. Leik hatt. Leikur hafinn aftur

a. Hvenaer leyft
Leikmadur ma ekki hztta leik nema:

(i) nefndin hafi stodvad leikinn;

(i) hann telji ad um haettu sé ad raeda vegna eldinga;

(iii) hann bidi urskurdar nefndarinnar vegna agreinings eda vafa (sja
reglur 2-5 og 34-3); eda

(iv) af einhverri annarri gildri astedu, svo sem vegna skyndilegra
veikinda.

Vont vedur er ekki, sem slikt, gild dstzda fyrir ad hztta leik.

Ef leikmadur haettir leik an sérstaks leyfis nefndarinnar verdur hann ad
skyra henni fra pvi eins fljétt og haegt er. Geri hann pad, og nefndin
metur dstedur hans gildar, er ekki um viti ad reda. Annars satir
leikmadurinn fravisun.

Undantekning i holukeppni: Leikmenn i holukeppni sem koma sér
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saman um ad hatta leik seta ekki fravisun, nema peir tefji med pvi
keppnina.

Aths.: AS vikja af leikvelli er i sjélfu sér ekki ad hztta leik.

b. Adferd pegar nefndin frestar leik

begar nefndin frestar leik og leikmennirnir i holukeppni eda rashép
hafa lokid vid holu, en ekki hafid hann a nastu, skulu peir ekki hefja
leik aftur fyrr en nefndin akvedur svo. Hafi peir hafid leik um holu
mega peir haetta leik strax eda halda afram leik um holuna, geri peir
pad an tafar. Velji peir ad halda afram leik um holuna mega peir haztta
48ur en lokid er leik um hana. | 6llum tilfellum verdur ad hztta leik
pegar lokid er vid holuna.

Leikmennirnir verda ad hefja leik aftur pegar nefndin hefur mzlt svo
fyrir ad leikur skuli hefjast 4 ny.

VITI FYRIR BROT A REGLU 6-8b:
Fravisun.

Aths.: Nefndin ma askilja i keppnisskilmalum (regla 33-1) ad pegar
hugsanleg hztta stedjar ad verdi ad hatta leik strax og nefndin letur
fresta leik. Haetti leikmadur ekki strax sztir hann fravisun, nema
adstaedur séu slikar ad per réttleti fravik fra vitinu, svo sem regla
33-7 leyfir.

c. Bolta lyft pegar leik er haett

begar leikmadur hzttir leik samkvaemt reglu 6-8a 3 medan leikid er
ad holu, ma hann lyfta bolta sinum vitalaust pvi adeins ad nefndin

hafi frestad leik eda gild 4stzda er til ad lyfta honum. Adur en hann
lyftir boltanum verdur leikmadurinn ad merkja legu hans. Haetti
leikmadurinn leik og lyfti bolta sinum an sérstaks leyfis nefndarinnar
verdur hann, pegar hann skyrir nefndinni fra pvi (regla 6-8a), ad greina
fra pvi ad hann hafi lyft bolta sinum.

Lyfti leikmadurinn bolta sinum é@n gildrar astedu, merki ekki legu
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boltans eda greini ekki fra pvi ad hann hafi lyft boltanum, hlytur hann
eitt vitahogg.

d. Adferd pegar leikur hefst aftur

Leikur ver8ur ad hefjast aftur padan sem honum var hatt, jafnvel pott
pad sé annan dag. Leikmadurinn verdur, annadhvort fyrir eda pegar
leikur hefst & ny, ad fara pannig ad:

(i) hafi leikmadurinn lyft bolta sinum verdur hann, hafi hann matt lyfta
boltanum samkvaemt reglu 6-8¢c, ad leggja upphaflega boltann, eda
skiptibolta i stadinn, a stadinn padan sem upphaflega boltanum var
lyft. A8 68rum kosti verdur ad leggja upphaflega boltann aftur a
sinn stad;

(i) hafi leikmadurinn ekki lyft bolta sinum ma hann, ad pvi tilskildu a8
hann hafi 4tt rétt 4 ad lyfta bolta sinum samkvaemt reglu 6-8c, lyfta
bolta sinum, hreinsa og leggja aftur, eda leggja skiptibolta i stadinn
par sem hinum upphaflega var lyft. Adur en hann lyftir boltanum
verdur hann ad merkja legu hans; eda

(iii) hafi bolti leikmannsins eda boltamerki verid hreyft (p.m.t. af
vindi eda vatni) 4 medan leik var hatt, verdur ad leggja bolta
eda boltamerki 4 stadinn padan sem upphaflegi boltinn eda
boltamerkid var hreyft.

Aths.: Sé ekki unnt ad dkvarda stadinn par sem leggja a boltann,
verdur ad aztla hann og leggja boltann 4 hinn 4ztlada stad. Akvadi
reglu 20-3c eiga ekki vid.

*VITI FYRIR BROT A REGLU 6-8d:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.
*Hljoti leikmadur almennt viti fyrir brot 4 reglu 6-8d er ekki viti til

vidbotar samkvaemt reglu 6-8c.
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Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

7-1. Fyrir eda a milli umferda

a. Holukeppni

A hvada degi holukeppni sem er mé leikmadur zfa sig 4
keppnisvellinum 4 undan umferd.

b. Hoggleikur

Adur en umferd eda framhaldskeppni hefst einhvern dag
hoggleikskeppni ma keppandi ekki =fa sig a keppnisvellinum eda profa
yfirbord neinnar flatar 4 vellinum med pvi ad velta bolta, yfa eda krafsa
yfirbordid.

Eigi ad leika tvaer eda fleiri umferdir i hoggleikskeppni fleiri daga
samfleytt, ma keppandi ekki =fa sig 4 milli pessara umferda & neinum
peim velli sem eftir er ad leika a i keppninni, eda profa yfirbord
neinnar flatar a slikum velli med pvi ad velta bolta, yfa eda krafsa
yfirbordid.

Undantekning: Afingaputt eda vipphigg eru leyfd a eda vid fyrsta
teiginn og a sérhverju xfingasvaedi 4d8ur en umferd eda bradabani
hefst.

VITI FYRIR BROT A REGLU 7-1b:
Fravisun.

Aths.: Nefndin ma i keppnisskilmalum (regla 33-1) banna =fingu

a keppnisvellinum hvada dag holukeppni sem er, eda leyfa &fingu a
honum eda hluta hans (regla 33-2c) hvada dag hoggleikskeppni sem
er, eda milli umferda i henni.
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7-2. Medan umferd er leikin
Leikmadur ma ekki sla ®fingahdgg 4 medan leikur um holu stendur

yfir.

A milli leiks um tvaer holur mé leikmadur ekki sla fingahtgg, nema
hvad hann ma afa putt eda vipphdgg 4 eda vid:

a. flot peirrar holu sem sidast var leikin,
b. sérhverja =fingaflot, eda
c. teig peirrar holu sem naest 4 ad leika i umferdinni,

svo fremi ad slikt =fingahogg sé ekki slegid ur torferu og tefji ekki leik
um of (regla 6-7).

Hdégg greidd vid 4framhaldandi leik ad holu par sem Urslit hafa verid
radin eru ekki =fingahogg.

Undantekning: Pegar nefndin hefur latid fresta leik mé leikmadur,
adur en leikur hefst aftur, ®fa (a) svo sem pessi regla melir fyrir um,
(b) hvar sem er annars stadar en a keppnisvellinum, og (c) svo sem
nefndin pess utan kann ad leyfa.

VITI FYRIR BROT A REGLU 7-2:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Sé brotid framid 4 milli leiks tveggja holna gildir vitid fyrir nastu holu.

Aths. 1: Afingasveifla er ekki =fingahogg og hana ma taka hvar sem
er, ef leikmadurinn brytur ekki reglurnar.

Aths. 2: Nefndin ma, i keppnisskilmalum (regla 33-1), banna:
(a) =fingu a eda vid flot peirrar holu sem sidast var leikin, og

(b) ad velta bolta 4 fl6t peirrar holu sem si8ast var leikin.
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Regla 8 Réadlegging. Abending um leiklinu

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

8-1. Radlegging

A medan fyrirskipud umferd er leikin mé leikmadur ekki:

a. radleggja neinum i keppninni sem leikur & vellinum nema samherja
sinum, eda

b. bidja neinn um rddleggingu annan en samherja sinn eda kylfubera
annars hvors beirra.

8-2. Abending um leiklinu

a. Annars stadar en a flot

Annars stadar en a flotinni ma leikmadur fa abendingu um leiklinu
fra hverjum sem er en leikmadurinn mé ekki lata neinn vera i peim
tilgangi 4 eda narri leiklinunni eda framlengingu hennar handan
holunnar & med&an hogg er slegid. Sérhvert merki sem sett er af
leikmanninum, eda med hans vitund, i peim tilgangi ad audkenna
leiklinuna verdur ad fjarlegja adur en hogg er greitt.

Undantekning: Flaggstangar gett eda henni haldid a lofti — sja reglu
17-1.

b. A flétinni

begar bolti leikmannsins er a flotinni ma benda 4 pdttlinuna 48ur en
hogg er greitt, en ekki & medan, af leikmanninum, samherja hans eda
kylfubera annars hvors peirra. Ekki ma snerta flotina pegar petta er
gert. Hvergi ma setja merki til ad syna puttlinuna.

(Snerting puttlinu — sja reglul6-1a)

VIiTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.
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Aths.: Nefndin ma i keppnisskilmalum fyrir sveitakeppni (regla 33-1)
leyfa hveriju lidi ad tilnefna einn adila sem ma radleggja peim sem [i§id
skipa (par med talid ad benda 4 puttlinu). Nefndin ma setja skilmala
vardandi tilnefninguna og leyféa framkomu sliks adila. Gera verdur
nefndinni grein fyrir hver sd einstaklingur er adur en hann veitir
radleggingu.

Regla 9 Upplysingar um hoggafjclda

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

9-1. Almennt
i hoggafiolda leikmanns eru medtalin &l 4fallin vitahdgg.

9-2. Holukeppni

a. Upplysingar um hoéggafjolda

Médtherji a rétt 4 ad fa upplysingar hja leikmanni um héggafjclda
hans 4@ medan leikur um holu stendur yfir og, eftir leik um holu, um
héggafjolda notadan vid leik um pa holu sem verid var ad ljika vid.

b. Rangar upplysingar
Leikmadur ma ekki gefa mdtherja sinum rangar upplysingar. Gefi
leikmadur rangar upplysingar tapar hann holunni.

Leikmadur telst hafa gefid rangar upplysingar ef hann:

(i) tilkynnir ekki moétherja sinum eins fljétt og haegt er ad hann hafi
bakad sér viti, nema (a) hann hafi greinilega verid ad fara eftir
reglu sem vardar viti og motherjinn hafi fylgst med pvi, eda (b) hann
leidrétti mistokin a8ur en métherjinn sler naesta hogg; eda

(i) segir rangt til um hdggafjdlda sinn & medan leikid er um holu og
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leidréttir pad ekki 48ur en mdétherji hans sler naesta hogg; eda

(iii) segir rangt til um hoggafjolda sinn a holu og pad hefur dhrif 4
hvernig métherjinn telur holuna hafa farid, nema hann leidrétti
mistok sin adur en nokkur leikmadur greidir hogg af nesta
teig eda, sé um sidustu holu keppninnar ad reda, adur en allir
leikmennirnir yfirgefa flétina.

Leikmadur hefur gefid rangar upplysingar, jafnvel pott pad sé vegna
pess ad hann hefur ekki talid med viti sem hann vissi ekki ad hann
haf8i bakad sér. bad er 4 abyrgd leikmannsins ad pekkja reglurnar.

9-3. Hoggleikur
Keppandi sem hefur bakad sér viti ztti ad tilkynna pad ritara sinum
eins fljétt og hagt er.

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

10-1. Holukeppni

a. begar leikur um holu hefst

Rastafla raedur hvada lid d leik 4 fyrsta teig. Sé rastafla ekki fyrir hendi
tti hlutkesti ad rada pvi hver 4 leik.

Lidid sem vinnur holu 4 leik & nzesta teig. Ef hola hefur verid j6fnud, &
ligid sem dtti leik & sidasta teig afram leik.
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b. A medan leikid er um holu

begar badir leikmenn hafa hafid leik um holuna, er fyrst leikid peim
bolta sem fjeer er holunni. Ef boltar eru jafnlangt fra holunni, eda ekki
unnt ad dkvarda afstddu peirra fra holunni, ztti hlutkesti ad rada
leikrod.

Undantekning: Regla 30-3b (Besti bolti og fijérleikur, holukeppni).

Aths.: begar pad verdur ljést ad ekki 4@ ad leika upphaflega boltanum
eins og hann liggur og leikmanninum ber ad leika bolta eins narri og
unnt er padan sem upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu
20-5), akvardast leikrod af sta8num padan sem sidasta hogg var slegid.
begar leika ma bolta af 68rum stad en peim par sem sidasta hogg

var slegid, dkvardast leikr6d af stadnum par sem upphaflegi boltinn
stodvadist.

c. Leikid i rangri r60

Ef leikmadur leikur pegar motherji hans atti ad leika er pad vitalaust,
en métherjinn ma strax skylda leikmanninn til ad afturkalla hoggid og
leika bolta vitalaust, i réttri rod, svo naerri sem unnt er af sta®num
padan sem upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5).

10-2. Hoggleikur

a. bPegar leikur um holu hefst

Rastafla reedur hvada keppandi a leik a fyrsta teig. Sé rastafla ekki fyrir
hendi tti hlutkesti ad rada hver a leik.

Sa keppandi sem hefur legsta skor & holu d leik a naesta teig.
Keppandinn med nast legsta skor leikur nast o.s.frv. Ef skor tveggja
eda fleiri keppenda a holu eru j6fn helst leikrod af teig obreytt fra
sidasta teig.

Undantekning: Regla 32-1 (Bogey, Par og Stableford keppnir med
forgjof).
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b. A medan leikid er um holu

begar keppendurnir hafa hafid leik ad holu er fyrst leikid peim bolta,
sem er fjerstur holunni. Ef boltar eru jafnlangt fra holunni, eda ekki
unnt ad dkvarda afstddu peirra fra holunni, tti hlutkesti ad rada
leikrod.

Undantekningar: Reglur 22 (Bolti truflar eda adstodar leik) og 31-4
(Fjérleiks-hoggleikur).

Aths.: begar pad verdur ljost ad ekki a ad leika upphaflega boltanum
eins og hann liggur og keppandanum ber ad leika bolta eins naerri og
unnt er padan sem upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu

20-5), dkvardast leikrod af stadnum padan sem sidasta hogg var slegid.

Pegar leika ma bolta af 68rum stad en peim par sem sidasta hogg
var slegid, dkvardast leikréd af sta8num par sem upphaflegi boltinn
stodvadist.

c. Leikid i rangri r6d

Leiki keppandi i rangri r6d er pad vitalaust og boltanum er leikid
par sem hann liggur. Ef, samt sem ad8ur, nefndin kemst ad peirri
nidurstodu ad keppendur hafi komid sér saman um ad leika i rangri
roéd, einhverjum peirra til avinnings, sata peir fravisun.

(Hogg greitt @ medan annar bolti er 4 hreyfingu eftir hogg a flétinni —
sja reglu 16-1f)

(Rong leikrod i fiormenningi hoggleiks — sja reglu 29-3)

10-3. Varabolti eda annar bolti af teig

Leiki leikmadur varabolta eda 68rum bolta af teig verdur hann ad
gera pad eftir ad motherji hans eda medkeppandi hefur slegid sitt
fyrsta hdgg. Velji fleiri en einn leikmadur ad leika varabolta eda ber ad
leika 68rum bolta af teignum verdur hin upphaflega leikr6d ad standa
Sbreytt. Leiki leikmadur varabolta eda 68rum bolta i rangri leikr6d
gildir um pad regla 10-1c eda 10-2c.

Regla |1

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

11-1. Tiun
begar leikmadur setur bolta i leik af teignum verdur ad leika honum

innan marka teigsins og af yfirbordi hans eda af leyfilegu tii (sja vidauka
IV) i eda 4 yfirbordi hans.

Hvad pessa reglu vardar teljast 6jofnur i yfirbordinu til yfirbords
(hvort sem leikmadurinn myndadi paer eda ekki), dsamt sandi og 68ru
efni Ur nattarunni (hvort sem leikmadurinn setti pad par eda ekki).

Greidi leikmadur hogg ad bolta sem er 4 dleyfilegu tii eda bolta sem
er tiadur 4 annan hatt en pessi regla leyfir sztir hann fravisun.

Leikmadur mé standa utan teigsins og leika bolta sem er innan hans.

11-2. Teigmerki

Adur en leikmadur sler einhvern bolta fyrsta hogg 4 teig

teljast teigmerkin varanlega fost. Feri leikmadur undir pessum
kringumstedum teigmerkin, eda leyfi ad pau séu ferd, til pess ad
fordast truflun 4 stédu sinni, fyrirhugudu sveiflusvidi eda leiklinu, hlytur
hann viti fyrir brot a reglu 13-2.

11-3. Bolti fellur af tii

Ef bolti, sem ekki er i leik, fellur af tii eda leikmadur veltir honum af
pvi um leid og hann midar boltann, ma tia boltann aftur an vitis. Ef
hégg er greitt ad boltanum undir pbessum kringumstadum, hvort sem
hann er a hreyfingu eda ekki, er hoggid talid, en pad er vitalaust.
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1 1-4. Leikid af stad utan teigs

a. Holukeppni

Ef leikmadur leikur bolta sinum af stad utan teigsins pegar hafinn er
leikur um holu er pad vitalaust, en métherjinn ma pegar i stad skylda
leikmanninn til ad afturkalla hoggid og leika bolta af teignum.

b. Hoggleikur

Ef keppandi leikur bolta sinum af stad utan teigs pegar hafinn er leikur
um holu hlytur hann tvé vitahogg og verdur sidan ad leika bolta innan
marka teigsins.

Slai keppandinn hogg af naesta teig an pess ad hafa leidrétt mistokin
eda, sé um sidustu holu umferdar ad raeda, hann yfirgefur flotina an
pess ad hafa lyst yfir peim asetningi sinum ad leidrétta pau, satir hann
fravisun.

Haoggid utan teigsins og 6ll hogg keppandans par 4 eftir vid leik
holunnar, 48ur en hann leidréttir mistokin, teljast ekki med i skori
hans.

11-5. Leikid af rongum teig
Alvesi reglu | 1-4 gilda.

Regla 12 Leitad ad bolta og hann pekktur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

12-1. AJ sja bolta. Leitad ad bolta

Leikmadur 4 ekki endilega krofu a ad sja bolta sinn pegar hann greidir
honum hdgg.
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Leikmadurinn ma vid leit ad bolta, hvar sem er 4 vellinum, snerta eda
beygja hatt gras, sef, runna, pyrna, lyng eda annad pviumlikt, en adeins
ad pvi marki sem naudsynlegt er til ad finna eda pekkja boltann, ad pvi
tilskildu ad lega boltans, fyrirhugud stada leikmannsins, sveiflusvid eda
leiklina séu ekki baett. Ef boltinn hreyfist fellur pad undir reglu 18-2, ad
fratoldu pvi sem lyst er i greinum a - d i pessari reglu.

Til vidbotar peim adferdum sem golfreglurnar heimila vid ad leita ad og
pekkja bolta, ma leikmadurinn einnig beita eftirtéldum adferdum skv.
reglu 12-1:

a. Leitad ad bolta sem er hulinn sandi eda hann pekktur

Ef bolti leikmanns er talinn vera hulinn sandi, hvar sem er a vellinum,
ad pvi marki ad leikmadurinn finnur ekki boltann eda getur ekki pekkt
hann ma leikmadurinn, vitalaust, snerta eda hreyfa vid sandinum

i pvi skyni ad finna boltann eda pekkja hann. Ef boltinn finnst og
leikmadurinn pekkir hann sem sinn verdur leikmadurinn ad endurgera
legu boltans eins vel og hegt er. Hreyfist boltinn vid ad snerta eda
hreyfa vid sandinum pegar leitad er ad boltanum eda hann pekktur
eda begar legan er endurgerd er pad vitalaust. Boltann verdur pa ad
setja aftur a sinn fyrri stad og endurgera legu hans.

begar lega boltans er endurgerd ma leikmadurinn halda litlum hluta
boltans synilegum.

b. Leitad ad bolta sem er hulinn lausung i torfeeru eda hann
pekktur

Ef bolti leikmanns er talinn vera hulinn lausung i torfaeru ad pvi marki
ad leikmadurinn finnur ekki boltann eda getur ekki pekkt hann ma
leikmadurinn, vitalaust, snerta eda hreyfa lausungina i pvi skyni ad finna
boltann eda pekkja hann. Ef boltinn finnst eda leikmadurinn pekkir
hann sem sinn verdur leikmadurinn ad setja lausungina aftur par sem
hin [4. Hreyfist boltinn vid ad snerta eda hreyfa vid lausunginni, pegar
leitad er ad boltanum eda hann pekktur, gildir regla 18-2. Ef boltinn
hreyfist vid ad setja lausungina aftur a sinn stad er pad vitalaust og
leggja verdur boltann aftur par sem hann 4.

Ef boltinn var algjorlega hulinn lausung verdur leikmadurinn ad hylja
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hann lausunginni aftur, en ma halda litlum hluta boltans synilegum.

c. Leitad ad bolta i vatnstorferu

Ef bolti er talinn liggja i vatni i vatnstorfaeru ma leikmadurinn vitalaust
preifa eftir honum med kylfu eda a annan hatt. Liggi boltinn i vatni og
hreyfist af slysni vid ad preifa eftir honum er pad vitalaust og boltann
verdur ad leggja aftur, nema leikmadurinn velji ad leika samkvaemt
reglu 26-1. Liggi boltinn ekki i vatni og hreyfist, eda boltinn hreyfist af
slysni vid annad en ad preifa eftir honum, gildir regla 18-2.

d. Leitad ad bolta i hindrun eda 6edlilegu astandi vallar

Ef bolti sem liggur i eda 4 hindrun eda i éedlilegu dstandi vallar hreyfist
af slysni vid leit er pad vitalaust. Leggja verdur boltann aftur a sinn
stad, nema leikmadurinn velji ad leika samkvemt reglu 24-1b, 24-2b
eda 25-1b eftir pvi sem vid 4. Leggi leikmadurinn boltann aftur 4 sinn
stad md hann ad pvi loknu leika samkvamt einhverri pessara reglna,
ef vid a.

VITI FYRIR BROT A REGLU 12-1:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

(Lagfaerd lega, fyrirhugud stada eda sveiflusvid, eda leiklina — sja reglu
13-2)

12-2. Ad lyfta bolta til ad pekkja hann

Leikmadurinn ber einn abyrgd a pvi ad hann leiki réttum bolta.
Sérhver leikmadur atti ad audkenna bolta sinn.

Hafi leikmadur dstzdu til ad =tla ad kyrrstedur bolti sé sinn, en getur
ekki pekkt hann, ma leikmadurinn lyfta honum til pess ad pekkja hann,
vitalaust. Heimildin til ad lyfta bolta til ad pekkja hann er til vidbotar
peim adferdum sem regla 12-1 heimilar.

Leikmadurinn verdur, a8ur en hann lyftir boltanum, ad tilkynna
moétherja sinum i holukeppni, ritara eda medkeppanda i hoggleik pessa
fyriretlun sina og merkja legu boltans. Hann ma sidan lyfta boltanum
og bera kennsl & hann, ad puvi tilskildu ad hann gefi métherja sinum,
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ritara e8a medkeppanda, tekiferi til ad fylgjast med pegar boltanum
er lyft og hann lag8ur aftur. Boltann mé ekki hreinsa nema svo sem
naudsynlegt er til pess ad pekkja hann pegar honum er lyft samkvaemt
reglu 12-2.

Sé boltinn bolti leikmannsins og hann fer ekki i einu og 6llu eftir
pessari adferd, eda hann lyftir bolta sinum ad 6pérfu til ad pekkja
hann, hlytur hann eitt vitahogg. Sé boltinn sem lyft er bolti leikmannsins
verdur hann ad leggja hann aftur. Geri hann pad ekki hlytur hann
almennt viti fyrir brot 4 reglu 12-2, en ekki viti til vidbotar samkvaemt
pessari reglu.

Aths.: Hafi upphaflegri legu bolta sem 4 ad leggja aftur verid breytt,
sja reglu 20-3b.

*ViTI FYRIR BROT A REGLU 12-2:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

*Hljoti leikmadur almennt viti fyrir brot 4 reglu 12-2 er ekki viti til
vidbétar samkvaemt pessari reglu.

Regla 13 Bolta leikid par sem hann liggur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

13-1. Almennt

Leika verdur boltanum par sem hann liggur ad undanskildu pvi sem
heimilad er i reglunum.

(Bolti hreyf8ur ur kyrrstddu — sja reglu 18)

13-2. Lagferd lega, fyrirhugud stada eda sveiflusvid, eda
leiklina
Leikmadur ma ekki beta eda leyfa ad baett sé:

» stadsetning eda lega bolta hans,
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* fyrirhugud stada eda sveiflusvid hans,

* leiklina hans eda hzfileg framlenging hennar handan holunnar, eda
* svaedi sem hann 4 ad lata bolta falla 4 eda leggja,

med neinni eftirtalinna adgerda:

* ad prysta kylfu a j6rdina,

» ad fera, beygja eda brjéta neitt sem er fast eda gréid (p.m.t.
ohreyfanlegar hindranir og hluti sem skilgreina hvad er ut df),

» ad byggja upp eda slétta 6jfnur a yfirbordi,

» ad fjarlegja eda prysta nidur sandi, lausum jardvegi, upprifnum
torfusneplum eda 68ru torfi sem lagt hefur verid a sinn stad, eda

» ad fjarlegja dogg, hrim eda vatn.

Leikmadurinn hlytur pé ekki viti ef petta gerist:

* vid ad leggja kylfuhausinn létt nidur pegar boltinn er midadur,
* vid ad taka sér stédu a edlilegan hatt,

* vid ad sla hogg eda sveifla kylfu sinni aftur fyrir hogg og hoggio er
greitt,

* vid ad mynda éjofnur eda afma per 4 teignum, eda vid ad fiarlegja
dogg, hrim eda vatn af teignum, eda

» a4 flotinni vid ad fjarlegja sand og lausan jardveg eda gera vid
skemmdir (regla 16-1).

Undantekning: Bolti i torferu — sja reglu 13-4.

13-3. Bygging undirstodu

Leikmadur 4 rétt 4 tryggri fotfestu pegar hann tekur sér stédu, en
hann ma ekki byggja sér undirstodu.

13-4. Bolti i torfeeru; bannadar gjordir
Adur en leikmadurinn greidir hogg ad bolta sem er i torfeeru (hvort
sem bad er glompa eda vatnstorfara), eda ad bolta sem hefur verid
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lyft ar torfaeru, og lita ma falla eda leggja i torfeeruna, ma hann ekki,
umfram pad sem reglurnar leyfa:

a. Profa astand torfeerunnar eda annarrar svipadrar torferu;

b. Snerta j6rd i torfarunni eda vatn i vatnstorfaerunni, med hendi eda
kylfu; eda

c. Snerta eda hreyfa lausung sem liggur i e8a snertir torferuna.

Undantekningar:

I. A8 pvi tilskildu ad ekkert sé gert sem telst profun astands
torfarunnar eda baetir legu boltans er pad vitalaust pott leikmadurinn
(2) snerti jord eda lausung i einhverri torferu eda vatn i vatnstorfaeru
vegna falls eda til ad verjast falli, vid ad fjarlegja hindrun, vid malingu
eda vid ad merkja legu, vid ad endurheimta, lyfta, leggja eda leggja
aftur bolta i samraemi vid einhverja reglu, eda (b) leggi fra sér kylfur
sinar i torfaeru.

2. Leikmadurinn ma hvenzr sem er slétta sand eda jardveg i
torfaerunni, ad pvi tilskildu ad pad sé gert i peim eina tilgangi ad snyrta
vollinn og ad ekkert sé gert sem brytur i baga vid reglu 13-2 med tilliti
til naesta hoggs. Ef bolti sem leikid var ur torferu er utan torferunnar
eftir hoggio ma leikmadurinn slétta sand eda jardveg i torferunni an
takmarkana.

3. Greidi leikmadurinn hogg Ur torfaru og boltinn stédvast i annarri
torfaeru 4 regla 13-4a ekki vid um neinar sidari gjordir i torfaerunni sem
héggid var greitt ur.

Aths.: Leikmadur ma hvenzr sem er, einnig vid midun eda
aftursveiflu fyrir hogg, snerta med kylfu eda 4 annan hatt sérhverja
hindrun eda mannvirki sem nefndin hefur lyst hluta vallar, eda gras,
runna, tré eda annan lifandi grédur.

VITI FYRIR BROT A REGLU
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

(Leitad ad bolta — sja reglu 12-1)
(Lausn vegna bolta i vatnstorferu — sja reglu 26)
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Regla 14 Bolti sleginn

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

14-1. Almennt

a. AJ sla boltann hreinlega
Sla verdur boltann hreinlega med kylfuhausnum og ekki ma yta, krafsa
eda moka honum.

b. Ad festa kylfuna

begar hogg er greitt ma leikmadurinn ekki festa kylfuna, hvorki ,beint*
né med ,festipunkti®.

Aths. |: Kylfan er fest ,beint” pegar leikmadurinn heldur kylfunni eda
griphéndinni af yfirlogdu radi vid likama sinn. Leikmadurinn ma po
halda kylfunni eda griphéndinni vid hond eda framhandlegg.

Aths. 2: ,Festipunktur* myndast pegar leikmadurinn heldur
framhandlegg af yfirl6gdu radi vid einhvern hluta likama sins til ad
nota griphondina sem fastan punkt sem hin hondin getur sveiflad
kylfunni um.

14-2. Adstod

a. Apreifanleg adstod og hlif fyrir héfudskepnunum

Leikmadur md ekki piggja dpreifanlega adstod eda hlif fyrir
héfudskepnunum pegar hann sler hogg.

b. Stadsetning kylfubera eda samherja aftan vid boltann
Leikmadur ma ekki sla hogg pegar kylfuberi hans, samherji eda kylfuberi
samherjans eru a eda narri framlengdri leiklinu hans eda puttlinu aftan
vid boltann.

Undantekning: bad er vitalaust ef kylfuberi leikmanns, samherji eda
kylfuberi samherjans eru éafvitandi 4 e8a nzrri framlengdri leiklinu hans
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eda plttlinu aftan vid boltann.

ViTI FYRIR BROT A REGLU 14-1 eda 14-2:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

14-3. TilbGinn bunadur og 6venjulegur Gtbanadur. Oedlileg
notkun atbunadar

Regla 14-3 kvedur a um notkun utbinadar og tekja (p.a.m.
rafeindatekja) sem geta adstodad leikmann vid ad greida tiltekid hogg
eda almennt vid leik hans.

Golf er krefjandi iprétt og drangur i henni tti ad radast af
démgreind, hafni og getu leikmannsins. R&A leggur petta til
grundvallar vid dkvérdun um hvort notkun einhvers hlutar brjoti i
baga vid reglu 14-3.

Sja vidauka IV vardandi nanari skilgreiningar og tulkanir 4 samraemi
utbunadar og tekja vid reglu 14-3 og ferlid vid radgjof og mat a
utbunadi og tekjum.

Umfram pad sem reglurnar heimila ma leikmadur ekki nota neitt teki
eda ovenjulegan (tbinad eda nota neinn (tbinad a 6edlilegan hatt a
medan & fyrirskipadri umferd stendur:

a. Sem gaeti hjalpad honum vid ad sla hogg eda vid leik hans; eda

b. Til ad meta eda mzla fjarlegd eda astand sem gaeti haft ahrif 4 leik
hans; eda

c. Sem gati baett handfestu hans 4 kylfu, nema hvad:
(i) kledast ma venjulegum hénskum;
(i) nota ma vidarkvodu, talkim og purrkefni eda rakagjafa; og
(i) vefja ma handklaedi eda vasaklut um gripid.
Undantekningar:

I. Leikmadur er ekki brotlegur vid pessa reglu ef (a) utbinadurinn
eda tekid er hannad til eda hefur dhrif til ad baeta leknisfredilegt
astand, (b) leikmadurinn hefur I6gmaeta leknisfreedilega astedu til ad
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nota utbinadinn eda txkid, og (c) nefndin metur pad svo ad notkunin
gefi leikmanninum ekkert 6tilhly8ilegt forskot gagnvart 68rum
leikm&nnum.

2. Leikmadur er ekki brotlegur vid pessa reglu noti hann dtbunad a
hefdbundinn vidurkenndan hatt.

VITI FYRIR BROT A REGLU [4-3:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.
Frekari brot — Fravisun.

Sé brotid framid a milli leiks tveggja holna gildir vitid fyrir naestu holu.

Aths.: Nefndin ma setja stadarreglu sem leyfir leikménnum ad nota
fjarlegdarmaeli.

14-4. Bolti hittur oftar en einu sinni

Ef kylfa leikmanns hittir boltann oftar en einu sinni i sama hdggi verdur
hann ad telja hoggid og baeta vid einu vitahoggi, sem gerir samtals tvo
hogg.

14-5. Leikid bolta sem er a hreyfingu

Leikmadur mé ekki greida hogg ad bolta sinum sem er a hreyfingu.
Undantekningar:

* Bolti fellur af tii — regla I1-3

* Bolti hittur oftar en einu sinni — regla 14-4

* Bolti a hreyfingu i vatni — regla 14-6

begar boltinn byrjar ad hreyfast eftir ad leikmadur hefur byrjad a hogginu
eda aftursveiflu kylfunnar fyrir hoggid hlytur hann ekki viti samkvaemt
pessari reglu fyrir ad leika bolta sem er a hreyfingu, en hann er ekki
undanpeginn vitadkvedum reglu 18-2 (Bolti hreyfdur ar kyrrstédu).
(Bolti viljandi sveigdur ur leid eda stodvadur af leikmanni, samherja
eda kylfubera — sja reglu 1-2)

14-6. Bolti a hreyfingu i vatni

begar bolti er 4 hreyfingu i vatni i vatnstorferu ma leikmadurinn
vitalaust greida honum héogg @ medan hann er a hreyfingu, en hann ma
ekki bida med hogg sitt med pad fyrir augum ad vindur eda straumur
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bati legu boltans. Bolta a hreyfingu i vatni i vatnstorfaeru ma lyfta, velji
leikmadur ad beita reglu 26.

ViTI FYRIR BROT A REGLU 14-5 eda |4-6:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

Regla 15 Skiptibolti. Rangur bolti

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

15-1. Almennt

Leikmadur verdur ad leika i holu sama boltanum og hann lék af
teignum, nema boltinn sé tyndur eda ut df, eda ad leikmadurinn setji
skiptibolta i stadinn, hvort sem boltaskipti eru leyfd eda ekki (sja reglu
15-2). Sja reglu 15-3 leiki leikmadur réngum bolta.

15-2. Skiptibolti

Leikmadur ma skipta um bolta og setja setja annan i stadinn pegar
hann fer eftir reglu sem leyfir leikmanninum ad leika 68rum bolta,
lata hann falla eda leggja hann, til pess ad ljika vid holuna. Skiptiboltinn
verdur bolti i leik.

Ef leikmadur skiptir um bolta pegar reglurnar leyfa pad ekki (p.a.m.

ef skipt er oviljandi um bolta pegar rangur bolti er latinn falla eda er
lagdur af leikmanninum) verdur skiptiboltinn ekki rangur bolti; hann
verdur bolti i leik. Séu mistokin ekki leidrétt i samraemi vid reglu 20-6
og leikmadurinn greidir hogg ad skiptiboltanum sem ranglega kom

i stadinn tapar hann holunni i holukeppni eda hlytur tvé vitahdgg i
hoggleik samkvaemt videigandi reglu og i hoggleik verdur hann ad ljika
vid holuna med skiptiboltanum.

Undantekning: HIjéti leikmadur viti fyrir ad greida hogg af rongum
stad er ekki viti til vidbotar fyrir ad skipta um bolta pegar pad er ekki

leyft.
(Leikid af rongum stad — sja reglu 20-7)
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15-3. Rangur bolti

a. Holukeppni
Greidi leikmadur hogg ad rongum bolta tapar hann holunni.

Tilheyri rangi boltinn 68rum leikmanni verdur eigandinn ad leggja bolta
a stadinn padan sem ranga boltanum var fyrst leikid.

Ef leikmadur og métherji vixla boltum 4 medan leikid er um holu, tapar
sa holunni sem fyrst greiddi hogg ad rongum bolta. Ef ekki verdur
uppvist hvor Iék rongum bolta fyrst, verdur ad ljuka leik um holuna
med vixludum boltum.

Undantekning: bad er vitalaust pétt leikmadur greidi hogg ad
réngum bolta sem er 4 hreyfingu i vatni i vatnstorferu. Engin hogg sem
greidd eru ad réngum bolta sem er & hreyfingu i vatni i vatnstorfaeru
eru talin med i skori leikmannsins. Leikmadurinn verdur ad leidrétta
mistok sin med pvi ad leika réttum bolta eda fara ad samkvamt
reglunum.

(AJ leggja eda leggja aftur — sja reglu 20-3)

b. Hoggleikur

Greidi keppandi hogg, eitt eda fleiri, ad réngum bolta, hlytur hann tvé hogg
i viti.

Keppandinn verdur ad leidrétta mistok sin med pvi ad leika réttum
bolta eda med pvi ad fara ad samkvaemt reglunum. Leidrétti hann pau
ekki adur en hann greidir hogg a naesta teig eda, sé um sidustu holu
umferdarinnar ad reda, hann lysir ekki yfir peim dsetningi sinum ad
leidrétta pau 4dur en hann yfirgefur flétina, sztir hann fravisun.

Hogg sem keppandi greidir rongum bolta teljast ekki med i skori hans.
Tilheyri rangi boltinn 68rum keppanda verdur eigandi hans ad leggja
bolta 4 stadinn padan sem ranga boltanum var fyrst leikid.
Undantekning: Pad er vitalaust pott keppandi greidi hogg ad réngum
bolta sem er a hreyfingu i vatni i vatnstorfeeru. Engin hogg sem greidd eru
ad rongum bolta sem er a hreyfingu i vatni i vatnstorfaeru eru talin med i
skori keppandans.

(AJ leggja eda leggja aftur — sja reglu 20-3)

Regla 16

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsréd i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

16-1. Almennt

a. Snerting puttlinu
Pattlinuna ma ekki snerta nema:

(i) leikmadurinn ma fjarlegja lausung, svo fremi ad hann prysti engu
nidur;

(i) leikmadurinn ma leggja kylfuna nidur fyrir framan boltann vid
midun, svo fremi ad hann prysti engu nidur;

(iii) vid mzlingu — regla 18-6;

(iv) vid ad lyfta boltanum eda leggja hann aftur — regla 16-1b;

(v) vid ad yta nidur boltamerki;

(vi) vid vidgerd & toppum eldri holna eda boltaférum & flotinni — regla
16-1c, og

(vii)vid ad fjarlegja hreyfanlegar hindranir — regla 24-1.

(A8 benda a puttlinu a fldtinni - sja reglu 8-2b)

b. Ad lyfta og hreinsa bolta

Bolta sem liggur 4 flotinni ma lyfta og hreinsa ef 6skad er. Merkja
verdur legu boltans 48ur en honum er lyft og boltann verdur ad leggja
aftur (sja reglu 20-1). Ekki ma lyfta bolta sem kann ad hafa ahrif &
hreyfingu annars bolta sem er & hreyfingu.

c. Vidgerd a toppum eldri holna, boltaféorum og 68rum
skemmdum

Leikmadurinn ma gera vid tappa i gamalli holu eda skemmdir a fl6tinni,
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sem orsakast hafa af nidurkomu bolta, hvort sem bolti hans liggur a
flotinni eda ekki. Sé bolti eda boltamerki hreyft éviljandi vid vidgerdina
verdur ad leggja boltann eda boltamerkid aftur a fyrri stad. bad er
vitalaust ad pvi tilskildu ad hreyfing boltans eda boltamerkisins sé bein
afleiding sjalfrar athafnarinnar vid ad gera vid gamlan holutappa eda
skemmd 4 flétinni eftir nidurkomu bolta. Ad 68rum kosti gildir regla 18.

Ekki ma gera vid neinar adrar skemmdir a flotinni, ef slikt geti hjalpad
leikmanni vid aframhaldandi leik holunnar.

d. Profun yfirbords

A medan leikur fyrirskipadrar umferdar stendur yfir ma leikmadur ekki
profa yfirbord neinnar flatar med pvi ad velta bolta, eda yfa eda krafsa
yfirbordid.

Undantekning: A milli leiks um tvaer holur, ma leikmadur profa
yfirbord sérhverrar =fingaflatar og flatar holunnar sem sidast var
leikin, nema nefndin hafi bannad slikan verknad (sja aths. 2 vid reglu
7-2).

e. AJ standa klofvega yfir eda a puttlinu

Leikmadurinn ma ekki sla hogg 4 flot pannig ad hann standi klofvega
yfir, eda feetur hans snerti pittlinuna eda framlengingu hennar aftan vié
boltann.

Undantekning: Pad er vitalaust pott tekin sé éviljandi stada 4 eda

klofvega yfir puttlinu (eda framlengingu hennar aftan vid boltann) eda
til ad komast hja ad standa a puttlinu eda vaentanlegri puttlinu annars
leikmanns.

f. Greitt hogg 4 medan annar bolti er & hreyfingu

Leikmadurinn ma ekki greida higg 4 medan annar bolti er 4 hreyfingu
eftir hogg a flotinni, en geri leikmadur svo er pad honum vitalaust hafi
hann att leik.

(Ad lyfta bolta sem truflar eda audveldar leik & medan annar bolti er 4
hreyfingu — sja reglu 22)

VITI FYRIR BROT A REGLU 16-1:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Regla 16/ 17

(Stadsetning kylfubera eda samherja — sja reglu 14-2)
(Rong flot — sja reglu 25-3)

16-2. Bolti yfir holubran

begar hluti boltans er yfir holubrin er leikmanninum leyféur negur
timi til ad komast ad holunni, én éhzfilegrar tafar, og tiu sekundur
til vidbodtar til ad ganga Gr skugga um ad boltinn sé i kyrrstodu. Ef
boltinn hefur ekki pa fallid i holuna, telst hann vera i kyrrstédu. Falli
boltinn eftir pad i holuna telst leikmadurinn hafa leikid i holu i siGasta
hoggi sinu, og hann bztir einu vitahoggi vid skor sitt 4 holuna; annars
er ekkert viti vegna pessarar reglu.

(Ohzfileg tof — sja reglu 6-7)

Regla 17 Flaggstongin

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

17-1. Flaggstangar geett, hun fjarlaegd eda henni haldid uppi
Leikmadur md lata geeta flaggstangar, fjarleegja hana eda halda henni
uppi til ad syna stadsetningu holunnar 48ur en hann sler hogg, hvadan
sem er & vellinum.

Ef flaggstangar er ekki gett, hin fjarleegd eda henni haldid a lofti, adur
en leikmadur greidir hogg, ma ekki gaeta hennar, fjarlegja eda halda

a lofti @ medan hoggid er greitt eda bolti leikmannsins er a hreyfingu,
gaeti pad ordid til pess ad hafa ahrif 4 hreyfingu boltans.

Aths. |: Sé flaggstongin i holunni og einhver stendur narri henni a
medan hogg er greitt, telst hann gaeta flaggstangarinnar.

Aths. 2: Sé flaggstangarinnar gett fyrir hoggid, hin fjarlegd eda henni
haldid 4 lofti af einhverjum med vitund leikmannsins og hann andmaelir
pvi ekki, telst leikmadurinn hafa leyft pad.

Aths. 3: Ef einhver gtir eda heldur a lofti flaggstong 4 medan hogg er
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greitt, telst hann geta flaggstangarinnar par til boltinn hefur stodvast.

(AQ hreyfa flaggstong sem er gatt, fjarleegd eda haldid uppi 4 medan
bolti er a hreyfingu — sja reglu 24-1)

17-2. Gaett an leyfis

Ef métherji eda kylfuberi hans i holukeppni, eda medkeppandi eda
kylfuberi hans i hoggleik, getir, fjarlegir eda heldur flaggstdnginni a
lofti an leyfis eda fyrri vitundar leikmannsins, 4 med&an hoggid er greitt
eda boltinn er a hreyfingu, og pessi gjord gati haft ahrif 4 hreyfingu
boltans, hlytur métherjinn eda medkeppandinn videigandi viti.

*VITI FYRIR BROT A REGLU 17-1 eda 17-2:

Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

*Sé regla 17-2 brotin i hoggleik og bolti keppandans hittir sidan
flaggstdngina, pann sem geetir hennar eda heldur henni 4 lofti, eda
eitthvad sem hann ber, er pad keppandanum vitalaust. Boltanum er
leikid par sem hann liggur nema ad hafi hoggid verid greitt a flotinni er
pad afturkallad og boltann verdur ad leggja aftur og leika a ny.

17-3. Bolti hittir flaggstong eda pann sem gatir hennar
Bolti leikmanns md ekki hitta:

a. Flaggstongina pegar hennar er gett, hin fjarleegd eda henni haldid a
lofti;

b. Pann sem getir flaggstangarinnar eda heldur a lofti, eda neitt sem
hann ber; eda

c. Flaggstongina i holunni én pess ad hennar sé gaett pegar hoggid hefur
verid greitt a fltinni.

Undantekning: begar flaggstangarinnar er gett, hin fjarlegd eda
henni haldid a lofti an leyfis leikmannsins — sja reglu 17-2.

VITI FYRIR BROT A REGLU 17-3:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvoé hogg og boltanum er leikid
par sem hann liggur.

Rega 17/ 18 1N

17-4. Bolti liggur vid flaggstong

begar bolti leikmanns liggur vid flaggstongina i holunni og hann er ekki i
holu, ma leikmadurinn, eda einhver med hans leyfi, fjarlegja eda hreyfa
flaggstongina. Ef boltinn fellur pa i holuna telst leikmadurinn hafa leikid
i holuna i siGasta hoggi sinu, annars verdur, ef boltinn er hreyfdur, ad
leggja hann a barm holunnar, vitalaust.

Regla 18 Bolti hreyfdur Gr kyrrstodu

Skilgreiningar

Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

18-1. Af 6vidkomandi

Ef bolti er hreyfdur ar kyrrstodu af einhverju évidkomandi er pad
vitalaust og leggja verdur boltann aftur a sinn fyrri stad.

Aths.: bad er spurning um stadreyndir hvort bolti hafi verid hreyfdur
af 6vibkomandi. Til pess ad pessari reglu verdi beitt verdur pad ad vera
vitad eda ndnast 6ruggt ad dvidkomandi hafi hreyft boltann. Liggi slik
vitneskja eda vissa ekki fyrir verdur leikmadurinn ad leika boltanum
par sem hann liggur eda, finnist boltinn ekki, fara eftir reglu 27-1.
(Bolti leikmanns hreyf8ur ar kyrrstédu af 68rum bolta — sja reglu 18-5)

18-2. Af leikmanni, samherja, kylfubera eda Gtbunadi
AJ undanskildu pvi sem reglurnar leyfa, pegar bolti leikmanns er i leik og:
(i) leikmadurinn, samherji hans eda kylfuberi annars hvors peirra:
* lyfta honum eda hreyfa hann,
* snerta hann viljandi (nema med kylfu vid miéun boltans) eda,
* valda pvi ad hann hreyfist, eda
(i) atbunadur leikmannsins eda samherja hans valda pvi ad hann
hreyfist,
hlytur leikmadurinn eitt vitahogg.
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Hreyfist boltinn verdur ad leggja hann aftur, nema ef hann hreyfist eftir
ad leikmadurinn hefur byrjad hoggid eda aftursveiflu kylfunnar fyrir
pad, og hann greidir hoggid.

Samkvaemt reglunum er pad vitalaust pott leikmadur valdi pvi éviljandi
ad boltinn hreyfist vid eftirfarandi:

* Vid ad leita ad bolta sem pakinn er sandi eda vid ad endurgera
legu sem hefur breyst vid slika leit, vid ad leggja aftur lausung sem
feerst hefur Gr stad i torfaeru pegar leitad er ad bolta eda hann
pekktur, vid ad preifa eftir bolta i vatni i vatnstorfeeru eda vid ad
leita ad bolta i hindrun eda dedlilegu dstandi vallar — regla 12-1.

* Vid ad gera vid holutappa eda boltafor — regla 16-1c.

*  Vid malingu — regla 18-6.

* Vid ad lyfta bolta samkvaemt reglu — regla 20-1.

* Vid ad leggja bolta eda leggja aftur samkvaemt reglu — regla 20-3a.
* Vid ad fjarlegja lausung a flétinni — regla 23-1.

* Vid ad fjarlegja hreyfanlega hindrun — regla 24-1.

18-3. Af métherja, kylfubera eda Gtbunadi i holukeppni

a. Vid leit

Ef métherji, kylfuberi hans eda utbunadur hreyfa bolta leikmanns, snerta
hann eda valda hreyfingu hans vid leit er pad vitalaust. Sé boltinn
hreyfour ver8ur ad leggja hann aftur a fyrri stad.

b. Vié annad en leit

Ef métherji, kylfuberi hans eda utbinadur hreyfa, snerta viljandi eda valda
hreyfingu bolta leikmanns vid annad en leit, nema svo sem reglurnar
leyfa, hlytur motherjinn eitt vitahogg. Sé boltinn hreyfdur verdur ad
leggja hann aftur a fyrri stad.

(Leikid rongum bolta — sja reglu 15-3)
(Bolti hreyfdur vid melingu — sja reglu 18-6)
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18-4. Af medkeppanda, kylfubera eda utbunadi i hoggleik

Ef medkeppandi, kylfuberi hans eda utbunadur hreyfa bolta leikmannsins,
snerta hann eda valda hreyfingu hans, er pad vitalaust. Sé boltinn
hreyféur verdur ad leggja hann aftur 4 fyrri stad.

(Leikid réngum bolta — sja reglu 15-3)

18-5. Af 68rum bolta

Sé bolti i leik og i kyrrstddu hreyfdur af 68rum bolta 4 hreyfingu eftir
hogg verdur ad leggja hreyfda boltann aftur a sinn fyrri stad.

18-6. Bolti hreyfdur vid malingu

Sé bolti eda boltamerki hreyft vid malingu, pegar farid er eftir reglu
eda dkvardad hvort han eigi vid, verdur ad leggja boltann eda
boltamerkid aftur. Pad er vitalaust, svo fremi ad hreyfingu boltans eda
boltamerkisins megi beinlinis rekja til malingarinnar sem athafnar.
Annars eiga dkvadi reglna 18-2, 18-3b eda 18-4 vid.

*ViTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

*Ef leikmadur sem 4 ad leggja bolta sinn aftur & sinn stad gerir pad
ekki, eda ef hann greidir hogg ad skiptibolta samkvemt reglu 18, pegar
slik boltaskipti eru ekki leyfd, hlytur hann almennt viti fyrir brot a
reglu 18, en ekki er frekara viti samkvamt pessari reglu.

Aths. |: Sé boltinn sem leggja a aftur samkvaemt pessari reglu ekki
strax tilteekur ma setja skiptibolta i stadinn.

Aths. 2: Hafi upphaflegri legu bolta sem 4 ad leggja eda leggja aftur
verid breytt, sja reglu 20-3b.

Aths. 3: Sé ekki unnt ad dkvarda stadinn par sem leggja a bolta eda
leggja aftur, sja reglu 20-3c.
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Bolti & hreyfingu sveigdur ar leid

ez [ eda stodvadur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

19-1. Af 6vidkomandi

Ef bolti leikmanns a hreyfingu er évart sveigdur ur leid eda stédvadur
af éviokomandi er pad hending og vitalaust, og leika verdur boltanum
par sem hann liggur, nema:

a. Ef bolti leikmanns er 4 hreyfingu eftir hogg annars stadar en
a flotinni og stodvast i eda 4 einhverju évidkomandi, sem er &
hreyfingu eda lifandi, verdur d leid eda i torferu ad lata boltann
falla, en leggja hann a flétina, eins naerri og unnt er beint undir
peim stad par sem boltinn stodvadist i eda 4 hinu dvidkomandi, en
ekki naer holunni, og

b. Ef bolti leikmanns er & hreyfingu eftir hogg 4 flétinni og er
stodvadur, stodvast i eda &, eda stefnu hans er breytt af einhverju
ovidkomandi, lifandi eda 4 hreyfingu, 68ru en ormi, skordyri eda
alika, er hoggid afturkallad. Boltann verdur ad leggja aftur og
endurtaka haggid.

Sé boltinn ekki strax tiltekur ma setja skiptibolta i stadinn.
Undantekning: Bolti hittir pann sem getir eda heldur uppi
flaggstong, eda eitthvad sem hann ber — sja reglu 17-3b.

Aths.: Ef bolti sem er a hreyfingu er visvitandi sveigdur ar leid eda
stodvadur af évicdkomandi:

(a) eftir hogg annars stadar en 4 flétinni, ver8ur ad aztla stadinn par
sem boltinn hefdi stodvast. Ef sa stadur er:

(i) @ leid eda i torfaeru, verdur ad lata boltann falla eins naerri og
unnt er peim stad.

(ii) at af, verdur leikmadurinn ad fylgja reglu 27-1; eda
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(iii) a flotinni, verdur ad leggja boltann 4 stadinn.

(b) eftir hogg a flétinni er hoggid afturkallad. Boltann verdur ad leggja
aftur og endurtaka hoggid.

Ef évidkomandi sem sveigdi boltann Ur leid eda st6dvadi hann er
medkeppandi eda kylfusveinn hans, gildir regla I-2 um medkeppandann.

(Bolti leikmanns sveigdur Ur leid eda stodvadur af 68rum bolta — sji
reglu 19-5)

19-2. Af leikmanni, samherja, kylfubera eda utbunadi

Ef bolti leikmanns er oviljandi sveigdur ar leid eda stodvadur af
honum sjélfum, samherja hans eda 68rum hvorum kylfubera peirra

eda utbunadi, hlytur leikmadurinn eitt vitahogg. Leika verdur boltanum
par sem hann liggur, nema pegar hann stodvast i eda a fotum eda
utbunadi leikmannsins, samherja hans eda annars hvors kylfubera peirra,
en pd verdur ad lata boltann falla d leid eda i torfaeru, en leggja hann &
flétina, eins narri beint undir og unnt er peim stad, par sem boltinn
stédvadist i eda 4 hlutnum, en ekki ner holunni.

Undantekningar:

I. Bolti hittir pann sem getir eda heldur uppi flaggstong, eda eitthvad
sem hann ber — sja reglu 7-3b.

2. Bolti sem litinn er falla — sja reglu 20-2a.

(Bolti viljandi sveigdur (r leid eda stédvadur af leikmanni, samherja
eda kylfubera - sjd reglu 1-2)

19-3. Af métherja, kylfubera eda atbunadi i holukeppni

Ef bolti leikmanns er éviljandi sveigdur ur leid eda stodvadur af
motherja hans, kylfubera eda (tbinadi er pad vitalaust. Leikmadurinn
md, a8ur en annad hvort [idid slaer hogg, afturkalla hoggid og leika
bolta vitalaust svo naerri sem unnt er af sama stad og upphaflega
boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5), eda leika boltanum eins
og hann liggur. Velji leikmadurinn ad afturkalla ekki hoggid og boltinn
hefur stodvast 4 eda i fotum eda Utbunadi métherjans eda kylfubera
hans verdur ad lata boltann falla d leid eda i torferu, en leggja hann a
flétina, eins naerri og unnt er beint undir peim stad, par sem boltinn
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stédvadist i eda 4 hlutnum, en ekki nzer holunni.

Undantekning: Bolti hittir pann sem gatir eda heldur upp flaggsténg
eda eitthvad sem hann ber — sja reglu 17-3b.

(Bolti viljandi sveigbur ur leid eda stodvadur af métherja eda
kylfubera — sja reglu 1-2)

19-4. Af medkeppanda, kylfubera eda Utbunadi i hoggleik
Sja reglu 19-1 vardandi bolta sem sveigdur er ur leid af évidkomandi.

Undantekning: Bolti hittir pann sem getir eda heldur uppi flaggsting
eda eitthvad sem hann ber — sja reglu 17-3b.

19-5. Af 68rum bolta

a. i kyrrst6du

Ef bolti leikmanns a hreyfingu eftir hogg er sveigdur Ur leid eda
stodvadur af kyrrstedum bolta i leik, ver8ur leikmadurinn ad leika
bolta sinum par sem hann liggur. | holukeppni er pad vitalaust. |
hoggleik er pad vitalaust nema ef badir boltarnir lagu a flétinni 4dur en
hoggid var greitt, en pa hlytur leikmadurinn tvé hogg i viti.

b. A hreyfingu

Ef bolti leikmanns a hreyfingu eftir hogg annars stadar en 4 flgtinni
er sveigdur Ur leid eda stodvadur af 68rum bolta 4 hreyfingu eftir
hogg verdur leikmadurinn ad leika bolta sinum par sem hann liggur,
vitalaust.

Ef bolti leikmanns a hreyfingu eftir hogg a flotinni er sveigdur Gr

leid eda stodvadur af 68rum bolta 4 hreyfingu eftir hogg er hogg
leikmannsins afturkallad. Boltann verdur ad leggja aftur og endurtaka
hoggid, vitalaust.

Aths.: Ekkert i pessari reglu ogildir akvadi reglu 10-1 (Leikrod i
holukeppni) eda reglu 16-1f (Greitt hgg 4 medan annar bolti er a
hreyfingu).

VITI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.
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Ad lyfta, lita falla og leggja.
Reelazd Leikid af rongum stad

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

20-1. Ad lyfta og merkja

Bolta sem 4 ad lyfta samkvaemt reglunum ma leikmadur eda samherji
hans lyfta, eda annar adili sem leikmadurinn heimilar pad. | slikum
tilvikum er leikmadurinn abyrgur fyrir brotum 4 reglunum.

Legu boltans verdur ad merkja a8ur en honum er lyft samkvaemt reglu
par sem skilyrdi er ad hann sé lagdur aftur. Sé han ekki merkt hlytur
leikmadurinn eitt vitahogg og boltann verdur ad leggja aftur a sinn
stad. Sé hann ekki lagdur aftur hlytur leikmadurinn almennt viti fyrir
brot 4 pessari reglu, en ekki er frekara viti samkvaemt reglu 20-1.

Hreyfist boltinn eda boltamerkid éviljandi vid ad lyfta boltanum

eda merkja legu hans samkvemt reglu verdur ad leggja hann eda
boltamerkid aftur. betta er vitalaust ad pvi tilskildu ad hreyfing boltans
eda boltamerkisins sé bein afleiding athafnarinnar ad lyfta boltanum
eda merkja legu hans. A8 68rum kosti hlytur leikmadurinn eitt vitahogg
samkvaemt pessari reglu eda reglu 18-2.

Undantekning: Hljéti leikmadur viti fyrir ad fara ekki eftir dkveedum
reglu 5-3 eda 12-2 er ekki viti til vidbotar samkvaemt reglu 20-1.

Aths.: Legu bolta sem lyft er ®tti ad merkja med pvi ad leggja
boltamerki, smdmynt eda annan dlika hlut pétt aftan vid boltann. Trufli
boltamerkid leik, stodu eda hogg annars leikmanns tti ad leggja pad
eina eda fleiri kylfuhauslengdir til hlidar.
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20-2. AJ lata falla og falla aftur

a. Af hverjum og hvernig

Bolta sem latinn er falla samkvaemt reglunum verdur leikmadurinn
sjalfur ad lata falla. Hann verdur ad standa beinn, halda a boltanum
i axlarhaed, utréttum armi, og lata boltann falla. Lti einhver annar
boltann falla eda a einhvern annan hatt, og pad er ekki leidrétt
samkvaemt reglu 20-6, hlytur leikmadurinn eitt vitahdgg.

Snerti boltinn einhvern pegar hann er litinn falla, eda utbinad
einhvers leikmanns, fyrir eda eftir ad hann snertir véllinn og adur en
hann stodvast, verdur ad lata boltann falla aftur, vitalaust. Pad eru
engin takmork a hve oft bolta verdur ad lata falla aftur undir pessum
kringumstedum.

(Eitthvad gert til pess ad hafa ahrif 4 st6du eda hreyfingu bolta — sja
reglu 1-2)

b. Hvar a ad lata falla

Pegar lata a bolta falla eins narri dkvednum stad og unnt er ma
ekki lata hann falla neer holunni en sa akvedni stadur er, en viti
leikmadurinn ekki nakveemlega hvar pad er verdur ad a=tla pad.

Bolti sem latinn er falla ver8ur ad koma fyrst nidur 4 pann stad a
vellinum par sem videigandi regla askilur ad hann sé latinn falla. Sé hann
ekki latinn falla pannig heyrir pad undir reglur 20-6 og 20-7.

c. Hvenaer a ad lata falla aftur
Bolta sem latinn hefur verid falla ver&ur ad lata falla aftur, vitalaust, ef
hann:

(i) veltur ut i og stodvast i torferu;

(i) veltur at ur og stodvast utan torfaeru;
(iii) veltur inn & og st6dvast 4 flot;

(iv) veltur dt af og stodvast par;

(v) veltur i legu og st6dvast par sem truflun er vegna peirra
adstaedna sem lausn var fengin fra samkvaemt reglu 24-2b
(6hreyfanleg hindrun), reglu 25-1 (6edlilegt dstand vallar), reglu
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25-3 (rong flot) eda stadarreglu (regla 33-8a), eda veltur aftur i
eigid far sem honum var lyft ir samkvaemt reglu 25-2 (sokkinn
bolti);

(vi) veltur og stodvast meira en tvaer kylfulengdir fra peim stad par
sem hann fyrst snerti véllinn; eda,

(vii) veltur og stédvast nar holunni en:

(2) hann upphaflega la eda var talinn liggja (sja reglu 20-2b), nema
reglurnar leyfi annad; eda

(b) nasti stadur fyrir lausn eda mestu faanlegu lausn (regla 24-2,
25-1 eda 25-3); eda

(c) stadurinn par sem upphaflegi boltinn for siast yfir mérk
vatnstorfaeru eda hlidarvatnstorferu (regla 26-1).

Ef boltinn sem latinn er falla aftur veltur i legu, hér upptalda, verdur
ad leggja hann svo narri sem unnt er peim stad par sem hann fyrst
snerti véllinn pegar hann var latinn falla aftur.

Aths.: Stodvist boltinn sem latinn er falla eda falla aftur og hreyfist
sidan, verdur ad leika honum par sem hann liggur, nema akvaedi
einhverrar annarrar reglu eigi vid.

Aths.2: Sé bolti sem a ad lata falla aftur eda leggja samkvaemt pessari
reglu ekki strax tilteekur, ma lata skiptibolta i stadinn.

(Notkun fallreits — sja vidauka I, A-hluta, 6. grein)

20-3. AJ leggja og leggja aftur

a. Af hverjum og hvar
Bolta sem leggja 4 samkvaemt reglunum verda leikmadurinn eda
sambherji hans ad leggja.

Eigi ad leggja bolta aftur skv. reglunum verdur einhver eftirtalinna

ad leggja hann: (i) sa sem lyfti boltanum eda hreyfdi hann, (ii)
leikmadurinn, eda (jii) samherji leikmannsins. Leggja verdur boltann a
stadinn padan sem honum var lyft eda hann hreyfdur. Sé boltinn lagdur
eda lagdur aftur af einhverjum 68rum og pad ekki leidrétt i samrami
vid reglu 20-6, hlytur leikmadurinn eitt vitahogg. Leikmadurinn er
jafnan i slikum tilfellum abyrgur fyrir sérhverju broti & reglunum sem
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hlyst af ad leggja boltann eda leggja aftur.

Hreyfist bolti eda boltamerki 6viljandi vid ad leggja boltann eda

leggja aftur verdur ad leggja hann eda boltamerkid ad nyju. betta er
vitalaust ad pvi tilskildu ad hreyfing boltans eda boltamerkisins sé bein
afleiding peirrar sérstoku athafnar ad leggja boltann eda leggja aftur,
eda ad fjarlegja boltamerkid. Annars hlytur leikmadurinn eitt vitahogg
samkvaemt reglu 18-2 eda 20-1.

Sé bolti sem 4 ad leggja aftur lagdur annars stadar en 4 stadinn padan
sem honum var lyft eda hann hreyfdur og pad er ekki leidrétt svo sem
regla 20-6 kvedur & um, hlytur leikmadurinn almenna vitid, holutap i
holukeppni eda tvé hogg i hoggleik, fyrir brot 4 videigandi reglu.

b. Legu bolta, sem a ad leggja eda leggja aftur breytt

Ef upphaflegri legu bolta sem a ad leggja eda leggja aftur hefur verid

breytt:

(i) annars stadar en i torferu, verdur ad leggja boltann i naestu legu vid
hina upphaflegu og sem apekkasta henni, sem er ekki meira en eina
kylfulengd fra hinni upphaflegu, og ekki nar holunni eda i torferu;

(i) i vatnstorfaeru, verdur ad leggja boltann samkvaemt dkvedum
malsgreinar (i) hér 4 undan, nema hvad leggja verdur boltann i
vatnstorfaeruna;

(i) i glompu, verdur ad bua til legu eins lika hinni upphaflegu og unnt
er, og leggja verdur boltann i hana.

Aths.: Ef upphaflegri legu boltans sem 4 ad leggja eda leggja aftur

hefur verid breytt og ekki er unnt ad dkvarda stadinn par sem leggja

a boltann eda leggja aftur, gildir regla 20-3b ef upphaflega legan er

pekkt, en regla 20-3c gildir ef upphaflega legan er épekkt.

Undantekning: Ef leikmadur leitar ad bolta eda reynir ad pekkja

bolta sem er hulinn sandi — sja reglu 12-1a.

c. Stadur ekki akvardanlegur

Ef ekki er unnt ad dkvarda stadinn par sem 4 ad leggja boltann eda

leggja aftur:

(i) d leid, verdur ad lita boltann falla eins naerri sta8num par sem
hann upphaflega 13 og unnt er, en ekki i torfru eda a flot;
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(ii) i torfeeru, verdur ad lata boltann falla i torfeeruna eins naerri
stadnum par sem hann upphaflega la og unnt er;

(iii) a flotinni, verdur ad leggja boltann eins naerri sta8num par sem
hann upphaflega 13 og unnt er, en ekki i torferu.

Undantekning: begar leikur hefst aftur (regla 6-8d) og ekki er unnt
ad dkvarda stadinn par sem leggja a boltann, verdur ad dxtla hann og
leggja boltann 4 hinn aztlada stad.

d. Bolti tollir ekki par sem hann var lagdur

Ef bolti sem er lagdur tollir ekki a peim stad sem hann var lagbur er
pad vitalaust og boltann verdur ad leggja aftur. Ef hann tollir enn ekki
a stadnum:

(i) utan torferu verdur ad leggja hann 4 nasta stad par sem hann
tollir og er hvorki naer holunni né i torferu;

(ii) i torfeeru verdur ad leggja hann i torfaeruna 4 naesta stad, par sem
hann tollir og er ekki nzr holunni.

Stodvist bolti par sem hann er lagbur, en hreyfist eftir pad, er pad
vitalaust og boltanum verdur ad leika eins og hann liggur, nema
akvaedi annarra reglna eigi vid.

*ViTI FYRIR BROT A REGLU 20-1,20-2 eda 20-3:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

*Ef leikmadur greidir hogg ad skiptibolta, sem komid hefur i stad
annars skv. einhverri pessara reglna, pegar slik boltaskipti eru ekki
leyfd hlytur hann almennt viti fyrir brot a peirri reglu, en pad er
ekkert frekara viti samkvaemt reglunni. Ef leikmadur laetur bolta falla a
Sleyfilegan hatt og leikur honum af réngum stad, eda ef boltinn hefur
verid settur i leik af einhverjum sem mé pad ekki samkvaemt reglunum
og honum sidan verid leikid af réngum stad, sja aths. 3 vid reglu
20-7c.
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20-4. Hvenaer bolti sem latinn er falla, er lagdur eda lagdur
aftur er i leik

Ef bolta leikmanns i leik hefur verid lyft, er hann aftur i leik pegar hann
hefur verid latinn falla eda lagdur. Bolti sem hefur verid lagdur aftur &
fyrri stad er i leik hvort sem boltamerkid hefur verid fjarlegt eda ekki.

Skiptibolti ver8ur bolti i leik pegar hann hefur verid latinn falla eda
lag8ur.

(Skipt um bolta 4 rangan hatt — sja reglu 15-2)

(Ad lyfta bolta sem komid hefur i stad annars, latinn falla eda lagbur a
rangan hatt — sja reglu 20-6)

20-5. AJ sla naesta hogg padan sem naesta hogg a undan var
slegid

begar leikmadur velur eda honum ber ad sla nesta hogg padan sem
si@asta hogg var slegid verdur hann ad fara pannig ad:

(a) A teignum: Boltanum sem leika 4 verdur ad leika innan marka
teigsins. Honum ma leika hvadan sem er af teignum og pad ma tia
hann.

(b) A leid: Boltann sem 4 ad leika verdur ad lita falla og pegar hann
er latinn falla verdur hann ad snerta fyrst hluta vallarins a leid.

(c) I torferu: Boltann sem 4 ad leika verdur ad lata falla og pegar
hann er latinn falla verdur hann ad snerta fyrst hluta vallarins i
torfeerunni.

(d) A flétinni: Boltann sem leika 4 verdur a8 leggja 4 flitina.

VITI FYRIR BROT A REGLU 20-5:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

20-6. AJ lyfta bolta, sem hefur verid skipt um, latinn falla eda
lagdur a rangan hatt

Skiptibolta, sem komid hefur i stadinn fyrir annan & rangan hatt og
bolta sem hefur verid latinn falla eda lagdur a rangan stad, eda a
annan hatt ekki samkvamt reglunum, en ekki leikid, ma lyfta dn vitis og
sidan verdur leikmadurinn ad fara ad a réttan hatt.
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20-7. Leikid af rongum stad

a. Almennt
Leikmadur hefur leikid af réngum stad greidi hann higg ad bolta
sinum i leik:

(i) 4 stad 4 vellinum par sem reglurnar leyfa ekki ad hogg sé greitt, bolti
latinn falla eda lagdur; eda

(i) pegar reglurnar askilja ad bolti sem latinn hefur verid falla sé latinn
falla aftur eda ad hreyfdur bolti sé lagdur aftur.

Aths.: Vardandi bolta sem leikid er utan takmarka teigs eda af
réngum teig, sja reglu 11-4.

b. Holukeppni
Ef leikmadur greidir hogg af rongum stad tapar hann holunni.

c. Hoggleikur

Ef keppandi greidir hogg af rongum stad hlytur hann tvé vitahogg
samkvaemt videigandi reglu. Hann verdur ad ljika vid holuna med
boltanum sem hann Iék af réngum stad, an pess ad leidrétta mistok
sin, svo fremi ad hann hafi ekki framid alvarlegt brot (sja aths. I).

Verdi keppandi pess var ad hann hafi leikid af rongum stad og telur ad
hann geti hafa framid alvarlegt brot verdur hann, a8ur en hann greidir
hogg af naesta teig, ad ljuka vid holuna med 68rum bolta sem leikid er
samkvamt reglunum. Sé holan sem leikin er sidasta holan i umferdinni
verdur hann ad lysa pvi yfir aur en hann yfirgefur fltina ad hann
muni ljika leik um holuna med 68rum bolta sem leikid er samkvaemt
reglunum.

Hafi keppandinn leikid 68rum bolta verdur hann ad tilkynna nefndinni
mélsatvik adur en hann skilar skorkorti sinu, en geri hann pad ekki
seetir hann fravisun. Nefndin ver8ur ad ganga ur skugga um hvort
keppandinn hafi framid alvarlegt brot 4 vi6komandi reglu. Hafi st verid
raunin gildir skori® med seinni boltanum og keppandinn verdur ad
baeta tveimur vitahoggum vid skor sitt med peim bolta. Ef brotid er
alvarlegt og keppandinn hefur ekki leidrétt pad svo sem ad ofan greinir
seetir hann fravisun.
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Aths. |I: Keppandi telst hafa framid alvarlegt brot a videigandi reglu telji

nefndin hann hafa haft verulegan hag af pvi ad leika af réongum stad.

Aths. 2: Leiki keppandi 68rum bolta samkvamt reglu 20-7c og

pad drskurdast ad s bolti gildi ekki skulu hogg greidd peim bolta

og vitahdgg, aunnin eingdngu vid leik boltans, &gild. Urskurdist ad

seinni boltinn skuli gilda skal hoggid sem greitt var af rongum stad

og 6ll énnur hogg greidd upphaflega boltanum eftir pad dgild, dsamt

vitahoggum dunnum eingdngu vid leik hans.

Aths. 3: Hljoti leikmadur viti fyrir ad greida hogg af rongum stad, er

ekki viti til viébotar fyrir:

(a) ad lata skiptibolta i stadinn pegar pad er ekki leyft;

(b) ad lata bolta falla pegar reglurnar askilja ad boltann skuli leggja, eda
ad leggja bolta pegar reglurnar éaskilja ad boltann skuli lata falla;

(c) ad lata bolta falla a dleyfilegan hatt; eda

(d) ad bolti sé latinn falla af einhverjum sem ekki ma lata boltann falla
skv. reglunum.

Regla 21 Bolti hreinsadur

Skilgreiningar

Ol skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafréfsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

Bolta 4 fl6t ma hreinsa pegar honum er lyft samkvemt reglu 16-1b.

Annars stadar ma hreinsa bolta pegar honum er lyft, nema honum hafi
verid lyft:

a. Til pess ad ganga Gr skugga um hvort hann sé dleikhaefur (regla
5-3);

b. Til pess ad pekkja hann (regla 12-2), en i sliku tilfelli ma adeins
hreinsa hann svo sem naudsynlegt er til pess ad pekkja hann; eda

c. Vegna pess ad hann adstodar eda truflar leik (regla 22).

Hreinsi leikmadur bolta sinn medan leikid er um holu, utan hvad pessi
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regla leyfir, hlytur hann eitt vitahogg og boltann verdur ad leggja aftur,
hafi honum verid lyft.

Ef leikmadur sem ber ad leggja bolta aftur gerir pad ekki, hlytur
hann almennt viti samkvaemt videigandi reglu, en ekki viti til vidbotar
samkvaemt reglu 21.

Undantekning: Ef leikmadur bakar sér viti fyrir ad fara ekki ad
samkvaemt reglu 5-3, 12-2 eda 22, er ekki viti til vidbotar vegna
reglu 21I.

Regla 22 Bolti adstodar eda truflar leik

Skilgreiningar
Ol skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsréd i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

22-1. Bolti adstodar vid leik

Leikmadur md, nema pegar bolti er a hreyfingu, telji hann ad bolti gati
ordid einhverjum 68rum leikmanni til adstodar:

a. Lyfta boltanum sé pad hans bolti; eda

b. Lata lyfta hvada 68rum bolta sem er.

Bolta sem lyft er samkvaemt pessari reglu verdur ad leggja aftur (sja
reglu 20-3). Boltann ma ekki hreinsa nema hann liggi a flétinni (sja
reglu 21).

i hoggleik ma leikmadur sem ber ad lyfta bolta sinum leika fyrst, i stad
pess ad lyfta honum.

Komist nefndin ad peirri nidurstodu ad keppendur i hdggleik hafi
komid sér saman um ad lyfta ekki bolta sem gzti adstodad einhvern
keppanda, szta peir fravisun.

Aths.: begar annar bolti er a hreyfingu ma ekki lyfta bolta sem kann
ad hafa ahrif 4 hreyfingu boltans sem er a hreyfingu.

22-2. Bolti truflar leik
Telji leikmadur ad annar bolti geti truflad leik sinn ma hann, nema
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pegar bolti er 4 hreyfingu, lata lyfta honum.

Bolta sem lyft er samkvaemt pessari reglu verdur ad leggja aftur (sja
reglu 20-3). Boltann md ekki hreinsa nema hann liggi 4 flotinni (sja
reglu 21).

i hoggleik ma leikmadur sem ber ad lyfta bolta sinum leika fyrst, i stad
pess ad lyfta boltanum.

Aths. |: Annars stadar en & flotinni ma leikmadur ekki lyfta bolta
sinum eingdngu vegna pess ad hann telur boltann geta truflad leik
annars leikmanns. Lyfti leikmadur bolta sinum én pess ad vera bedinn
um pad hlytur hann eitt vitahogg fyrir brot 4 reglu 18-2, en pad er ekki
viti til vidbotar samkvaemt reglu 22.

Aths. 2: begar annar bolti er a hreyfingu ma ekki lyfta bolta sem kann
ad hafa dhrif 4 hreyfingu boltans sem er a hreyfingu.

VITI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

23-1. Lausn
Fjarlegja ma sérhverja lausung, vitalaust, nema pegar badi lausungin og
boltinn liggja i eda snerta sému torferuna.

Liggi boltinn annars stadar en a flot, og pad ad leikmadurinn fjarlegir
lausung veldur pvi ad boltinn hreyfist, gildir regla 18-2.

A flétinni, ef bolti eda boltamerki eru éviljandi hreyfd vid ad leikmadur
fjarlegir lausung, verdur ad leggja boltann eda boltamerkid aftur. betta
er vitalaust ad pvi tilskildu ad hreyfing boltans eda boltamerkisins
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sé bein afleiding pess ad fjarleegja lausungina. A8 68rum kosti hlytur
leikmadurinn eitt vitahogg samkvaemt reglu 18-2.

A medan bolti er a hreyfingu ma ekki fiarlzgja lausung sem gaeti haft
ahrif 4 hreyfingu boltans.

Aths.: Liggi boltinn i torfeeru ma leikmadurinn ekki snerta eda hreyfa
neina lausung sem liggur i eda snertir sému torfeeru — sja reglu |13-4c.

VITI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

(Leitad ad bolta i torferu - sja reglu 12-1)

(AJ snerta puttlinu - sja reglu 16-1a)

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

24-1. Hreyfanleg hindrun

Leikmanni er heimil vitalaus lausn vegna hreyfanlegrar hindrunar svo
sem hér segir:

a. Ef boltinn liggur ekki i eda a hindruninni ma fjarlegja hana. Hreyfist
boltinn verdur ad leggja hann aftur. bad er vitalaust, ad pvi tilskildu
ad hreyfing boltans sé bein afleiding pess ad hindrunin var fjarlaegd.
Ad 68rum kosti a regla 18-2 vid.

b. Ef boltinn liggur i eda 4 hindruninni ma lyfta honum og fjarlegja
hindrunina. Boltann verdur ad lata falla a leid eda i torfaeru, eda
leggja 4 flot, svo naerri sem unnt er beint undir peim stad par sem
hann 13 4 eda i hindruninni, en ekki nar holunni.
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Bolta sem lyft er samkvaemt pessari reglu ma hreinsa.

begar bolti er a hreyfingu ma ekki hreyfa hindrun sem gti haft ahrif
a hreyfingu boltans, adra en dtbunad hvada leikmanns sem er og
flaggstong sem geaett er, fiarlegd eda haldid uppi.

(A hafa ahrif 4 boltann — sja reglu 1-2)

Aths.: Sé bolti sem lata 4 falla eda leggja samkvaemt pessari reglu ekki
strax tiltaekur ma setja skiptibolta i stadinn.

24-2. Ohreyfanleg hindrun

a. Truflun

Truflun vegna ohreyfanlegrar hindrunar telst pegar boltinn liggur i

eda a hindruninni, eda pegar hindrunin truflar stodu leikmannsins eda
fyrirhugad sveiflusvid. Liggi bolti leikmannsins 4 flotinni telst pad einnig
truflun ef 6hreyfanleg hindrun a flétinni hefur ahrif & pattlinu hans.
Annars eru ahrif 4 leiklinu ekki, sem slik, truflun samkvaemt pessari
reglu.

b. Lausn
Sé boltinn ekki i vatnstorfeeru eda hlidarvatnstorfaeru ma leikmadur fa
lausn fra truflun vegna Shreyfanlegrar hindrunar, pannig:

(i) A leid: Liggi boltinn d leid verdur leikmadurinn ad lyfta boltanum
og lata hann falla, vitalaust, innan einnar kylfulengdar fra naesta
stad fyrir lausn, og ekki naer holunni en hann er. Nasti stadur fyrir
lausn ma ekki vera i torfaeru eda a flét. Pegar boltinn er latinn falla
innan einnar kylfulengdar fra naesta stad fyrir lausn verdur hann
ad snerta fyrst stad 4 vellinum par sem ekki gaetir truflunar vegna
ohreyfanlegu hindrunarinnar, og sem ekki er i torferu eda a flot.

(i) I glompu: Sé boltinn i glompu verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og lata hann falla annadhvort:

(@) Vitalaust samkvaemt grein (i) hér a undan, en nasti stadur
fyrir lausn ver8ur ad vera i glompunni og boltann verdur ad
lata falla i hana, eda
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(b)  Gegn einu vitahoggi utan glompunnar, pannig ad stadurinn
par sem boltinn 14 sé beint & milli holunnar og stadarins par
sem boltinn er latinn falla, an takmarkana 4 pvi hve langt
aftan vid glompuna pad er.

(iii) A flstinni: Liggi boltinn 4 flétinni verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og leggja hann vitalaust a nasta stad fyrir lausn sem ekki
er i torfeeru. Neesti stadur fyrir lausn getur verid utan flatarinnar.

(iv) A teignum: Liggi boltinn 4 teignum verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og lata hann falla vitalaust samkvaemt grein (i) hér a
undan.

Bolta sem er lyft samkvamt pessari reglu ma hreinsa.

(Bolti veltur i legu par sem truflun er af adstedum sem lausn var
fengin fra — sja reglu 20-2c(v))

Undantekning: Leikmanni er ekki heimil lausn samkvaemt pessari
reglu ef (a) truflun vegna einhvers annars en 6hreyfanlegrar hindrunar
veldur pvi ad hoggid er greinilega éraunsatt, eda (b) truflun vegna
Shreyfanlegrar hindrunar yrdi adeins vid greinilega dskynsamlegt hogg,
6edlilega stddu, sveiflu eda leikatt ad naudsynjalausu.

Aths. |: Sé bolti i vatnstorfeeru (pbar med talinni hlidarvatnstorfaeru) ma
leikmadurinn ekki fa lausn vegna truflunar fra éhreyfanlegri hindrun.
Leikmadurinn verdur ad leika boltanum par sem hann liggur eda fara
ad samkvaemt reglu 26-1.

Aths. 2: Sé bolti sem lata 4 falla eda leggja samkvaemt pessari reglu
ekki strax tilteekur ma setja skiptibolta i stadinn.

Aths. 3: Nefndin ma setja stadarreglu sem askilur ad leikmadurinn
verdi ad dkvarda nzasta stad fyrir lausn 4n pess ad fara yfir, i gegnum
eda undir hindrunina.
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24-3. Bolti i hindrun finnst ekki

Pad er spurning um stadreyndir hvort bolti sem ekki hefur fundist
eftir ad hafa verid sleginn i attina ad hindrun sé i hindruninni. Til pess
ad beita megi pessari reglu verdur pad ad vera vitad eda nanast 6ruggt
ad boltinn sé i hindruninni. Sé pessi vitneskja eda vissa ekki fyrir hendi
verdur leikmadurinn ad fara ad samkvaemt reglu 27-1.

a. Bolti i hreyfanlegri hindrun finnst ekki

Sé pad vitad eda ndnast 6ruggt ad bolti sem ekki hefur fundist er i
hreyfanlegri hindrun ma leikmadurinn setja skiptibolta i stadinn og taka
vitalausa lausn samkvaemt pessari reglu. Velji hann pad verdur hann
ad fjarlegja hindrunina og a leid eda i torfaeru lata bolta falla, en leggja a
flétinni, svo naerri sem unnt er beint undir peim stad par sem boltinn
for sidast gegnum ystu mérk hreyfanlegu hindrunarinnar, en ekki naer
holunni.

b. Bolti i 6hreyfanlegri hindrun finnst ekki

Sé pad vitad eda ndnast 6ruggt ad bolti sem ekki hefur fundist er i
Shreyfanlegri hindrun ma leikmadurinn taka lausn samkvaemt pessari
reglu. Velji hann pad verdur ad akvarda stadinn par sem boltinn for
sidast i gegnum ystu mork hindrunarinnar. Hvad beitingu pessarar reglu
vardar telst boltinn liggja 4 peim stad og leikmadurinn verdur ad fara
ad svo sem hér segir:

(i) Aleid: Hafi boltinn siast farid i gegnum ystu mérk Shreyfanlegu
hindrunarinnar um stad d leid ma leikmadurinn vitalaust setja
skiptibolta i stadinn og leita lausnar samkvamt reglu 24-2b(i).

(i) [ glompu: Hafi boltinn sidast farid i gegnum ystu mérk
ohreyfanlegu hindrunarinnar um stad i glompu ma leikmadurinn
vitalaust setja skiptibolta i stadinn og leita lausnar samkvamt reglu

24-2b(ii)

(iii) [_vatnstorfeeru (p.m.t. hlidarvatnstorfaeru): Hafi boltinn sidast
farid i gegnum ystu mork ohreyfanlegu hindrunarinnar um stad i
vatnstorfaeru 4 leikmadurinn ekki rétt a lausn an vitis. Hann verdur
ad fara ad samkvaemt reglu 26-1.
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(iv) A flstinni: Hafi boltinn sidast farid i gegnum ystu mérk
Shreyfanlegu hindrunarinnar um stad & flotinni ma leikmadurinn
vitalaust setja skiptibolfta i stadinn og leita lausnar samkvaemt reglu
24-2b(jii).

ViTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.

Regla 25 Qeélllggt astand vallar, sokkinn bolti og
rong flot

Skilgreiningar

Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

25-1. Oedlilegt astand vallar

a. Truflun

Truflun vegna éedlilegs dstands vallar telst pegar boltinn liggur i eda
snertir slikar adstedur eda pegar adstedurnar trufla stodu leikmanns,
eda fyrirhugad sveiflusvid hans. Ef bolti leikmannsins liggur 4 flgtinni
telst pad einnig truflun ef dedlilegt dstand vallar 4 flétinni hefur ahrif

a puttlinu hans. Annars eru ahrif a leiklinu, sem slik, ekki truflun
samkvaemt pessari reglu.

Aths.: Nefndin ma setja stadarreglu um ad truflun 4 sté8u leikmanns
vegna oedlilegs dstands vallar teljist ekki, sem slik, truflun samkvaemt
pessari reglu.

b. Lausn

Liggi boltinn ekki i vatnstorferu eda hlidarvatnstorferu, ma leikmadur fa
lausn fra truflun vegna éedlilegs dstands vallar svo sem hér segir:

(i) Aleid: Liggi boltinn d leid verdur leikmadurinn a8 lyfta boltanum
og lata hann falla vitalaust innan einnar kylfulengdar fra nasta
stad fyrir lausn og ekki naer holunni en hann er. Nasti stadur fyrir
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lausn ma ekki vera i torfaru eda a flot. begar boltinn er latinn falla
innan einnar kylfulengdar fra naesta stad fyrir lausn verdur boltinn

ad snerta fyrst stad 4 vellinum par sem ekki geetir truflunar vegna
astandsins og sem ekki er i torfaru eda a flot.

(ii) [ glompu: Sé boltinn i glompu verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og lata hann falla annadhvort:

(a) Vitalaust, samkvaemt malsgrein (i) hér ad framan, nema hvad
nasti stadur fyrir lausn verdur ad vera i glompunni og boltann
verdur ad lata falla i hana eda, ef full lausn faest ekki, eins
narri stadnum par sem boltinn la og unnt er, en ekki naer
holunni, 4 stad a vellinum i glompunni, sem gefur bestu faanlegu
lausn fra astandinu; eda

(b) Gegn einu vitahoggi, utan glompunnar pannig ad stadurinn
par sem boltinn 13 sé beint & milli holunnar og stadarins par
sem hann er latinn falla, an takmérkunar 4 hve langt aftan vid
glompuna pad er.

(iii) A flétinni: Liggi boltinn 4 fltinni verdur leikmadurinn ad lyfta
honum og leggja hann vitalaust a nzsta stad fyrir lausn sem er ekki
i torfaeru, eda, sé full lausn ekki moguleg, a naesta stad vid par sem
hann adur 13, par sem sist er um fyrrnefnda truflun ad reda, en
ekki ner holunni og ekki i torfeeru. Nasti stadur fyrir lausn eda besta
faanlega lausn getur verid utan flatarinnar.

(iv) A teignum: Liggi boltinn 4 teignum verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og lata hann falla, vitalaust, i samrami vid grein (i) hér a
undan.

Bolta sem lyft er samkvamt reglu 25-1b ma hreinsa.

(Bolti veltur aftur i legu par sem er truflun vegna adstedna sem lausn
var fengin fra — sja reglu 20-2c(v))

Undantekning: Leikmanni er ekki heimil lausn samkvaemt pessari
reglu ef (a) truflun vegna einhvers annars en dedlilegs dstands vallar
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veldur pvi ad hoggid er greinilega éraunsatt, eda (b) truflun vegna
oedlilegs dstands vallar yr&i adeins vid greinilega 6skynsamlegt hogg,
6edlilega stodu, sveiflu eda leikatt ad naudsynjalausu.

Aths. I: Liggi boltinn i vatnstorfeeru (b.m.t. hlidarvatnstorfaeru) a
leikmadurinn ekki rétt a vitalausri lausn vegna truflunar af éedlilegu
astandi vallar. Leikmadurinn verdur ad leika boltanum par sem hann
liggur (nema stadarregla banni), eda fara ad samkvaemt reglu 26-1.

Aths. 2: Sé bolti sem lita 4 falla eda leggja samkvamt pessari reglu
ekki strax tilteekur ma lata skiptibolta i stadinn.

c. Bolti i 6edlilegu astandi vallar finnst ekki

Pad er spurning um stadreyndir hvort bolti sem ekki hefur fundist
eftir ad hafa verid sleginn i dttina ad dedlilegu dstandi vallar sé i hinu
oedlilega dstandi. Til pess ad beita megi pessari reglu verdur pad ad
vera vitad eda nanast 6ruggt ad boltinn sé i hinu éedlilega dstandi
vallar. Sé pessi vitneskja eda vissa ekki fyrir hendi verdur leikmadurinn
ad fara ad samkvaemt reglu 27-1.

Ef vitad er, eda nanast 6ruggt, ad bolti sem ekki hefur fundist sé i
oéedlilegu dstandi vallar ma leikmadurinn taka lausn samkvaemt pessari
reglu. Velji hann ad gera pad verdur ad akvarda stadinn par sem
boltinn for sidast i gegnum ystu mérk hins dedlilega dstands vallar.
Hvad beitingu pessarar reglu vardar telst boltinn liggja 4 pessum stad
og leikmadurinn verdur ad fara ad svo sem hér segir:

(i) A lei8: Hafi boltinn sidast farid i gegnum ystu mérk hins éedlilega
astands vallar um stad 4 leid ma leikmadurinn vitalaust setja
skiptibolta i stadinn og leita lausnar samkvamt reglu 25-1b(j).

(i) | glompu: Hafi boltinn si8ast farid i gegnum ystu moérk hins
oedlilega dstands vallar um stad i glompu ma leikmadurinn vitalaust
setja skiptibolta i stadinn og leita lausnar samkvamt reglu 25-1b(ii).
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(iii) [_vatnstorfeeru (p.m.t. hlidarvatnstorfaeru): Hafi boltinn sidast
farid i gegnum ystu mork hins dedlilega dstands vallar um stad i
vatnstorfaeru 4 leikmadurinn ekki rétt a lausn an vitis. Hann verdur
ad fara ad samkvaemt reglu 26-1.

(iv) A flstinni: Hafi boltinn sidast farid i gegnum ystu mork hins
oedlilega dastands vallar um stad 4 flotinni ma leikmadurinn vitalaust
setja skiptibolta i stadinn og leita lausnar samkvaemt reglu 25-1b(iii).

25-2. Sokkinn bolti

Ef bolti leikmanns er sokkinn a snéggslegnu svadi d leid, ma lyfta
honum, hreinsa hann og lata hann falla an vitis, svo naerri sta8num par
sem boltinn & sem unnt er en ekki naer holunni. Pegar boltinn er latinn
falla verdur hann fyrst ad snerta stad d leid 4 vellinum.

Aths. |: Bolti er ,,sokkinn® pegar hann liggur i eigin fari og hluti
boltans er nedan yfirbords jardar. Bolti parf ekki naudsynlega ad
snerta jardveg til ad teljast sokkinn (p.e. gras, lausung og pviumlikt
getur legid 4 milli boltans og jardvegsins).

Aths. 2: ,Snoggslegid svedi“ a vid sérhvert svedi a vellinum, par
med talda stiga i karga, par sem gras er slegid eins og a brautum eda
sneggra.

Aths. 3: Nefndin ma setja stadarreglu, eins og lyst er i vidauka |, par
sem leikmanni er veitt vitalaus lausn fra sokknum bolta hvar sem er 4
leid.

25-3. Rong flot
a. Truflun

Truflun vegna rangrar flatar telst pegar bolti er & rangri flot.

Truflun & stodu leikmannsins eda fyrirhugudu sveiflusvidi er ekki, sem
slik, truflun samkvamt pessari reglu.

b. Lausn

Liggi bolti leikmanns & rangri flot ma hann ekki leika boltanum par sem
hann liggur. Leikmadurinn verdur ad taka vitalausa lausn, pannig:

Regla 25/ 26 13

Leikmadurinn verdur ad lyfta boltanum og lata hann falla innan einnar
kylfulengdar fra naesta stad fyrir lausn og ekki naer holunni en sa stadur
er. Nasti stadur fyrir lausn ma ekki vera i torfaeru eda a flot. Pegar
boltinn er litinn falla innan einnar kylfulengdar fra nasta stad fyrir lausn
verdur hann fyrst ad snerta stad 4 vellinum sem er laus vid truflun
vegna rongu flatarinnar og sem er ekki i torfaeru eda a flét. Boltann ma
hreinsa pegar honum er lyft samkvaemt pessari reglu.

ViTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Regla 26 Vatnstorfaerur

(p-m.t. hlidarvatnstorfarur)

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

26-1. Lausn vegna bolta i vatnstorfaru

bad er spurning um stadreyndir hvort bolti sem ekki hefur fundist
eftir ad hafa verid sleginn i dttina ad vatnstorfaeru sé i torfaerunni. Sé
ekki vitad eda ndnast 6ruggt ad bolti sem sleginn hefur verid i att ad
vatnstorfaeru og er &fundinn, er i torfaerunni, verdur leikmadurinn ad
fara ad samkvemt reglu 27-1.

Finnist bolti i vatnstorferu eda pad er vitad eda nanast 6ruggt ad bolti
sem ekki hefur fundist er i vatnstorfarunni (hvort sem boltinn liggur i
vatni eda ekki) ma leikmadurinn, gegn einu vitahoggi:

a. Fara ad samkvaemt reglu 27-1 um hogg og fjarlegd, med pvi ad
leika bolta eins nalegt og unnt er af peim stad par sem upphaflega
boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5); eda

b. Lata bolta falla aftan vid vatnstorfaeruna, pannig ad sa stadur par
sem upphaflegi boltinn for sidast yfir takmork hennar sé i beinni
linu milli holunnar og pess stadar sem boltinn er litinn falla 4, og
an takmorkunar @ pvi hve langt aftan vid torfaeruna boltinn er latinn
falla; eda
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c. Sem valkost til vidbotar, leyfdan adeins ef boltinn fér sidast yfir
mork hlidarvatnstorferu, lata bolta falla utan vatnstorfeerunnar innan
tveggja kylfulengda fra og ekki naer holunni en (i) peim stad par
sem upphaflegi boltinn for sidast yfir mérk hennar, eda (i) stad
hinum megin vid hana, jafnlangt fra holu.

begar farid er ad samkvaemt pessari reglu ma leikmadurinn lyfta
boltanum og hreinsa hann, eda lata skiptibolta i stadinn.

(Bannadar gjordir pegar bolti er i torferu — sja reglu 13-4)

(Bolti & hreyfingu i vatni i vatnstorferu — sji reglu 14-6)

26-2. Bolta leikid innan vatnstorfaeru

a. Bolti stédvast i somu eda annarri vatnstorferu
Ef bolti sem leikid er innan vatnstorfaeru stddvast i sému eda annarri
vatnstorfaeru eftir hoggid, ma leikmadurinn:

(i) gegn einu vitahoggi, leika bolta eins naerri og unnt er af peim stad
par sem si@asta hogg utan vatnstorfeerunnar var slegid (sja reglu
20-5), eda

(i) fara ad samkvaemt reglu 26-1a, 26-1b eda, ef vid 4, reglu 26-Ic,
gegn einu vitahdggi samkvaemt peirri reglu. Vi@ beitingu reglu 26-1b
eda 26-Ic er vidmidunarpunkturinn sa stadur par sem upphaflegi
boltinn for sidast yfir mork torferunnar par sem boltinn liggur.

Aths.: Ef leikmadurinn fer eftir reglu 26-1a med pvi ad lita bolta
falla i torfeeruna eins naerri og unnt er peim stad par sem upphaflega
boltanum var sidast leikid, en velur sidan ad leika boltanum ekki ma
hann pa fara ad skv. grein (i) hér ad framan, reglu 26-1b eda, ef vid
4, reglu 26-1c. Geri hann pad hlytur hann samtals tvo vitahdgg, eitt
vitahogg fyrir ad fylgja reglu 26-1a og vidbotar vitahogg fyrir ad fylgja
sidan grein (i) ad framan, reglu 26-1b eda reglu 26-Ic.
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b. Bolti tyndur eda 6slaanlegur utan torfaeru, eda ut af

Ef bolti sem leikid er innan vatnstorfaeru er tyndur, eda lystur
Oslaanlegur utan hennar, eda er Gt af, ma leikmadurinn eftir ad
hafa tekid eins hoggs viti samkvaemt reglu 27-1 eda 28a leika bolta
eins naerri og unnt er af peim stad i torfaerunni par sem upphaflega
boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5).

Velji leikmadurinn ad leika ekki bolta fra peim stad ma hann:

(i) beeta vid einu vitahoggi til vidbotar (p.e. baka sér samtals tvo
vitahdgg) og leika bolta eins naerri og unnt er af peim stad sem
siGasta hogg utan vatnstorfeeru var leikid (sjd reglu 20-5); eda

(i) fara ad samkvaemt reglu 26-1b, eda ef vid d reglu 26-Ic, bazta vid
pvi eina vitahoggi til vidbotar sem su regla maelir fyrir um (og baka
sér samtals tvo vitahdgg), og nota sem vidmidunarpunkt stadinn
par sem upphaflegi boltinn for sidast yfir mérk torferunnar adur en
hann st6dvadist i henni.

Aths. |: begar farid er ad samkvaemt reglu 26-2b, parf leikmadurinn
ekki ad lata bolta falla samkvaemt reglu 27-1 eda 28a. Lati hann bolta
falla parf hann ekki ad leika honum. Hann ma pess i stad fara ad
samkvamt grein (i) eda (ii) hér ad framan. Geri hann pad hlytur hann
samtals tvo vitahogg, eitt vitahogg samkvaemt reglu 27-1 eda 28a og eitt
vidbotar vitahogg fyrir ad fylgja sidan grein (i) eda (i) hér ad framan.

Aths. 2: Sé bolti sem leikid er innan vatnstorferu lystur oslaanlegur
utan torfaerunnar er ekkert i reglu 26-2b sem hindrar leikmanninn i ad
fara ad samkvaemt reglu 28b eda c.

VIiTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.
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Bolti tyndur eda ut af.

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

27-1. Hogg og fjarlegd. Bolti at af. Bolti finnst ekki innan
fimm miniatna

a. Farid ad samkvaemt hoggi og fjarlegd

Leikmadur ma hvenzr sem er, gegn einu vitahoggi, leika bolta eins
narri og unnt er af sta8num padan sem upphaflega boltanum var

sidast leikid (sja reglu 20-5), p.e. fara ad samkvamt vitinu hogg og
fijarlegd.

Kvedi reglurnar ekki 2 um annad og leikmadur greidir hogg ad bolta
fra peim stad par sem upphaflega boltanum var sidast leikid telst hann
vera ad taka viti, hogg og fjarlegd.

b. Bolti at af

Ef bolti er ut af verdur leikmadurinn gegn einu vitahiggi ad leika bolta
eins narri og unnt er af peim stad padan sem upphaflega boltanum
var sidast leikid (sja reglu 20-5).

c. Bolti finnst ekki innan fimm mindtna

Sé bolti tyndur vegna pess ad hann finnst ekki eda leikmadur pekkir
hann ekki sem sinn innan fimm minutna fra pvi ad lié leikmannsins,
kylfuberar hans eda lidsins hofu leit a8 honum, verdur leikmadurinn ad
leika bolta, gegn einu vitahoggi, eins nerri og unnt er af stadnum padan
sem upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5).

Undantekning: Sé pad vitad eda nanast 6ruggt ad upphaflegi boltinn
sem ekki hefur fundist hafi verid hreyfdur af évidkomandi (regla 18-1),
er i hindrun (regla 24-3), er i 6edlilegu astandi vallar (regla 25-1) eda

er i vatnstorferu (regla 26-1), méd leikmadurinn fara ad samkvaemt
videigandi reglu.
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VITI FYRIR BROT A REGLU 27-1:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

27-2. Varabolti

a. Adferd

Ef bolti geti verid tyndur utan vatnstorferu, eda ef hann geeti verid it
af, ma leikmadurinn til flytisauka leika 68rum bolta til vara, i samrami
vid reglu 27-1. Leikmadurinn verdur ad:

(i) tilkynna métherja sinum i holukeppni, ritara eda medkeppanda i
hoggleik, ad hann xtli ad leika varabolta; og

(i) leika varaboltanum a8ur en hann eda samherji hans leggja af stad til
ad leita ad upphaflega boltanum.

Fari leikmadur ekki ad ofangreindum kréfum a8ur en hann leikur
68rum bolta er s bolti ekki varabolti og verdur bolti i leik gegn viti,
hoggi og flarlegd (regla 27-1) en upphaflegi boltinn er tyndur.

(Leikrod af teig — sja reglu 10-3)

Aths.: Ef varabolti, sem leikid er samkvaemt reglu 27-2a, gti verid
tyndur utan vatnstorfeeru eda Gt af ma leikmadurinn leika 68rum
varabolta. Sé 68rum varabolta leikid tengist hann fyrri varaboltanum a
sama hatt og fyrsti varaboltinn tengist upphaflega boltanum.

b. Pegar varabolti verdur bolti i leik

Leikmadurinn ma leika varabolta par til hann kemur ad sta8num
par sem liklegt er ad upphaflegi boltinn sé. Greidi hann hogg ad
varaboltanum fra stad par sem liklegt er ad hinn upphaflegi bolti

sé, eda nar holunni en sd stadur er, er upphaflegi boltinn tyndur og
varaboltinn verdur bolti i leik med viti, hoggi og flarlegd (regla 27-1).

Sé upphaflegi boltinn tyndur utan vatnstorferu, eda ut af, verdur
varaboltinn bolti i leik, med viti, hoggi og fjarlegd (regla 27-1).
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Undantekning: Ef pad er vitad eda nanast oruggt ad upphaflegi
boltinn, sem hefur ekki fundist, hafi verid hreyfour af éviodkomandi
(regla 18-1), er i hindrun (regla 24-3) eda i 6edlilegu astandi vallar (regla
25-1c) ma leikmadurinn fara ad samkvaemt videigandi reglu.

c. Hvenzr hatta ber vid varabolta

Sé upphaflegi boltinn hvorki tyndur né ut af, verdur leikmadurinn ad
hatta vid varaboltann og halda afram leik med pann upphaflega. Ef
pad er vitad eda nanast druggt ad upphaflegi boltinn sé i vatnstorferu
ma leikmadurinn fara ad samkvaemt reglu 26-1. Hvort heldur sem er,
greidi hann frekari hogg ad varaboltanum er hann ad leika réngum bolta
og akvedi reglu 15-3 gilda.

Aths.: Ef leikmadur leikur varabolta samkvaemt reglu 27-2a og hzttir
svo vid hann samkvaemt reglu 27-2c, eru 6l hogg greidd varaboltanum,
sem og viti sem hann hefur fengid beinlinis vid leik med varaboltanum,
ogild og teljast ekki.

Regla 28 Oslaanlegur bolti

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

Leikmadurinn ma dema bolta sinn ésldanlegan hvar sem er a vellinum,
nema pegar boltinn er i vatnstorfaeru. Leikmadurinn er einn dombaer
um pad hvort bolti hans er éslaanlegur.

Ef leikmadur demir bolta sinn slaanlegan, verdur hann gegn einu
vitahoggi ad:

a. Taka viti, hogg og fjarleegd, samkvaemt reglu 27-1 med pvi ad leika
bolta eins narri og unnt er a peim stad padan sem upphaflega
boltanum var si8ast leikid (sja reglu 20-5); eda

b. Lata bolta falla aftan vid pann stad par sem hann I3, pannig a8 sa
stadur sé i beinni linu milli holunnar og pess stadar sem boltinn er
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latinn falla 4, og an takmérkunar a pvi hve langt aftan vid pann stad
boltinn er latinn falla; eda

c. Léta bolta falla innan tveggja kylfulengda fra peim stad par sem
hann 13, pé ekki naer holunni.

Sé oslaanlegi boltinn i glompu mé leikmadurinn fara ad samkvaemt
grein a, b eda c. Velji hann ad fara ad samkvaemt grein b eda c verdur
ad lata bolta falla i glompuna.

Boltanum ma lyfta og hreinsa hann, eda setja skiptibolta i stadinn,
pegar farid er ad samkvaemt pessari reglu.

VIiTI FYRIR BROT A REGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Regla 29 Primenningur og fiormenningur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

29-1. Almennt

i fyrirskipadri umferd primennings eda fjormennings ver&a samherjar ad
skiptast a ad leika af teig og leika til skiptis vid leik um hverja holu.
Vitahogg hafa ekki ahrif a leikrod.

29-2. Holukeppni

Leiki leikmadur pegar samherji hans hefdi att ad leika, tapar lid hans
holunni.

29-3. Hoggleikur

Ef samherjar leika eitt hogg eda fleiri i rangri leikr68 er hoggid eda
héggin afturkéllud og lidid hlytur tvo vitahogg. Lidid verdur ad leidrétta
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mistokin med pvi ad leika bolta i réttri réd eins naerri og unnt er af
peim stad sem pad lék fyrst i rangri leikrod (sja reglu 20-5). Greidi
ligid hogg a naesta teig dn pess ad hafa leidrétt mistokin eda, sé um
si@ustu holu umferdar ad reda, yfirgefi flotina an pess ad hafa lyst pvi
yfir ad pad atli ad leidrétta pau sztir pad fravisun.

Regla 30 Prileikur, bgsti bolti og fjorleiks-
holukeppni

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

30-1. Almennt
Golfreglurnar skulu, svo framarlega sem paer brjéta ekki i baga vid

eftirfarandi sérreglur, gilda um holukeppni i prileik, besta bolta og
fjorleik.

30-2. Prileikur, holukeppni

a. Bolti hreyfdur ar kyrrstodu eda snertur visvitandi af
motherja

Hljoti motherji viti samkvaemt reglu 18-3b gildir pad viti eingéngu

i keppni vid pann leikmann sem atti boltann sem var snertur eda
hreyfour. bad er vitalaust i keppni mdtherjans vid hinn leikmanninn.

b. Bolti 6vart sveigdur ar leid eda stodvadur af métherja

Ef bolti leikmanns er évart sveigbur ur leid eda stodvadur af métherja,
kylfubera hans e&a (tbtinadi, er pad vitalaust. | keppni hans vi& pann
métherja ma leikmadurinn, a8ur en annad hvort lidid sler fleiri hogg,
afturkalla hoggid og leika bolta vitalaust eins narri og unnt er af
stadnum padan sem upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu
20-5), eda leika boltanum par sem hann liggur. | keppni hans vi& hinn
motherjann verdur ad leika boltanum eins og hann liggur.

Undantekning: Bolti hittir pann sem getir flaggstangar, heldur henni
uppi eda eitthvad sem hann ber — sja reglu 17-3b.
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(Bolti viljandi sveigdur ur leid eda stddvadur af métherja - sja reglu

1-2)

30-3. Besti bolti og fjorleikur, holukeppni

a. Lid til stadar

Einn samherja mé keppa fyrir hénd lids alla keppnina eda hluta hennar,
samherjar purfa ekki allir ad vera til stadar. Fjarstaddur samherji ma
hefja leik med lidi sinu pegar lokid er leik um holu, en ekki 4 medan
leikid er um hana.

b. Leikr6d
Boltum sem tilheyra sama [idi ma leika i peirri r68 sem lidid telur best.

c. Rangur bolti

Hljéti leikmadur viti, holutap, samkvaemt reglu 15-3a, fyrir ad greida
hogg ad rongum bolta er honum visad fra holunni, en samherji hans
hlytur ekkert viti, jafnvel pott rangi boltinn tilheyri honum. Tilheyri
rangi boltinn 68rum leikmanni verdur eigandinn ad leggja bolta a
stadinn padan sem ranga boltanum var fyrst leikid.

(AJ leggja og leggja aftur — sja reglu 20-3)

d. Viti lids

Lio seetir viti fyrir brot einhvers samherja 4 eftirfarandi:
* Regla 4 Kylfur

* Regla 6-4 Kylfuberi

» Sérhver stadarregla eda keppnisskilmali par sem vitid er leidrétting
a stodu keppninnar.

e. Fravisun lids
(i) Lio setir fravisun hljoti einhver samherja fravisunarviti samkvaemt
einhverju eftirfarandi:

* Regla I-3 Samkomulag um ad snidganga reglur
* Regla 4 Kylfur
* Regla 5-1 eda 5-2 Boltinn
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* Regla 6-2a Forgjof

* Regla 6-4 Kylfuberi

* Regla 6-7 Ohzfileg tof. Slor vid leik

* Regla |I-1 Tiun

*  Regla 14-3 Tilbtinn bunadur og 6venjulegur Gtbanadur.

Oedlileg notkun atbinadar
* Regla 33-7 Fravisunarviti sem nefndin beitir
(i) Lio stir fravisun ef allir samherjar seta fravisunarviti samkvaemt
einhverju eftirfarandi:
*  Regla 6-3 Rastimi og rashépar
* Regla 6-8 Leik haett

(iii) [ 8llum &8rum tilfellum par sem reglubrot myndi varda fravisun
setir leikmadurinn eingéngu fravisun 4 holunni.

f. Ahrif af 66rum vitum

Ef brot leikmanns 4 reglu adstodar leik samherja hans eda hefur
Shagsted ahrif a leik motherja hlytur samherjinn videigandi viti, auk pess
vitis sem leikmadurinn bakar sér.

i 6llum 68rum tilvikum par sem leikmadur bakar sér viti fyrir brot 4
reglu gildir vitid ekki fyrir samherja hans. begar viti er holutap eru ahrif
pess pau ad leikmanninum er visad fra holunni.

Regla 31 Fjorleiks-hoggleikur

Skilgreiningar
Ol skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

31-1. Almennt

Golfreglurnar skulu gilda um fjorleiks-hoggleik, svo framarlega sem paer
brjota ekki i baga vid eftirfarandi sérreglur.
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31-2. Lid til stadar

Annar samherjanna ma keppa fyrir hond lids alla fyrirskipudu umferdina,
eda hluta hennar, badir samherjarnir purfa ekki ad vera til stadar.
Fjarstaddur keppandi ma hefja leik med samherja sinum pegar lokid er
leik um holu, en ekki @ medan leikid er um hana.

31-3. Skorun

Ritarinn er adeins skyldur til ad skra fyrir hverja holu brattéskor pess
samherja hvers skor a ad gilda. Bruttdskor sem a ad gilda verdur ad
skra pannig ad sja megi skor hvors einstaklings pad er, ad 68rum kosti
seetir lidi fravisun. Adeins annar samherjanna parf ad vera abyrgur fyrir
ad fara eftir reglu 6-6b.

(Rangt skor - sji reglu 31-7a)

31-4. Leikr6o
Boltum sem tilheyra sama lidi ma leika i peirri r6d sem lidid telur best.

31-5. Rangur bolti

Ef keppandi er brotlegur gagnvart reglu 15-3b fyrir ad greifa hogg
ad réngum bolta hlytur hann tveggja hogga viti og verdur ad leidrétta
mistok sin med pvi ad leika réttum bolta eda fara ad samkvaemt
reglunum. Samherji hans hlytur ekki viti, jafnvel pétt rangi boltinn
tilheyri honum.

Tilheyri rangi boltinn 68rum keppanda verdur eigandinn ad leggja bolta
a stadinn padan sem hinum ranga bolta var fyrst leikid.

(AJ legga og leggja aftur — sja reglu 20-3)

31-6 Viti lids

Lid seetir viti fyrir brot einhvers samherja 4 eftirfarandi:
* Regla 4 Kylfur

* Regla 6-4 Kylfuberi

* Sérhver stadarregla eda keppnisskilmali par sem eru hamarksviti
fyrir umferdina.
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31-7. Fravisunarviti

a. Brot annars samherjans

Lid setir fravisun ar keppninni hljéti annar samherja fravisunarviti
samkvamt einhverju eftirfarandi:

* Regla I-3 Samkomulag um ad snidganga reglur

* Regla 3-4 Neitad ad fara eftir reglu

* Regla 4 Kylfur

* Regla 5-1 eda 5-2 Boltinn

* Regla 6-2b Forgjof

* Regla 6-4 Kylfuberi

* Regla 6-6b Undirritun skorkorts og pvi skilad

* Regla 6-6d Rangt skor a holu

*  Regla 6-7 Ohzfileg tof. Slor vid leik

* Regla7-1 Afing fyrir eda 4 milli umferda

*  Regla 10-2¢c Li& koma sér saman um ad leika i rangri r6d

* Regla II-] Tiun

* Regla 14-3 Tilbdinn bunadur og évenjulegur dtbinadur.
Oedlileg notkun utbinadar

*  Regla 22-1 Bolti adstodar leik

* Regla 31-3 Ekki unnt ad sja hverjum pau bruttéskor sem

eiga ad gilda tilheyra
*  Regla 33-7 Fravisunarviti sem nefndin beitir
b. Brot beggja samherja
Lié satir fravisun fra keppninni:

(i) ef badir samherjarnir hljota fravisunarviti fyrir brot 4 reglu 6-3
(Rastimi og rashopar) eda reglu 6-8 (Leik htt), eda

(i) ef badir samherjarnir brjota gegn reglu 4 sému holu, par sem
vidurlog eru fravisun fra keppninni eda holu.

Regla 31 /32 125

c. Adeins visad fra holu

i 6llum 68rum tilvikum par sem brot 4 reglu hefdi i for med sér
fravisun er keppandanum adeins visad fra holunni par sem brotid 4tti
sér stad.

31-8. Ahrif af 68rum vitum

Ef brot keppanda 4 reglu adstodar leik samherja hans hlytur samherjinn
videigandi viti, auk pess vitis sem keppandinn bakar sér.

i 6llum 68rum tilvikum par sem keppandi bakar sér viti fyrir brot a
reglu, gildir vitid ekki fyrir samherja hans.

Regla 32 Bogey, Par og Stableford keppnir

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

32-1. Skilmalar

Bogey, Par og Stableford keppnir eru afbrigdi hoggleiks par sem
midad er vid dkvedid skor & hverri holu. Hoggleiksreglur skulu gilda
svo framarlega sem paer brjota ekki i baga vid eftirfarandi sérreglur.

i Bogey, Par eda Stableford keppnum med forgjsf & keppandinn med
legsta nettdskor a holu fyrstur leik 4 nasta teig.

a. Bogey og Par keppnir
Talning i Bogey og Par keppni fer fram 4 sama hatt og i holukeppni.

Sérhver hola sem keppandi lykur ekki vid telst topud. Sigurvegari er sa
keppandi sem vinnur flestar holur.

Ritarinn er adeins abyrgur fyrir ad skra heildarfjdlda hogga a peim
holum par sem keppandinn nar nettéskori sem er jafnt eda legra en
hid akvedna skor.
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Aths. |: Skor keppandans er leidrétt med pvi ad draga fra holu eda
holur samkvaemt videigandi reglu pegar hlotid er viti, annad en fravisun,
samkvaemt einhverju eftirfarandi:

* Regla 4 Kylfur
* Regla 6-4 Kylfuberi

» Sérhver stadarregla eda keppnisskilmali par sem vidurldg eru
hamarksviti fyrir umferd.

Keppandinn er abyrgur fyrir ad tilkynna nefndinni stadreyndir vardandi
slikt brot adur en hann skilar skorkorti sinu, pannig ad nefndin geti
beitt vitinu. Tilkynni keppandinn ekki nefndinni brot sitt sztir hann
fravisun.

Aths. 2: Sé keppandinn brotlegur gagnvart reglu 6-3a (Rastimar),

en metir a rasstad, tilbuinn til leiks, innan fimm minatna fra rastima
sinum, eda er brotlegur gagnvart reglu 6-7 (Ohzfileg t&f. Slor vid
leik), mun nefndin draga eina holu fra heildararangri. Hvad itrekad brot
vardar skv. reglu 6-7, sja reglu 32-2a.

Aths. 3: Ef keppandinn hlytur tvo vidbétar vitahogg sem lyst er i
undantekningu vid reglu 6-6d er pvi vidbodtarviti beitt med pvi ad draga
eina holu fra samtolu unninna hola i hringnum. Vitid sem keppandanum
ladist ad skra i skori sinu er beitt 4 holuna par sem brotid atti sér
stad. A hinn béginn er hvorugu vitinu beitt pegar brot 4 reglu 6-6d
hefur ekki ahrif a arslit holunnar.

b. Stableford keppnir

Talning i Stableford keppnum er i punktum midudum vid akvedid skor
a hverri holu, svo sem hér fer 4 eftir:
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Hola leikin & Punktar
Meira en einu hoggi umfram dkvedid skor eda ekkert skor skrad..0

Einu hoggi umfram dkvedid skor I

A hinu akvedna skori 2
Einu hoggi minna en hinu dkvedna skori 3
Tveimur hoggum minna en hinu akvedna SKOri ........cocceeereeceererenennee 4
Premur hoggum minna en hinu dkvedna sKOri..........ccocoveveeeuccureuennce 5
Fjéorum héggum minna en hinu akvedna skori ..........ccccovvviviinriainnee 6

Sigurvegari er keppandinn sem hlytur flesta punkta.

Ritarinn er adeins abyrgur fyrir ad skra heildarfjdlda hogga a peim
holum par sem keppandinn nzr nettéskori sem gefur einn eda fleiri
punkta.

Aths.|: Sé keppandi brotlegur gagnvart reglu par sem hamarksviti

er akvedid fyrir hverja umferd, verdur hann ad tilkynna nefndinni
stadreyndir malsins 48ur en hann skilar skorkorti sinu. Geri hann
pad ekki skal hann sata fravisun. Nefndin mun draga fra heildarfjlda
aunninna punkta i umferdinni tvo punkta fyrir hverja holu par sem
brot var framid, ad hamarki i umferd fjéra punkta fyrir hverja brotna
reglu.

Aths. 2: Sé keppandinn brotlegur gagnvart reglu 6-3a (Rastimar),
en matir 4 rasstad, tilbdinn til leiks, innan fimm mindtna fra rastima
sinum, eda er brotlegur gagnvart reglu 6-7 (Ohzfileg tof. Slor

vid leik), mun nefndin draga tvo punkta fra heildarfjélda punkta i
umferdinni. Hvad itrekad brot vardar skv. reglu 6-7, sja reglu 32-2a.

Aths. 3: Ef keppandinn hlytur tvo vidbotar vitahogg sem lyst er

i undantekningu vid reglu 6-6d er pvi vidbotarviti beitt med pvi

ad draga tvo punkta fra samt6lu punkta i hringnum. Vitid sem
keppandanum 1adist ad skra i skori sinu er beitt & holuna par sem
brotid 4tti sér stad. A hinn boginn er hvorugu vitinu beitt pegar brot
a reglu 6-6d hefur ekki ahrif a punkta holunnar.
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Aths. 4: Nefndin ma, til pess ad fyrirbyggja slor vid leik, setja i
keppnisskilmdlum (regla 33-1) vidmidunarreglur um leikhrada, med
hamarkstima leyfdum til ad ljuka fyrirskipadri umferd, holu eda hoggi.
i slikum skilmala ma nefndin breyta viti fyrir ad brjéta pessa reglu
pannig:

Fyrsta brot — Einn punktur dreginn fra heildarfjolda punkta i
umferdinni.

Annad brot — Tveir punktar til vidbotar dregnir fra heildarfjlda
punkta i umferdinni.

Seinna brot — Fravisun.

32-2. Fravisunarviti

a. Fra keppninni
Keppanda er visad fra keppninni hljéti hann fravisunarviti samkvaemt
einhverju eftirfarandi:

* Regla I-3 Samkomulag um ad snidganga reglur

* Regla 3-4 Neitad ad fara eftir reglu

* Regla 4 Kylfur

* Regla 5-1 eda 5-2 Boltinn

* Regla 6-2b Forgjof

* Regla 6-3 Rastimi og rashépar

* Regla 6-4 Kylfuberi

* Regla 6-6b Undirritun og afhending skorkorts

* Regla 6-6d Rangt skor 4 holu, p.e. pegar skrad skor er

legra en rétt er, nema hvad pad er vitalaust
hafi reglubrotid ekki dhrif a drslit holunnar

* Regla 6-7 Ohzfileg t&f. Slor vid leik
* Regla 6-8 Leik haett
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* Regla 7-1 /fing fyrir eda 4 milli umferda

* Regla 10-2c Leikid i rangri r6d

* Regla | I-1 Tiun

* Regla 14-3 Tilbdinn bunadur og évenjulegur dtbinadur.
Oedlileg notkun Gtbuinadar

* Regla 22-1 Bolti adstodar leik

* Regla 33-7 Fravisunarviti sem nefndin beitir

b. Fra holunni
i 6llum &8rum tilvikum par sem brot a reglu myndi varda fravisun er
keppandanum adeins visad fra holunni par sem brotid atti sér stad.

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

33-1. Skilmalar. Ad omerkja golfreglu
Nefndin verdur ad dkveda pa skilmala sem gilda skulu um keppni.
Nefndin hefur ekki vald til ad émerkja golfreglu.

Eftir ad leikur er hafinn i fyrirskipadri umferd ma ekki fekka holum i
umferdinni.

Vissar sérreglur um hoggleik eru svo verulega frabrugdnar reglum um
holukeppni ad ekki er gerlegt eda leyfilegt ad sameina pessar tvaer
tegundir keppna. Arangur i holukeppni sem fram fer undir slikum
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kringumstedum er ogildur og i hoggleikskeppni seta keppendurnir
fravisun.

Nefndin ma takmarka skyldur démara i héggleik.

33-2. Vollurinn

a. Akvordun takmarka
Nefndin verdur ad skilgreina nikvaemlega:

(i) wvollinn og hvad sé ut df,

(i) takmork vatnstorfaerna og hlidarvatnstorfaerna,
(iii) grund i adgerd, og

(iv) hindranir og hluta vallar.

b. Nyjar holur

Nyjar holur ztti ad gera sama dag og hoggleikur hefst og annars pegar
nefndin telur pad naudsynlegt, en b6 pannig ad allir keppendur i hverri
umferd leiki ad hverri holu 4 sama stad.

Undantekning: bPegar ekki er unnt ad gera vid skemmda holu svo
ad han verdi i samraemi vid skilgreiningu ma nefndin gera nyja holu par
nalaegt, vid svipadar adstedur.

Aths.: begar leika 4 eina umferd 4 fleiri en einum degi ma nefndin taka
fram i keppnisskilmalum (regla 33-1), ad holur og teigar verdi ekki eins
stadsettir alla daga keppninnar, ad pvi tilskildu ad allir keppendur hvern
einstakan dag leiki af hverjum teig og i hverja holu 4 sama stad.

c. /Efingasvaedi

bar sem ekkert ®fingasvadi er fyrir hendi utan keppnisvallar =tti
nefndin, ef mogulegt er, ad dkvarda svaedid par sem leikmenn mega
fa sig 4 keppnisdegi. Pann dag sem hdggleikur fer fram tti nefndin
yfirleitt ekki ad leyfa =fingu a eda ad flot eda ur torferu 4 keppnisvelli.

Regla 33 131

d. Vollur dleikhzefur

Ef nefndin eda réttbeer fulltrti hennar alitur af einhverjum astedum
vollinn Sleikhaefan, eda ad einhverjar adstedur fyrirbyggi edlilegan
golfleik, hefur han vald til pess, badi i holukeppni og hoggleik, ad
fyrirskipa leikfrestun um stundarsakir eda i hoggleik lysa leik ogildan
og émerkja 6ll skor peirrar umferdar sem um er ad reda. begar
umferd er ogilt, égildast oll afallin viti i peirri umferd.

(Adferd vid leikfrestun og ad hefja aftur leik - sja reglu 6-8)

33-3. Rastimar og rashépar
Nefndin verdur ad dkveda rastima og rada keppendum i hoggleik i pa
rashopa sem peir verda ad leika i.

begar holukeppni stendur ¥fir i lengri tima dkvedur nefndin innan
hvada frests hverri umferd verdur ad vera lokid. begar leikménnum
er leyft ad dkveda keppnisdag sinn innan pessara marka atti nefndin
ad tilkynna ad keppni verdi ad fara fram 4 akvednum tima sidasta dags
frestsins, komi leikmenn sér ekki saman um ad keppa fyrr.

33-4. Forgjafartafla

Nefndin verdur ad birta toflu sem synir a hvada holum og i hvada ré8
forgjafarhogg skulu gefin eda pegin.

33-5. Skorkort

i hoggleik verdur nefndin ad athluta hverjum keppanda skorkorti, med
dagsetningu og nafni hans eda, i fijormenningi eda fiérleiks-hoggleik,
néfnum keppendanna.

i hoggleik er nefndin 4byrg fyrir samlagningu 4 skori og heimfaerslu
peirrar forgjafar sem skrad er a skorkortid.

i fiorleiks-hoggleik er nefndin abyrg fyrir ad heimfaera pa forgjof sem
a kortid er skrad og ad skra og leggja saman hin laegri skor & hverja
holu.
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i Bogey, Par eda Stableford keppnum er nefndin abyrg fyrir ad beita
peirri forgjof sem & skorkortid er skrad, reikna arslit hverrar holu og
heildarfjélda dunninna punkta.

Aths.: Nefndin ma fara fram & ad sérhver keppandi skrai dagsetninguna
og nafn sitt 4 skorkort sitt.

33-6. Jafntefli leyst

Nefndin verdur ad auglysa fyrirkomulag, dag og tima urslita i jafnadri
holukeppni, eda i hoggleik par sem fleiri eru jafnir, hvort sem leikid er
med eda an forgjafar.

Ekki ma utklja jafnada holukeppni med hoggleik. Jafntefli i hoggleik ma
ekki leysa med holukeppni.

33-7. Fravisunarviti. Vald nefndarinnar

i einstaklingsbundnum undantekningartilvikum ma vikja fra, breyta eda
beita fravisunarviti telji nefndin astadu til.

Engu viti sem er minna en fravisun ma vikja fra eda breyta.

Telji nefndin leikmann sekan um alvarlegt brot 4 sidareglum ma hin
beita fravisunarviti samkvamt pessari reglu.

33-8. Stadarreglur

a. Meginstefna

Nefndin ma setja stadarreglur vegna stadbundinna 6edlilegra adstedna,
samramist paer reglur markadri stefnu sem lyst er i vidauka .

b. Ad snidganga eda breyta reglu

Golfreglu ma ekki snidganga med stadarreglu. Telji nefndin ad
stadbundnar 6edlilegar adstedur hamli edlilegum leik ad pvi marki
ad setja purfi stadarreglu sem breytir golfreglunum, verdur R&A ad
heimila hana.

Regla 34

Regla 34 Agreiningsmal og Grskurdir

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

34-1. Krofur og viti

a. Holukeppni

Ef krafa er 16gd fyrir nefndina samkvaemt reglu 2-5 =tti ad fella Grskurd
svo fljott sem unnt er, pannig ad leidrétta megi keppnistdduna ef med
parf. Sé krafa ekki sett fram i samraemi vid reglu 2-5 ma nefndin ekki
taka hana til greina.

Engin timamérk eru 4 beitingu fravisunarvitis vegna brots a reglu |-3.

b. Hoggleikur

i hoggleik ma ekki afturkalla, breyta eda beita viti eftir a8 keppninni
lykur. Keppni er lokid pegar urslitum keppninnar hefur verid formlega
lyst, eda i hoggleik sem er urtak fyrir holukeppni pegar leikmadurinn
hefur leikid af teig i fyrstu holukeppni sinni.

Undantekningar: Fravisunarviti verdur ad beita eftir ad keppni er
lokid hafi keppandi:

(i) verid brotlegur gegn reglu I-3 (Samkomulag um a8 snidganga
reglur); eda

(i) skilad skorkorti sem hann hefur skrad a forgjof sem hann vissi,
adur en keppni var lokid, ad var haerri en rétt var og petta hafdi
ahrif 4 moéttekin forgjafarhogg, (regla 6-2b); eda

(iiii) skilad skori 4 holu leegra en rétt er (regla 6-6d) af einhverri annarri
astedu en ad hafa vanrazkt ad telja med eitt eda fleiri vitahigg sem
hann haf8i bakad sér og ekki vitad um adur en keppni var lokid;
eda
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(iv) vitad, adur en keppninni var lokid, ad hann var brotlegur gegn
einhverri annarri reglu par sem vidurlog eru fravisun.

34-2. Urskurdur domara
Hafi démari verid skipadur af nefndinni er trskurdur hans endanlegur.

34-3. Urskurdur nefndarinnar

Sé ekki démari ver8ur ad visa 6llum agreiningi eda vafaatridum sem
varda reglurnar til nefndarinnar, en Grskurdur hennar er endanlegur.

Ef nefndin getur ekki komist ad nidurst6du ma han bera agreininginn
eda vafaatridid undir reglunefnd R&A (The Rules of Golf Committee
of the R&A) og er urskurdur peirrar nefndar endanlegur.

Ef agreiningnum eda vafaatridinu hefur ekki verid visad til reglunefndar
R&A mega leikmadurinn eda leikmennirnir fara fram a ad skyrsla

sem vidkomandi adilar hafa sampykkt sé send, af tilnefndum fulltria
nefndarinnar, til reglunefndar R&A til ad fa alit 4 réttmaeti Grskurdar
sem hefur verid kvedinn upp. Svarid verdur sent pessum tilnefnda
fulltrda.

Fari leikur fram 4 annan hatt en i samrami vid golfreglurnar, mun
reglunefnd R&A ekki Grskurda um nein vafaatridi.
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Vidauki | — Stadarreglur. Keppnisskilmalar

Stadarreglur

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

Almennt

Svo sem regla 33-8a melir fyrir um ma nefndin semja og birta
stadarreglur vegna stadbundinna 6edlilegra adstedna, samraemist
reglurnar peirri stefnu sem moérkud er i pessum vidauka. bar ad auki
er nanari upplysingar um aszttanlegar og éheimilar stadarreglur ad
finna i ritinu ,,Decisions on the Rules of Golf*, undir reglu 33-8 og i
ritinu ,,Guidance on Running a Competition®.

Hai stadbundnar éedlilegar adstzdur edlilegum leik og nefndin telur
naudsynlegt ad breyta fra golfreglu verdur ad fa leyfi R&A.

Innan peirra vidmida sem fram koma i vidauka | ma nefndin setja
stadarreglur med pvi ad visa i synishornin sem birt eru hér 4 eftir,
med tilvisunum & skorkortum eda auglysingatéflum. Timabundnar
stadarreglur ®tti p6 ekki ad prenta a skorkort.

I. Vollur — AJ skilgreina hvad sé at af, 6nnur mork og stodu

hluta

Nefndin ma setja stadarreglur sem:

* Lysa og skilgreina vallarmérk, vatnstorfarur, hlidarvatnstorfaerur, grund
i adgerd, hindranir og hluti sem teljast hluti vallar (regla 33-2a).

. Utsk)"ra stédu vatnstorfeera sem kunna ad vera hlidarvatnstorfaerur
(regla 26).
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+  Utskyra st66u hluta sem kunna ad vera hindranir (regla 24).

* Lysa mannvirki sem hluta vallar og pvi ekki hindranir, s.s.
manngerda veggi vid teiga, flatir og glompur (reglur 24 og 33-2a).

* Lysa manngert yfirbord og jadra vega sem hluta vallar.

* Veita lausn 4 sama hatt og skv. reglu 24-2b frd vegum og stigum
sem ekki hafa manngert yfirbord, ef peir gaetu truflad leik a
dsanngjarnan hatt.

» Skilgreina timabundnar hindranir sem settar hafa verid upp a
eda vid villinn sem hreyfanlegar, dhreyfanlegar eda timabundnar
Shreyfanlegar hindranir.

2. Verndun vallar

a. Grund i adgerd. Leikur bannadur

Oski nefndin pess ad vernda eitthvad svedi a vellinum, s.s.
raektunarsvadi flatargrass, trjareiti og 6nnur svedi i rektun, tti
nefndin ad lysa svedid grund i adgerd og banna leik innan pess. Malt
er med eftirfarandi stadarreglu:

»Svaedid (afmarkad med ) er grund i adgerd, padan sem
leikur er bannadur. Liggi bolti leikmanns a svedinu, eda pad truflar
stédu hans eda sveiflusvid, verdur hann ad leita lausnar samkvaemt
reglu 25-1.

VIiTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.”

b. Verndun ungra trjaa
begar 6skad er ad vernda ungan trjagrédur er mzlt med eftirfarandi
stadarreglu:

,»Verndun ungra trjaa au8kenndra med . Ef slikt tré truflar
stodu leikmanns eda fyrirhugad sveiflusvid verdur ad lyfta boltanum,
vitalaust, og lata hann falla i samraemi vid adferdina sem tilgreind er i
reglu 24-2b (Ohreyfanleg hindrun). Liggi boltinn i vatnstorferu verdur
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leikmadurinn ad lyfta honum og lata falla i samraemi vid reglu 24-2b(i)
nema hvad nasti stadur fyrir lausn verdur ad vera i vatnstorfaerunni og
boltann verdur ad lata falla i vatnstorfaruna, eda fara ad samkvaemt
reglu 26. Boltann mé hreinsa pegar honum er lyft samkvamt pessari
stadarreglu.

Undantekning: Leikmanni er ekki heimil lausn samkvaemt pessari
stadarreglu ef (a) truflun vegna einhvers annars en trésins veldur pvi
ad hoggid er greinilega oraunsett, eda (b) truflun vegna trésins yrdi
adeins vid greinilega éskynsamlegt hogg, 6edlilega stodu, sveiflu eda
leikatt ad naudsynjalausu.

VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.”

c. Fridlyst svaedi

Ef rétt yfirvald (p.e. rikisstofnun eda hlidstzd) bannar ad fara inn

4 ogl/eda leika af svaedi 4 vellinum eda adliggjandi honum vegna
umhverfisverndar tti nefndin ad setja stadarreglu sem Utskyrir adferd
fyrir lausn. Nefndin ma ekki skilgreina svedi sem fridlyst svadi.

Nefndin hefur val um hvort svaedid er skilgreint sem grund i adgerd,
vatnstorfaera eda Gt af. Hin ma pé ekki einfaldlega skilgreina slikt svaedi
sem vatnstorfaeru samraemist pad ekki skilgreiningunni 4 ,,vatnstorferu®
og nefndin tti ad reyna ad vidhalda eiginleikum holunnar.

Mzlt er med eftirfarandi stadarreglu:

»l. Skilgreining

Fridlyst svadi (FS) er svaedi, pannig skilgreint af réttu yfirvaldi. Bannad
er ad fara inn 4 svedid eda leika Ur pvi, vegna umhverfisverndar.

Svaedin (afmérkud med ) eru fridlyst svaedi
(FS). Vid leik teljast pessi svaedi vera (grund i adgerd — vatnstorfaerur —
ut af).
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2. Bolti a fridlystu svaedi

Grund i adgerd:
Sé bolti a FS sem er skilgreint sem grund i adgerd verdur leikmadurinn
ad lata bolta falla i samrami vid reglu 25-1b.

Sé pad vitad eda nanast 6ruggt ad bolti sem ekki hefur fundist er 4 FS
sem skilgreint er sem grund i adgerd, ma leikmadurinn leita vitalausrar
lausnar i samrami vid reglu 25-1c.

Vatnstorfaerur og hlidarvatnstorferur:

Finnist boltinn 4 FS, eda pad er vitad eda nanast 6ruggt ad bolti sem
ekki hefur fundist er a FS, sem skilgreint er sem vatnstorfaera eda
hlidarvatnstorfeera, verdur leikmadurinn, gegn einu vitahoggi, ad fara ad
samkvaemt reglu 26-1.

Aths.: Velti bolti sem litinn er falla samkvamt reglu 26 i legu par sem
FS truflar stédu leikmannsins eda fyrirhugad sveiflusvid, verdur hann
ad leita lausnar i samraemi vid grein 3 i pessari stadarreglu.

Ut af:

Sé bolti a FS sem skilgreint er sem dt af, verdur leikmadurinn ad leika
bolta, gegn einu vitahoggi, eins narri og unnt er stadnum padan sem
upphaflega boltanum var sidast leikid (sja reglu 20-5).

3. Truflun a stodu eda fyrirhugudu sveiflusvidi

Truflun vegna FS verdur pegar slikt FS truflar stédu leikmanns eda
fyrirhugad sveiflusvid. Sé truflun til stadar verdur leikmadurinn ad
leita lausnar, pannig:

(a) A leid: Liggi boltinn d leid verdur a8 dkvarda nasta stad 4 vellinum
sem er (a) ekki nar holunni, (b) laus vid truflun vegna FS og (c)
ekki i torfeeru eda 4 flot. Leikmadurinn verdur ad lyfta boltanum og
lata hann falla vitalaust innan einnar kylfulengdar fra stadnum sem
pannig er dkvardadur, 4 stad 4 vellinum sem fullnaegir skilyréum (a),
(b) og (c) hér a undan.

(b) I torfeeru: Sé boltinn i torfaeru verdur leikmadurinn ad lyfta honum
og lata hann falla annadhvort:
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(i) Vitalaust, i torfeeruna, eins naerri og unnt er stadnum sem
boltinn 13 4, en ekki ner holunni, 4 stad a vellinum sem veitir
fulla lausn fra FS; eda

(i) Gegn einu vitahdggi, utan torfarunnar, pannig ad stadurinn
sem boltinn |4 4 sé i beinni linu milli holunnar og stadarins par
sem hann er litinn falla, 4n takmérkunar a hve langt aftan vid
torfaeruna hann er latinn falla. Auk pess ma leikmadurinn fara
ad samkvamt reglu 26 eda 28 ef vid a.

(c) A flstinni: Liggi boltinn 4 flétinni verdur leikmadurinn ad lyfta
honum og leggja aftur vitalaust a naesta stad sem veitir fulla lausn
fra FS, en ekki naer holunni eda i torfaru.

Boltann ma hreinsa pegar honum er lyft samkvamt 3. grein pessarar
stadarreglu.

Undantekning: Leikmadur ma ekki taka lausn samkvaemt 3. grein
pessarar stadarreglu ef (a) truflun vegna einhvers annars en FS veldur
pvi ad hoggid er greinilega éraunsatt, eda (b) truflun vegna FS yrdi
adeins vid greinilega dskynsamlegt hogg, dedlilega stodu, sveiflu eda
leikatt ad naudsynjalausu.

VIiTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

Aths.: Nefndin ma lata alvarlegt brot a pessari stadarreglu varda
fravisun.”

3. Astand vallar

a. Sokkinn bolti

Astand vallar, p.4.m. for og vatnsésa j6rd, getur hamlad edlilegum leik
og réttlett lausn vegna sokkins bolta hvar sem er a leid.

Regla 25-2 mzlir fyrir um vitalausa lausn vegna bolta sem sokkinn er i
eigin fari eftir nidurkomu & snoggslegnu svadi d leid. A flotinni ma lyfta
bolta og gera vid skemmdir vegna nidurkomu bolta (reglur 16-1b og
c). Pegar asteda veri til ad leyfa lausn vegna sokkins bolta hvar sem
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er d leid, er mzlt med eftirfarandi stadarreglu:

,»,Bolta sem sokkinn er i eigin fari i joréu eftir nidurkomu 4 leid ma
lyfta vitalaust, hreinsa og lata falla eins narri og unnt er peim stad
sem honum var lyft af, en ekki nar holunni. begar boltinn er latinn falla
verdur hann ad lenda fyrst a einhverjum hluta vallarins, a leid.

Aths.: Bolti er ,,sokkinn” pegar hann liggur i eigin fari og hluti boltans
liggur nedan vid yfirbord jardar. Bolti parf ekki endilega ad snerta
jardveg til ad teljast sokkinn (gras, lausung og pess hattar kann ad
liggja milli boltans og jardvegsins).

Undantekningar:
I. Leikmadur ma ekki taka lausn samkvaemt pessari stadarreglu sé
boltinn sokkinn i sand a svedi sem ekki er snoggslegid.

2. Leikmadur ma ekki taka lausn samkvaemt pessari stadarreglu ef
truflun vegna einhvers annars en pess dstands sem stadarreglan
fjallar um veldur pvi ad hoggid er greinilega draunsztt.

VIiTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.”

b. ,,Beatt lega‘‘ og ,,Vetrarreglur

Gert er rad fyrir grund i adgerd i reglu 25 og tilfallandi stadbundnar
6edlilegar adstedur sem gaetu had sanngjornum leik, og eru ekki
vidtaekar, ®tti ad skilgreina sem grund i adgerd.

A hinn béginn geta erfidar adstedur, svo sem mikil snjoaldg,
vorleysingar, langvarandi rigningati® eda miklir hitar, gert brautir
6vidunandi og stundum hamlad notkun pungra slattuvéla. begar slikt
astand verdur svo rikjandi 4 vellinum ad nefndin telur ,baetta legu®
eda ,vetrarreglur® studla ad sanngjérnum leik og verndun vallarins er
malt med eftirfarandi stadarreglu (sem xtti ad nema Ur gildi strax og
adstxedur leyfa):

,»,Bolta sem liggur a sndggslegnu svedi d leid (eda takmarkid svedid
frekar, t.d. 4 6. holu) m3, vitalaust, lyfta og hreinsa. Leikmadurinn
verdur ad merkja legu boltans a8ur en hann lyftir honum. begar
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hann hefur lyft boltanum verdur hann ad leggja hann 4 stad innan
(skilgreinid svaedi, t.d. sex pumlunga, einnar kylfulengdar o.s.frv.) fra
upphaflegri legu, en ekki naer holunni og ekki i torfeeru eda a flot.

Leikmadur ma leggja bolta sinn adeins einu sinni og boltinn verdur

i leik pegar hann hefur verid lagdur (regla 20-4). Tolli boltinn ekki &
stadnum par sem hann er lagdur heyrir pad undir reglu 20-3d. Tolli
boltinn a stadnum par sem hann var lagdur og hreyfist eftir pad, er
pad vitalaust og boltanum verdur ad leika par sem hann liggur, nema
akvadi einhverrar annarrar reglu eigi vid.

Merki leikmadur ekki legu boltans 48ur en hann lyftir honum, hreyfir
boltamerkid 48ur en hann setur boltann aftur i leik eda hann hreyfir
boltann 4 einhvern annan hitt, s.s. ad velta honum med kylfu, hlytur
hann eitt vitahogg.

Aths.: ,Snoggslegid svedi” merkir sérhvert pad svaedi a vellinum, par
med talda stiga um karga, sem slegnir eru sem braut eda sneggra.

*VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.

*Hljoti leikmadur almennt viti fyrir ad brjéta pessa stadarreglu er ekki
beitt viti til vidbotar samkvaemt stadarreglunni.*

c. Ad hreinsa bolta

Adstxdur, svo sem mjog mikil bleyta sem valda pvi ad verulegt
magn moldar lodir vi8 boltann, geta verid slikar ad leyfi til ad lyfta
boltanum, hreinsa hann og leggja aftur veeri vid haefi. [ slikum tilfellum
er mazlt med eftirfarandi stadarreglu:

,»(Tilgreinid svedid, s.s. 4 6. holu eda 4 snoggslegnu svadi) ma
vitalaust lyfta bolta og hreinsa hann. Boltann verdur ad leggja aftur a
sama stad.

Aths.: Merkja verdur legu boltans a8ur en honum er lyft samkvamt
pessari stadarreglu — sja reglu 20-1.

VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.”
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d. Holur eftir gétunarvélar

begar vdllurinn hefur verid ,,gatadur getur stadarregla sem leyfir
vitalausa lausn fra holu eftir gétunarvél verid réttmaet. Mlt er med
eftirfarandi stadarreglu:

,»,Bolta sem stédvast d leid a eda i holu eftir gotunarvél ma lyfta
vitalaust, hreinsa og lita falla eins narri og unnt er sta8num par sem
hann 13 en ekki nar holunni. Pegar boltinn latinn falla verdur hann ad
snerta fyrst einhvern hluta vallarins, a leid.

A flstinni ma leggja bolta sem stédvast 4 eda i holu eftir gétunarvél a
nasta stad, ekki nar holunni, sem er laus vid slikar adstazdur.

ViTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.”

e. Samskeyti skorinna graspakna
Vilji nefndin veita lausn vegna samskeyta skorinna graspakna, en ekki
vegna baknanna sjalfra, er maelt med eftirfarandi stadarreglu:

»Samskeyti og jadrar skorinna graspakna d leid (en ekki pékurnar
sjalfar) teljast grund i adgerd. Truflun vegna samskeytanna og jadranna
a stodu leikmannsins telst po ekki, sem slik, truflun samkvaemt reglu
25-1. Liggi boltinn i eda snerti samskeytin eda jadrana, eda pau

trufla fyrirhugad sveiflusvid, faest lausn samkvaemt reglu 25-1. Oll
samskeyti og jadrar innan svadis skorinna graspakna teljast hluti sému
samskeytanna.

ViTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Héggleikur — Tvé hogg.”

f. Steinar i glompum

Steinar eru lausung samkvamt skilgreiningu og pegar bolti leikmanns
er i torferu ma ekki snerta eda hreyfa stein sem liggur i eda snertir
torfaruna (regla |13-4). Steinar i glompum geta hins vegar buid
leikménnum haettu (leikmadur geti meidst af steini sem hrekkur af
kylfu leikmannsins pegar hann reynir ad leika bolta) og peir geta hdd
edlilegum golfleik.
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begar asteda vari til ad leyfa ad steinar i glompu séu fjarlegdir er
melt med eftirfarandi stadarreglu:

»Steinar i glompum eru hreyfanlegar hindranir (regla 24-1 gildir).“

4. Hindranir

a. Ohreyfanlegar hindranir nzrri flét (t.d. vokvunarstatar)
Regla 24-2 gerir rad fyrir vitalausri lausn vegna truflunar fra
Shreyfanlegri hindrun, en hin gerir einnig rad fyrir ad, ad undanskildu
a flot, truflun a leiklinu heyri ekki sem slik undir pessa reglu.

A sumum véllum eru flatarsvuntur svo sndggslegnar ad leikmenn
kunna ad vilja patta utan flatarinnar. Vid slikar adstedur kunna
Ohreyfanlegar hindranir & svuntunni ad ha edlilegum golfleik og
setning eftirfarandi stadarreglu til aukinnar vitalausrar lausnar vegna
Shreyfanlegrar hindrunar veeri réttletanleg:

,»Lausn vegna truflunar af ohreyfanlegri hindrun er leyfd samkvaemt
reglu 24-2.

Liggi boltinn par ad auki d leid, og dhreyfanleg hindrun sem er 4 eda
innan tveggja kylfulengda fra flétinni og innan tveggja kylfulengda fra
boltanum truflar leiklinu milli boltans og holunnar, ma leikmadurinn fa
lausn, pannig:
Boltanum verdur ad lyfta og lata hann falla & naesta stad vid pann
sem hann 13 4, og er (a) ekki nar holunni, (b) laus vid truflunina, og
(c) ekki i torfeeru eda a flot.
Liggi bolti leikmannsins a flotinni og éhreyfanleg hindrun sem er innan
tveggja kylfulengda fra flotinni truflar puttlinu leikmannsins er honum
heimil lausn, pannig:
Lyfta verdur boltanum og leggja hann 4 nasta stad vid pann sem

hann 4 4, og er (a) ekki naer holunni, (b) laus vid truflunina, og (c)
ekki i torferu.

Hreinsa ma boltann pegar honum er lyft.
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Undantekning: Leikmanni er ekki heimil lausn samkvaemt pessari
stadarreglu ef truflun vegna einhvers annars en éhreyfanlegu
hindrunarinnar veldur pvi ad hoggid er greinilega 6raunsett.

VIiTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.”

Aths.: Nefndin ma takmarka pessa stadarreglu vid tilteknar holur,
einungis vid bolta sem liggja a4 snoggslegnu svedi, vid tilteknar
hindranir, e8a, i peim tilvikum pegar hindranirnar eru ekki a fltinni,

vid hindranir a snoggslegnu svedi. ,Snoggslegid svedi 4 vid sérhvert
svadi 4 vellinum, par med talda stiga um karga, par sem gras er slegid
eins og a brautum eda sneggra.

b. Timabundnar 6hreyfanlegar hindranir

begar timabundnum hindrunum er komid fyrir a eda vid vdllinn
xtti nefndin ad skilgreina stédu slikra hindrana sem hreyfanlegra,
Ohreyfanlegra eda timabundinna 6hreyfanlegra hindrana

Skilgreini nefndin slikar hindranir sem timabundnar éhreyfanlegar
hindranir er mazlt med eftirfarandi stadarreglu:

“I. Skilgreining

Timabundin éhreyfanleg hindrun (TOH) er mannvirki, ekki varanlegt,
sem gjarnan er reist i tengslum vid keppni og er fast eda ekki audflutt.
Dami um TOH eru, 4n pess ad vera temandi, tjold, skortoflur,
ahorfendapallar, sjénvarpsturnar og salerni.

Hlidarstog eru hluti viskomandi TOH nema nefndin lysi pvi yfir ad
med pau skuli fara sem loftlinur rafmagns eda kapla.

2. Truflun

Truflun vegna TOH verdur pegar (a) boltinn liggur framan vid og
svo nalegt henni ad hun truflar stédu leikmannsins eda fyrirhugad
sveiflusvid, eda (b) boltinn liggur i, 4, undir eda 4 bak vid vidkomandi
TOH pannig a8 einhver hluti hennar er beint 4 milli boltans og
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holunnar og er i leiklinu hans. bad telst einnig truflun liggi boltinn innan
einnar kylfulengdar fra stad, jafnlangt fra holunni, par sem slik truflun
vaeri til stadar.

Aths.: Bolti er undir TOH pegar hann er undir ystu mérkum hennar,
jafnvel pott slik mork néi ekki til jardar.

3. Lausn

Leikmanni er heimil lausn vegna truflunar af TOH, par med talinni

TOH sem er (it af, pannig:

() A leid: Liggi boltinn d leid verdur ad dkvarda nasta stad 4 vellinum
vid pann sem boltinn liggur & sem er (a) ekki naer holunni, (b) laus
vid truflun eins og hun er skilgreind i grein 2 og (c) ekki i torfaeru
eda a flot. Leikmadurinn verdur ad lyfta boltanum og lata hann
falla vitalaust innan einnar kylfulengdar fra staBnum sem pannig er
akvardadur a stad 4 vellinum sem fullnaegir dkvaedum (a), (b) og (c)
hér 4 undan.

(b) I torfeeru: Liggi boltinn i torferu verdur leikmadurinn ad lyfta
boltanum og lata falla annadhvort:

(i) Vitalaust, i samraemi vid grein 3(a) hér ad framan, nema hvad
naesti stadur & vellinum sem veitir fulla lausn verdur ad vera i
torfaerunni og boltann verdur ad lata falla i torfaeruna eda, sé full
lausn ekki moguleg, par 4 vellinum innan torfaerunnar sem mest
lausn faest; eda

(i) Gegn einu vitahoggi, utan torfeerunnar a eftirfarandi hatt:
Akvarda verdur nasta stad 4 vellinum vid pann sem boltinn
liggur & sem (a) er ekki nzr holunni, (b) er laus vid truflun
eins og hun er skilgreind i grein 2 og (c) er ekki i torfaeru.
Leikmadurinn verdur ad lata boltann falla innan einnar
kylfulengdar fra sta8num sem pannig var dkvardadur 4 stad a
vellinum sem fullnaegir akvaedum (a), (b) og (c) hér ad framan

Bolta sem lyft er samkvaemt grein 3 ma hreinsa.

Aths. |I: Liggi boltinn i torfeeru er ekkert i stadarreglu pessari sem
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bannar leikmanninum ad fara ad samkvaemt reglu 26 eda 28, ef vid a.

Aths. 2: Sé boltinn sem 4 ad lata falla samkvaemt stadarreglu pessari
ekki strax tilteekur ma setja skiptibolta i stadinn.

Aths. 3: Nefnd ma setja stadarreglu (a) sem leyfir eda krefst pess ad
leikmadur noti fallreit pegar hann tekur lausn fra TOH eda (b) leyfir
leikmanni sem valkost til vidbdtar ad lita bolta falla hinum megin vid
TOH fra stadnum sem dkvardadur var samkvaemt grein 3, en ad 68ru
leyti i samraemi vid grein 3.

Undantekningar: Liggi bolti leikmannsins fyrir framan eda 4 bak vid
vidkomandi TOH (ekki i, 4 eSa undir TOH) mé hann ekki f4 lausn
samkvaemt grein 3 ef:

I. Truflun vegna einhvers annars en TOH veldur pvi a8 pad er
greinilega oraunsatt ad greida hogg ad boltanum eda, sé TOH fyrir,
ad greida hogg pannig ad boltinn geti stddvast a beinni linu ad holunni;

2. Truflun vegna vidkomandi TOH yrdi adeins vid greinilega
oskynsamlegt hogg eda dnaudsynlega stodu, sveiflu eda leikatt; eda

3. Pad veri greinilega 6raunsztt ad tla leikmanninum ad geta slegid
boltann svo langt i att ad holunni ad hann nai ad vi6komandi TOH, sé
vidkomandi TOH fyrir.

Leikmadur sem ekki 4 rétt a lausn vegna pessara undantekninga ma,
ef boltinn er d leid eda i glompu, fa lausn samkvaemt reglu 24-2b ef
vid 4. Liggi boltinn i vatnstorferu mé leikmadurinn lyfta boltanum og
lata hann falla samkvaemt reglu 24-2b(i), nema ad nasti stadur fyrir
lausn verdur ad vera i vatnstorfeerunni og boltann verdur ad lata falla i
vatnstorfaeruna. Ella ma leikmadurinn fara ad samkvaemt reglu 26-1.

4. Bolti i TOH finnst ekki

Sé pad vitad eda nanast 6ruggt ad bolti sem ekki hefur fundist sé i,
4 eda undir TOH, m4 lata bolta falla i samraemi vid dkvaedi greina 3
eda 5, ef vid eiga. Sé greinum 3 eda 5 beitt demist boltinn liggja 4
stadnum par sem hann for sidast i gegnum ystu moérk vidkomandi
TOH (regla 24-3).
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5. Fallreitir

Sati leikmadurinn truflun af TOH ma nefndin leyfa eda 4skilja a8
fallreitur sé notadur. Noti leikmadurinn fallreit til lausnar verdur hann
ad lata boltann falla & pann fallreit sem nastur er par sem bolti hans la
upphaflega eda var demdur liggja samkvamt grein 4 (jafnvel pott naesti
fallreitur geti verid nzr holunni).

Aths: Nefnd ma setja stadarreglu sem bannar ad nota fallreit sem er
nar holunni.

VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.”

c. Timabundnar raflinur og kaplar
begar timabundnar raflinur, kaplar eda simalinur eru lag&ar a vellinum
er mazlt med eftirfarandi stadarreglu:

,» Timabundnar raflinur, kaplar, simalinur og mottur til ad pekja paer
eda stodir peirra, eru hindranir:

I. Sé audvelt ad fera par gildir regla 24-1.

2. Séu par fastar eda ekki audfluttar ma leikmadurinn, liggi boltinn
a leid eda i glompu, fa lausn svo sem regla 24-2b melir fyrir um. Liggi
boltinn i vatnstorfaeru ma leikmadurinn lyfta boltanum og lata falla
samkvamt reglu 24-2b(i), nema hvad nasti stadur fyrir lausn verdur
ad vera i vatnstorfeerunni og boltann verdur ad lata falla i hana, ella ma
leikmadurinn fara ad samkvemt reglu 26.

3. Hitti bolti loftlinu rafmagns eda kapals er hoggid afturkallad og
leikmadurinn verdur ad leika bolta eins naerri og unnt er af sta6num
padan sem upphaflega boltanum var leikid, i samraemi vid reglu 20-5
(AJ sla naesta hogg padan sem nasta hdgg 4 undan var slegid).

Aths.: Stodvirar timabundinnar éhreyfanlegrar hindrunar eru hluti
hennar nema nefndin, i stadarreglu, lysi yfir ad peir skuli jafngilda
loftlinum rafmagns eda kapla.

Undantekning: Higg sem verdur til pess ad bolti hittir tengivirki
reist til pess ad beina kapli upp fra yfirbordinu ma ekki endurtaka.
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4. Grasi paktir skurdir fyrir kapla eru grund i adgerd, jafnvel pott
omerktir séu, og regla 25-1b a vid.

VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.”

5. Vatnstorfarur - Bolta leikid til vara skv. reglu 26-1

Sé vatnstorfaera (b.m.t. hlidarvatnstorfara) af slikri steerd og l6gun, og/
eda pannig stadsett, ad:

(i) pad veri illgerlegt ad akvarda hvort bolti sé i torferunni eda pad
myndi tefja leik um of, og

(i) finnist boltinn ekki sé pad vitad eda nanast Sruggt ad hann sé i
vatnstorfarunni,

ma nefndin setja stadarreglu sem leyfir leik bolta til vara samkvaemt
reglu 26-1. Boltanum er leikid til vara samkvaemt einhverjum leyféra
valkosta i reglu 26-1, eda videigandi stadarreglu. | sliku tilfelli, sé bolta
leikid til vara og upphaflegi boltinn er i vatnstorfaeru, ma leikmadurinn
leika upphaflega boltanum par sem hann liggur eda halda dfram med
boltann sem leikid var til vara, en hann ma ekki fara ad samkvaemt
reglu 26-1 hvad upphaflega boltann vardar.

Vid slikar adstaedur er malt med eftirfarandi stadarreglu:

,S¢ vafi um hvort bolti er i eda tyndur i vatnstorfaeru (takid fram
hvar), ma leikmadurinn leika 68rum bolta til vara samkvemt hvada
videigandi valkosti i reglu 26-1 sem er.

Finnist upphaflegi boltinn utan vatnstorferunnar verdur leikmadurinn
ad halda afram leik med honum.

Finnist upphaflegi boltinn i vatnstorfeerunni ma leikmadurinn annadhvort
leika honum par sem hann liggur, eda halda 4fram leik med boltanum
sem leikid var til vara, samkvaemt reglu 26-1.

Finnist upphaflegi boltinn ekki eda sé pekktur innan fimm mindtna
leitartimans verdur leikmadurinn ad halda afram leik med boltanum
sem leikid var til vara.
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VIiTI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvo hogg.”

6. Fallreitir

Nefndin ma setja upp fallreiti par sem ma eda verdur ad lita

bolta falla, telji nefndin ekki hagkvaemt eda framkvaemanlegt ad

fara nikvaemlega eftir reglu 24-2b eda reglu 24-3 (Ohreyfanlegar
hindranir), reglu 25-1b eda 25-1c (Oedlilegt astand vallar), 25-3 (Réng
flot), reglu 26-1 (Vatnstorferur og hlidarvatnstorferur) eda reglu 28
(Bolti dslaanlegur).

Yfirleitt ttu slikir fallreitir a8 pjona sem valkostir til vidboétar peim
sem reglan gefur kost &, fremur en ad vera skylda.

| deemi fyrir fallreit vegna vatnstorfzru, par sem slikur fallreitur er
settur upp, er melt med eftirfarandi stadarreglu:

,»,S¢€ bolti i eda pad er vitad eda nanast 6ruggt ad bolti sem ekki hefur
fundist er i vatnstorfaerunni (tilgreinid hvar), ma leikmadurinn:

(i) fara ad samkvemt reglu 26; eda

(i) sem valkost til vidbotar lata bolta falla, gegn einu vitahdggi, a
fallreitinn.

VITI FYRIR BROT A STADARREGLU:
Holukeppni — Holutap. Hoggleikur — Tvé hogg.”

Aths.: begar fallreitur er notadur gilda eftirfarandi akvaedi um ad lata
boltann falla eda falla aftur:

(a) Leikmadurinn parf ekki ad standa innan fallreitsins pegar hann
letur boltann falla.
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(b) Boltinn sem latinn er falla verdur fyrst ad koma nidur a véllinn
innan fallreitsins.

(c) Sé fallreiturinn afmarkadur med linu, er linan innan hans.
(d) Boltinn sem latinn er falla parf ekki ad st6dvast innan fallreitsins.

(e) Boltann verdur ad lata falla aftur velti hann og st6dvist i adsteedum
sem regla 20-2c(i-vi) tekur til.

(f) Boltinn sem latinn er falla ma velta nr holunni en sa stadur er
par sem hann fyrst snerti véllinn, svo fremi ad hann st6dvist innan
tveggja kylfulengda fra peim stad og ekki i neinni peirra adstedna
sem lidur (e) tekur til.

(g) Med fyrirvara vegna dkvada (e) og (f), ma boltinn sem latinn er
falla velta og stédvast nar holunni en:

* upphafleg eda dztlud upphafleg lega hans (sja reglu 20-2b);

* nasti stadur fyrir lausn eda besta faanlega lausn (regla 24-2, 25-1
eda 25-3); eda

» stadurinn par sem upphaflegi boltinn fér sidast yfir mork
vatnstorfaeru eda hlidarvatnstorferu (regla 26-1).

7. Fjarlegdarmaelar
Vilji nefndin fara ad samkvaemt athugasemd vid reglu 14-3 er meelt
med eftirfarandi stadarreglu:

,»(Tilgreinid nanar svo sem vid 4, t.d. N pessari keppni” eda ,,Vid leik
a vellinum”, o.s.frv.) ma leikmadur afla sér upplysinga um fjarlegd med
pvi ad nota fjarlegdarmzli. Ef, 4 medan fyrirskipud umferd er leikin,
leikmadur notar fjarleegdarmzli til a8 maela eda meta adrar adstedur
sem gaetu haft ahrif 4 leik hans (s.s. h&darmun, vindhrada, o.s.frv.) er
leikmadurinn brotlegur vid reglu 14-3.”
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Keppnisskilmalar

Skilgreiningar

Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

Almennt

i reglu 33-1 segir ,,Nefndin verdur a8 akveda pa skilmala sem gilda
skulu um keppni*. Skilmélarnir attu ad na yfir morg atridi, svo sem
hvernig skraningu er hattad, patttokuskilmala, fjolda umferda sem
leika 4 o.s.frv., sem ekki hefir ad fjalla um i golfreglum eda pessum
vidauka. itarlegar upplysingar vardandi pessa skilmala er ad finna i
ritinu ,,Decisions on the Rules of Golf*, undir reglu 33-1 og i ritinu
,Guidance on Running a Competition*.

b6 eru nokkur atridi sem taka metti fram i keppnisskilmalum og
athygli nefndarinnar er sérstaklega vakin 4. bau eru:

I. Akvadi um kylfur og boltann
Mzlt er med ad eftirtdldum skilmalum sé adeins beitt i keppni sem
mjog leiknir kylfingar taka patt i:

a. Skra yfir sampykkta hausa teigtrjaa (drivers)

A vefsidu sinni (www.randa.org) birtir R&A reglulega , List of
Conforming Driver Heads” sem er listi yfir kylfuhausa teigtrjida sem
hafa verid metnir og reynst samramast golfreglunum. Vilji nefndin
askilja ad leikmenn noti teigtré (drivers) med kylfuhaus, audkenndum
med gerd og flaa, sem er 4 listanum 2tti ad gera listann adgengilegan
og nota eftirfarandi keppnisskilmala:

“Sérhvert teigtré (driver) sem leikmadur er med verdur ad vera med
kylfuhaus, au8kenndum med gerd og flda, sem er 4 gildandi lista R&A
yfir sampykkta kylfuhausa.
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Undantekning: Teigtré (drivers) med kylfuhaus sem var framleiddur
fyrir 1999 eru undanpegin pessum skilméla.

*#VITI FYRIR AD VERA MED KYLFU EDA KYLFUR i TRASSI VID
SKILMALA, AN PESS AD GREIDA HOGG MED PEIM:

Holukeppni — Vid lok leiks um holu, par sem brot hefur komid i ljés
er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid atti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — Tvaer
holur.

Hoggleikur — Tvo hogg fyrir hverja holu par sem brot var framid;
hamarksviti i hverri umferd — Fjogur hogg (tvo hogg 4 holu & fyrstu
tveimur holunum par sem brotid 4tti sér stad).

Holukeppni eda hoggleikur — Uppgétvist brot 4 milli leiks um tvaer
holur drskurdast ad brotid hafi uppgétvast vid leik naestu holu og
vitinu er beitt samkvaemt pvi.

Bogey og Par keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1a.
Stableford-keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1b.

* Sérhverja kylfu eda kylfur sem verid er med i trassi vid pennan
skilmala verdur leikmadurinn ad lysa Ur leik vid métherja sinn i
holukeppni, eda ritara sinn eda medkeppanda i hoggleik, strax og i ljos
kemur ad brot hefur verid framid. Geri leikmadurinn pad ekki satir
hann fravisun.

VIiTI FYRIR AD GREIDA HOGG MED KYLFU | TRASSI VID
SKILMALA:
Fravisun.”

b. Skra yfir sampykkta bolta

R&A gefur a vefsidu sinni (www.randa.org) reglulega Ut skra

yfir sampykkta bolta samkvaemt golfreglum, par sem skradir eru
boltar sem hafa verid préfadir og reynst samramast golfreglunum.
Vilji nefndin askilja ad leikmenn leiki med boltagerd sem er ad
finna i skranni &tti h(in ad vera gerd adgengileg og eftirfarandi
keppnisskilmali notadur:

“Boltinn sem leikmadur notar verdur ad vera af tegund skradri i
gildandi skra fra R&A yfir sampykkta golfbolta.
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VIiTI FYRIR BROT A SKILMALA:
Fravisun.”

c. Skilmali um s6mu boltategund
Sé pess 6skad ad banna ad skipta um tegund og gerd golfbolta a
medan leikin er fyrirskipud umferd er melt med eftirfarandi skilméla:

,» Takmorkun vardandi bolta sem notadir eru 4 medan leikin er
umferd: (aths. vid reglu 5-1)

(i) Skilmali um s6mu boltategund

Leikmadur verdur, 4 medan hann leikur fyrirskipada umferd, ad nota
eina og sému tegund og gerd golfbolta, eins og hun er skrad i einni
feerslu i gildandi skra yfir sampykkta golfbolta.

Aths.: Sé bolti af annarri tegund og/eda gerd latinn falla eda lagdur
ma lyfta honum vitalaust og leikmadurinn verdur sidan ad lata leyf8an
bolta falla eda leggja hann (regla 20-6).

VITI FYRIR BROT A SKILMALA:

Holukeppni — Vid lok leiks um holu, par sem brot hefur komid i ljos
er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid atti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — Tvaer
holur.

Hoggleikur — Tvo hogg fyrir hverja holu par sem brot var framid;
hamarksviti i hverri umferd — Fjogur hogg (tvo hogg 4 holu 4 fyrstu
tveimur holunum par sem brotid 4tti sér stad).

Bogey og Par keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1a.
Stableford-keppnir — Sja aths. | vid reglu 32-1b.

(ii) Adferd pegar brot kemur i ljos

begar leikmadur uppgotvar ad hann hefur leikid bolta i trassi vid pennan
skilmala verdur hann ad hztta ad nota boltann a8ur en hann leikur af
naesta teig og ljuka umferdinni med leyfdri tegund, ad 68rum kosti saetir
leikmadurinn fravisun. Komi petta i ljés 4 medan leikid er ad holu og
leikmadurinn velur ad setja leyf8an bolta i stadinn adur en hann lykur vid
holuna, verdur hann ad leggja leyfdan bolta a stadinn par sem boltinn sem
leikid var i trassi vid skilmélann la.“
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2. Kylfuberi (athugasemd vid reglu 6-4)

Regla 6-4 leyfir leikmanni ad nota kylfubera ad pvi tilskildu ad hann
hafi aldrei nema einn i einu. Adstaedur geta b6 verid pannig ad nefndin
vilji banna kylfubera eda takmarka val leikmannsins a kylfubera, s.s. ad
undanskilja atvinnukylfing, systkini, foreldri, annan leikmann i keppninni
o.s.frv. [ slikum tilfellum er mzlt med eftirfarandi ordalagi:

“Notkun kylfubera b6nnud
Leikmadur ma ekki nota kylfubera & med&an hin fyrirskipada umferd er
leikin.”

“Notkun kylfubera skilyrt
Leikmadur ma ekki nota
fyrirskipada umferd er leikin”.

sem kylfubera & medan hin

*#VITI FYRIR BROT A SKILMALA:

Holukeppni — Vi lok leiks um holuna par sem brotid kemur i ljés er
leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu par
sem brot var frami&; hamarksviti i umferd — Tveer holur.

Hoggleikur — Tvo hogg fyrir hverja holu par sem brot atti sér stad;
hamarksviti i umferd — Fjogur hogg (tvé hogg a holu a fyrstu tveimur
holunum par sem brotid 4tti sér stad).

Holukeppni eda hoggleikur — Uppgotvist brot a milli leiks um tvaer holur
Urskurdast ad brotid hafi uppgotvast vid leik naestu holu og vitinu er
beitt samkvaemt pvi.

Bogey og Par keppnir — Sja aths.| vid reglu 32-la.
Stableford-keppnir — Sja aths.| vid reglu 32-1b.

*Leikmadur sem notar kylfubera i trassi vid pennan skilmala verdur
strax og i ljos kemur ad brot hafi verid framid ad ganga ur skugga
um ad hann hliti pessum skilmala pad sem eftir er hinnar fyrirskipudu
umferdar. A8 68rum kosti satir leikmadurinn fravisun.”
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3. Leikhradi (athugasemd 2 vid reglu 6-7)
Nefndin ma setja leidbeiningar um leikhrada til pess ad fyrirbyggja slor
vid leik, i samrami vid aths. 2 vid reglu 6-7.

4. Leik frestad vegna pess ad hatta stedjar ad (athugasemd
vid reglu 6-8b)

bar sem morg banaslys og meidsli hafa ordid vegna eldinga a
golfvollum eru allir klibbar og bakhjarlar golfkeppna hvattir til
fyrirbyggjandi adgerda til ad vernda félk fyrir eldingum. Athygli er
vakin a reglum 6-8 og 33-2d. Vilji nefndin setja skilmala samkvaemt
athugasemd vid reglu 6-8b er malt med eftirfarandi ordalagi:

,Pegar nefndin frestar leik vegna hattuastands og leikmenn i holukeppni
eda rashopi hafa lokid leik um holu, en ekki hafid leik a nastu holu,
mega beir ekki hefja leik aftur fyrr en nefndin hefur dkvedid svo. Séu peir
ad leika ad holu verda peir ad haetta leik strax og hefja hann ekki aftur
fyrr en nefndin dkvedur svo. Heetti leikmadur ekki leik strax satir hann
fravisun nema adstedur réttleti nidurfellingu vitisins svo sem regla 33-7

leyfir.

Merki er gefid um ad hatta leik vegna hattuastands med langvarandi
bleestri flautu.*

Eftirfarandi merkjagjof er almennt notud og melt er med ad allar
nefndir noti svipada adferd:

Hzttid leik strax: Samfellt langt hljodmerki flautu.
Hattid leik: Prji hljodmerki flautu, endurtekin.

Hefjid leik aftur: Tvo stutt hljodmerki flautu, endurtekin.

5. Afing

a. Almennt

Nefndin ma setja reglur um @fingu i samraemi vid athugasemd vid reglu
7-1, undantekningu (c) vid reglu 7-2, athugasemd 2 vid reglu 7 og
reglu 33-2c.
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b. Afing milli leiks um holur (athugasemd 2 vid reglu 7)
Vilji nefndin framfylgja athugasemd 2 vid reglu 7-2 er malt med
eftirfarandi ordalagi:

“A milli leiks um tvaer holur, ma leikmadur ekki sla nein afingahogg 4
eda vid flot peirrar holu sem sidast var leikin og ma ekki préfa yfirbord
flatar peirrar holu med pvi ad velta bolta.

VITI FYRIR BROT A SKILMALA:

Holukeppni — Tap naestu holu.

Hoggleikur — Tvo hogg a naestu holu.

Holukeppni eda hoggleikur — Sé um brot ad rada a sidustu holu

fyrirskipadrar umferdar gildir vitid a peirri holu.”

6. Radlegging i sveitakeppni (athugasemd vid reglu 8)
Vilji nefndin beita akveedum athugasemdarinnar i reglu 8 er malt med
eftirfarandi ordalagi:

| samraemi vid athugasemd vid reglu 8 i golfreglunum ma hver sveit
tilnefna einn adila (til vidbotar peim sem bidja ma um rddleggingu
samkvaemt peirri reglu) sem ma radleggja peim sem skipa sveitina.
Hver sa adili er (sé leyfid skilyrt hver pad megi vera sé pad tekid
fram hér) verdur ad tilkynna nefndinni adur en hann veitir neinar
radleggingar.*

7. Nyjar holur (athugasemd vid reglu 33-2b)

Nefndin ma askilja, i samraemi vid aths. vid reglu 33-2b, ad holur og
teigar séu hugsanlega ekki 4 sama stad alla dagana pegar leikur einnar
umferdar keppni fer fram @ mismunandi dégum.

8. Akstur
Sé pess 6skad ad skylda leikmenn til ad vera fotgangandi i keppni er
maelt med eftirfarandi skilméla:

»Leikmenn mega ekki ferdast 4 eda i neins konar fararteki 4 medan
fyrirskipud umferd er leikin, nema nefndin leyfi.



[ 160 IVERTA

*ViTI FYRIR BROT A SKILMALA:

Holukeppni — Vid lok leiks um holu, par sem brot hefur komid i ljos,
er leikstadan leidrétt med pvi ad draga fra eina holu fyrir hverja holu
par sem brotid 4tti sér stad; hamarksviti i hverri umferd — Tveer
holur.

Hoggleikur — Tvo hogg fyrir hverja holu par sem par sem brot var
framid; hamarksviti i hverri umferd — Fjogur hogg (tvo hogg 4 holu &
fyrstu tveimur holunum par sem brotid atti sér stad).

Holukeppni eda hoggleikur — Uppgotvist brot a milli leiks um tvaer
holur Grskurdast ad brotid hafi uppgdtvast vid leik naestu holu og
vitinu er beitt samkvaemt pvi.

Bogey og Par keppnir — Sja aths.| vid reglu 32-1a.

Stableford-keppnir — Sja aths.| vid reglu 32-1b.

*Notkun éleyfilegrar adferdar vid akstur verdur ad haetta strax og
brotid kemur i ljés. A8 68rum kosti satir leikmadurinn fravisun.”

9. Lyfjanotkun
Nefndin ma setja pad skilyrdi i keppnisskilméla ad leikmenn hliti
reglum um lyfjanotkun.

10. Hvernig jafntefli er leyst

Jafntefli getur, bedi i holukeppni og hoggleik, verid asettanleg
nidurstada. Ef pess er dskad ad sigurvegari verdi einn hefur nefndin,
samkvaemt reglu 33-6, heimild til ad dkvarda hvernig og hvenar
jafntefli skuli leyst. Pessa akvordun xtti ad birta fyrir fram.

R&A mzlir med:

‘“Holukeppni

Jafnada holukeppni tti ad leika afram uns annad lidid vinnur holu.
Framlenginguna atti ad hefja 4 holunni par sem keppnin hofst. |
forgjafarkeppni @tti ad tthluta forgjafarhéggum eins og i fyrirskipudu
umferdinni.

visauki | [N

Hoggleikur

(@) Pegar skor i hoggleikskeppni an forgjafar eru j6fn er malt med
umspili. Umspilid ma vera 18 holur eda ferri, svo sem nefndin
akvedur. Sé pad ekki gerlegt eda skor eru enn j6fn, er maelt med
bradabana.

(b) Pbegar skor eru jofn i hoggleikskeppni med forgjof er malt med
umspili med forgjof. Slikt umspil ma vera 18 holur eda faerri, svo
sem nefndin akvedur. Malt er med ad slikt umspil sé a.m.k. prjar
holur.

i keppnum par sem nidurrédunartafla forgjafar skiptir ekki mali,
og umspilid er minna en 18 holur, gildir hlutfall leikinna hola af 18
sem veitt hlutfall forgjafar leikmannanna. Naéi brot forgjafarhoggs
helmingi eda meiru hakkar pad i heilt hogg, sé pad minna fellur
pad nidur.

| keppnum par sem niurrédunartafla forgjafar skiptir mali, s.s.

i fiorbolta-hoggleik og Bogey, Par og Stableford keppnum attu
forgjafarhgg ad veitast eins og peim var uthlutad med pvi ad
nota nidurrédunartoflu forgjafar fyrir leikmennina hvern fyrir sig.

(c) B=di i hoggleik med og an forgjafar er malt med pvi ad bera
saman skorkort sé e.k. umspil ekki gerlegt. Hvernig skorkort verdi
borin saman ztti ad tilkynna fyrir fram og einnig hvad verdi gert
finnist ekki sigurvegari med pessari adferd. Vidunandi adferd vid
ad bera saman skorkort er ad dkvarda sigurvegara eftir besta skori
sidustu niu holurnar. Séu skor hinna jofnu pau sému sidustu niu
holurnar akvardast sigurvegari eftir skori sidustu sex holurnar,
sidustu prjar og ad lokum skori 4 18. holu. Ef pessi adferd er
notud i keppni sem hefst af mismunandi teigum, er malt med pvi
ad ,,sidustu niu holur, sidustu sex holur o.s.frv.” teljist eiga vid
holur 10-18, 13-18 o.s.frv.
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i keppnum par sem nidurrédunartafla forgjafar skiptir ekki mali, EFRI HLUTI NEPRI HLUTI EFRI HLUTI NEDRI HLUTI
svo sem i eins:taklingsk.e'ppni héggleiks., og aéferéinni Siél:IStu nifJ, 64 KEPPENDUR 32 KEPPENDUR
sidustu sex, sidustu prjar holur er beitt, xtti ad draga fra helming
forgjafar, pridjung eda sjotta hluta svo sem vid 4. Hvad vardar | og 64 2 0g 63 | og 32 2 og 3l
medferd brota i slikum fradratti tti nefndin ad fara ad samkvaemt 32 0g 33 31 og 34 16 og 17 I50g 18
tilmaelum vidkomandi forgjafaryfirvalds. 16 og 49 15 og 50 8 og 25 7 o8 2%
; 0; o, o, [
| keppnum par sem nidurrédunartafla forgjafar skiptir mali, s.s. 8 8 ¢ ¢
i fiorbolta-hoggleik og Bogey, Par og Stableford keppnum attu 17 og 48 18 og 47 90g24 10 0g 23
forgjafarhtgg ad veitast eins og peim var Gthlutad med pvi ad nota 8 og 57 7 og 58 4 0g29 3 og 30
nidurrédunartodflu forgjafar fyrir leikmennina hvern fyrir sig.” 25 og 40 26 0g 39 13 og 20 14 og 19
I'l. R66un fyrir holukeppni 9 og 56 10 og 55 5 0g 28 6 og 27
bott rodun fyrir holukeppni geti verid samkvaemt blindum utdretti
eda ad akvednum leikmoénnum sé dreift i mismunandi fiégurra eda 24 og 41 23 0g42 12 0g 21 |1 og 22
atta manna hépa, er malt med hinni almennu télulegu rédun sé radad 4 og 6l 3 og 62 16 KEPPENDUR
i leiki holukeppni med artdkuumferd. 29 og 36 30 og 35 | og 16 2 ogl5
Almenn toluleg r6dun 13 og 52 14 og 51 8o0g9 7 ogl0
Til pess ad akvarda rodun jafnra skora i urtdkuumferdum, ad
undanskildum skorum til sidasta satisins, redur st ré6d sem skorunum 20 0g 45 19 0g 46 4og 13 3 ogl4
er skilad i. Fyrsta jafna skorid far pa legsta nimerid o.s.frv. Sé ekki 5 og 60 6 og 59 50g 12 6ogll
unnt ad akvarda skilaréd redur utdrattur. 28 og 37 27 og 38 8 KEPPENDUR
12 og 53 Il og 54 l og 8 20g7

21 og 44 22 0g 43 40g5 30gé
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Vidaukar Il, lll and IV

Skilgreiningar
Oll skilgreind hugtok eru skdletrud og skrad i stafrofsrod i
Skilgreiningakaflanum — sja bls. 30-45.

R&A askilur sér rétt til ad breyta hvenzer sem er reglunum sem
varda kylfur, bolta, teki og annan utbunad og til ad setja eda breyta
tdlkunum sem varda pessar reglur. Til ad nélgast nyjustu upplysingar,
vinsamlega hafid samband vid R&A, eda skodid www.randa.org/
equipmentrules.

Sérhver hénnun kylfu, bolta, takis eda annars Gtbanadar sem reglurnar
taka ekki til og er andstad tilgangi og markmidum reglnanna, eda
kynni ad valda marktaekri breytingu 4 edli ipréttarinnar, mun verda
Urskurdud af R&A.

Oll mal og takmarkanir sem er ad finna i vidaukum II, lll og IV eru
tilvisanir i paer mzlieiningar sem samkvamnin er dkvedin med.

Til upplysinga er einnig visad til jafngildis breskra malieininga og
metramdls, reiknads sem breytan | pumlungur = 25,4 mm.

Vidauki Il — Honnun kylfa

Leikmadur sem er i vafa um hvort kylfa er leyfileg =tti ad bera pad
undir R&A.

Framlei®andi xtti ad leggja synishorn kylfu sem framleida & fyrir R&A
til rskurdar um hvort hin samramist reglunum. Synishornid verdur
eign R&A til vidmidunar. Leggi framleidandi ekki fram synishorn eda,
hafi hann lagt fram synishorn, bidur ekki eftir nidurst6du adur en
kylfan er framleidd og/eda sett 4 markad tekur hann pa dhaettu ad
kylfan verdi Grskurdud i 6samraemi vid reglurnar.

Eftirfarandi mélsgreinar lysa almennum reglum um gerd kylfa, dasamt
itarlegri forskriftum og tulkun reglnanna. Nanari upplysingar var&andi
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pessar reglur og rétta tulkun peirra er ad finna i ritinu ,,A Guide to
the Rules on Clubs and Balls*.

begar krafist er ad kylfa eda kylfuhluti fullnzgi eiginleika i reglunum,
verdur hann ad vera hannadur og framleiddur med pvi markmidi ad
eiginleikinn verdi til stadar.

I. Kylfur

a. Almennt

Kylfa er dhald sem er hannad til pess ad sl boltann med og er
almennt til i premur afbrigdum, tré, jarn og puttarar, adgreinanlegum
eftir 16gun og til hvers par eru xtladar. Puttari er kylfa med flaa sem
er ekki meiri en tiu gradur, fyrst og fremst atladur til notkunar 4
flotinni.

Kylfan ma ekki vikja 4 verulegan hatt frd hinni hefébundnu og
venjulegu gerd eda formi. Kylfan verdur ad samanstanda af skafti og
haus og einnig ma efni hafa verid baett vid skaftid til pess ad gera
leikmanni feert ad na gédu taki 4 pvi (sja 3 hér a eftir). Allir hlutar
kylfunnar verda ad vera fastir pannig ad han sé ein heild og 4 henni
mega ekki vera neinir vidaukar. Undantekningar ma gera vegna
vidauka sem ekki breyta notagildi kylfunnar.

b. Stillanleiki

Allar kylfur mega vera med bunadi til a8 stilla pyngd peirra. Onnur

afbrigdi stillanleika kunna einnig ad verda leyfd ad loknu mati R&A.

Eftirtalin skilyrdi gilda fyrir allar leyfilegar adferdir vid stillingu:

(i) stillingin verdi ekki greidlega unnin;

(ii) allir stillanlegir hlutar séu trygglega festir og ekki marktaekar likur &
ad peir losni @ medan umferd er leikin; og

(iii) hvada stilling sem er samraemist reglunum.

Eiginleikum kylfu ma ekki breyta viljandi, med stillingu eda a neinn
annan hatt, 4 medan 4 leik fyrirskipadrar umferdar stendur (sja reglu
4-2a).
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Mynd |

60°

Kylfulengd !

c. Lengd

Heildarlengd kylfunnar verdur ad vera minnst 18 pumlungar (0,457 m)
og, ad undanskildum patturum, ekki meiri en 48 pumlungar (1,219 m).

Lengd tré- og jarnkylfa er mzld pannig ad kylfan liggur a laréttum fleti
og sélinn er lagdur ad fleti sem myndar 60 gradu horn fra honum
svo sem mynd | synir. Lengdin er skilgreind sem fjarlegdin a milli
skurdpunkts flatanna tveggja og efri enda gripsins. A putturum er

lengdin mzld fra efri enda gripsins eftir midlinu skaftsins eda beinni
framlengingu hennar ad séla kylfunnar.

d. Halli

Med kylfuna i edlilegri midunarst6du
verdur halli skaftsins ad vera sa ad:

Mynd Il

(i) horn hins beina hluta skaftsins
vid 168rétta linu um hzl og ta
sé a.m.k. 10 gradur fra 68réttu
(sja mynd Il). Sé heildarhénnun
kylfunnar slik ad leikmadurinn geti
med gdédum arangri notad hana i
|68réttri eda nxer 168réttri stodu,
ma pess verda krafist ad skaftid
halli fra [68réttu i pessari stodu
um allt ad 25 gradur;

Soli
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Mynd Il e e (if) horn hins beina hluta skaftsins
\him, | him.
. / vid l6dréttan flot eftir
\‘ /' fyrirhugadri leiklinu ma ekki vera
i (‘G / umfram 20 gradur fra 168réttu
\‘ / fram eda 10 gradur aftur (sja
U/ mynd Ill).
\\—~ I,
=
/
\
i |/
Bakhli§ ———» Hoggfioe
Oxullina
skafts /
Mynd IV '

Ad putturum undanskildum
verdur allur hluti hzls
kylfunnar ad vera minna en
0,625 pumlungum (15,88
mm) fra skurdpunkti hins
beina hluta skaftsins og
hinnar fyrirhugudu (laréttu)
leiklinu (sja mynd IV).

. ’
Oxullina 7
’
skafts™\
Y

1588mm 7
ham.

15,88 mm
ham.
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2. Skaft

a. Beint

Skafti® verdur ad vera beint fra efri
enda grips ad punkti sem er ekki meira
en 5 pumlungum (127 mm) ofan vid
sola kylfunnar, mzlt fra peim stad par
sem pad hzttir ad vera beint, eftir
oxullinu bogna hlutans um héls og/eda
slidur (sja mynd V).

b. Beygju- og vindingseiginleikar
Skaftid verdur hvar sem er eftir pvi
endiléngu ad:

(i) beygjast pannig ad jafnt sé i allar
attir midad vid lengdaroxul; og

(i) vindast jafnt til beggja handa.

Mynd VI !
1
. . 1
Mazling hils / Punktalina
eda slidurs synir malingu
hefst her hals e
slidurs
28 s6la
1
__.
1
1
1
. 1
Oxullina hals 1
eda slidurs | 127 mm
127 mm hém. | ham.
1
1
1
1
¥y
sl Seli

Mynd V Mzlt beint skaft
endar hér

Bogin
oxullina skafts
127 mm ham.

c. Festing vid kylfuhaus
Skaftid verdur ad vera

fest vid kylfuhausinn & hzl
hans, annadhvort beint

eda um einfaldan héls og/
eda slidur. Lengdin fra efri
brun héls og/eda slidurs ad
soéla kylfunnar ma ekki vera
meiri en 5 pumlungar (127
mm), meald eftir 6xli og eftir
sérhverri beygju i halsi og/
eda slidri (sja mynd VI).
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Undantekning fyrir puttara: Skaftid eda hals/sliur 4 puttara ma
vera fest hvar sem er 4 hausinn.

3. Grip (sja mynd VII)

Gripid er efni sem bztt er a skaftid til pess ad leikmadurinn nai
6ruggri handfestu. Gripid verdur ad vera fast vid skaftid, verdur ad
vera beint og einfalt i 16gun, verdur ad nd Ut 4 enda skaftsins og ekki
vera 4 neinn hatt lagad eftir hondum. Sé engu efni aukid vid skaftid
verdur sa hluti pess sem leikmanninum er &tlad ad halda um ad
teljast grip.

(i) A kylfum, 68rum en Mynd VII
putturum, verdur gripid
ad vera sivalt i pversnidi,
utan hvad samfelld litillega
upphleypt rak ma vera
eftir endilongu gripinu og
litilshattar skasnidin grop ma
vindast eftir voféu gripi eda
eftirlikingu pess.

bverskurdur
sivalur,

Ekki sivalt i
pversnidi
(eingdngu puttarar)

(ii

=

Puttaragrip parf ekki ad
vera sivalt, ad pvi tilskildu
ad midad vid pverskurd a
skammveginn sé pad hvergi
ihvolft, sé samhverft, og
yfirleitt svipad i l6gun alla
lengd pess (sja grein (v) hér
a eftir).

Inndregid mitti
(Sleyfilegt)

Utstzett mitti

(iii) Gripid ma mjokka til endans, (cletiees
en ekki ma vera & pvi mitti,
innfellt eda Gtstaett. bvermal
pess ma ekki vera meira en
1,75 pumlungar (44,45 mm)

4 neinn veg.
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(iv) A 68rum kylfum en patturum verdur éxullina gripsins ad vera hin
sama og skaftsins.

(v) A puttara mega vera tvo grip, svo fremi ad badi séu sivol midad
vid pversnid, oxullina beggja sé st sama og skaftsins og ad pau séu
adskilin um a.m.k. 1,5 pumlung (38,1 mm).

4. Kylfuhaus

a. Einfaldur i I6gun

Kylfuhausinn verdur ad vera i heild einfaldur i I6gun. Allir hlutar hans
skulu vera stinnir og edlilega sambyggdir til notkunar. Kylfuhausinn
eda hlutar hans mega ekki vera hannadir til ad likjast neinum 68rum
hlut. Ekki er gerlegt ad skilgreina nakvaemlega og teemandi hvad teljist
einfalt i I6gun, en medal patta sem teljast brjota gegn pessu skilyrdi og
eru pess vegna bannadir eru pessir, an pess ad takmarkast vid pa:

(i) Allar kylfur
*  got gegnum hoggflotinn;

» got gegnum kylfuhausinn (einhverjar undantekningar méa gera um
puttara og jarnkylfur med holu i bakhlid);

* hlutar sem hafa pann tilgang ad fullnaegja akveedum um mal;
* hlutar sem nd inn a hoggflétinn eda fram fyrir hann;
* hlutar sem skaga verulega upp ur efra bordi haussins;

* rakir 4 hausnum, inngreyptar eda upphleyptar, sem nd inn &
hoggflétinn (einhverjar undantekningar ma gera um puttara); og

* lj6s- eda rafrenn tekjabinadur.

(ii) Tré og jarnkylfur

 allir paettir sem taldir eru upp i (i) hér 4 undan;

* holur i Gtlinur hals og/eda taar haussins sem sjast ofan frg;

» verulegar eda margar holur i bakhlid haussins sem sjast ofan fra;

» gegnsaett efni sem baett er vid hausinn til ad gera leyfilegan hluta
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sem annars er ekki leyféur; og

* hlutar sem skaga Gt fyrir Gtlinur haussins, séd ofan fra.

b. Mal, rammal og tregdugildi
(i) Tré

begar leguhalli kylfunnar er 60 gradur skulu mal kylfuhaussins vera slik
ad:

* lengdin milli haels og taar kylfuhaussins sé meiri en milli hoggflatar
og bakhlidar;

* lengdin milli haels og taar kylfuhaussins sé ekki umfram 5 pumlunga
(127 mm); og

* lengdin milli séla kylfuhaussins og hasta punkts, ad medtéldum
sérhverjum leyfdum hlutum, sé ekki umfram 2,8 pumlunga (71,12
mm).

bessar lengdir eru maldar eftir laréttum linum & milli 168réttra ystu
marka:

* heals og taar; og
* hoggflatar og bakhlidar (sja mynd VIII, mél A);

og lodréttra lina milli laréttra ystu marka séla og hasta punkts (sja
mynd VIII, mal B). Séu ystu mérk hzls ekki greinilega skilgreind teljast
pau vera 0,875 pumlungum (22,23 mm) ofar hinni laréttri linu sem
kylfan hvilir 4 (sja mynd VIII, mal C).

Mynd VIl

H“iigg-
flotur .
Hzsti punktur

Soli
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Rimmal kylfuhaussins ma ekki vera umfram 460 rumsentimetra,
(28,06 rampumlunga) ad vidbattu 10 rimsentimetra (0,61
rampumlunga) fraviki.

begar leguhalli kylfunnar er 60 gradur fra laréttu ma tregdugildi eda
motstada gegn vindingi (Moment of Inertia Component) um |68réttan
oxul i gegnum pungamidju kylfuhaussins ekki vera umfram 5900 g sm?
(32,259 oz in?) ad vidbaettu 100 g sm? (0,547 oz in?) proéfunarfraviki.

(ii) Jarn
begar kylfuhausinn er i edlilegri midunarst68u verda mal hans ad vera
slik ad lengdin milli hzls og taar sé meiri en & milli hoggflatar og baks.

(iii) Puattarar (sja mynd 1X)

begar kylfuhausinn er i edlilegri midunarstédu verda mél hans ad vera

slik ad:

* lengdin milli hzls og tdar sé meiri en a milli hoggflatar og baks;

* lengdin milli hzls og tdar haussins sé minni en eda jo6fn 7
pumlungum (177,8 mm);

* lengd hoggflatar milli hals og taar hoggflatarins sé meiri en
eda jofn tveimur pridju hlutum lengdar fra hoggfleti ad bakhlid
haussins;

* lengd hoggflatar milli hals og taar hoggflatarins sé meiri en eda
jofn helmingi lengdar milli hzls og taar kylfuhaussins; og

* lengdin milli séla og haesta punkts kylfuhaussins, ad medtéldum
sérhverjum leyfdum hlutum, sé minni en eda j6fn 2,5 pumlungum

(63,5 mm).
Mynd IX W Sés —

framan D A <177,8 mm|

Sés frai— Y [B 2213C

offar) B |[«<—C—>) A B =I112A

ra
19gg- A>C

fiseur D <63,5mm
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A kylfuhausum af hef8bundinni I6gun verda pessar lengdir mzldar eftir
laréttum linum milli 168réttra ystu marka:

* hzls og tiar kylfuhaussins;
* hals og tdar hoggflatarins; og
* hoggflatar og bakhlidar;

og eftir 168réttum linum milli laréttra ytri marka sélans og efsta hluta
kylfuhaussins.

A hausum af évenjulegri Iégun ma mala lengd milli haels og téar 4
hoggfletinum.

c. Fjodrunarahrif og hreyfiaflseiginleikar
Hoénnun, efni og/eda samsetning eda sérhver medhondlun
kylfuhaussins (p.m.t. hoggflatarins) md ekki:

(i) hafa fjodrunardhrif umfram mérkin sem dkvedin eru i pendul-
sveiflupréfun ,,Pendulum Test Protocol” skradri hja R&A; eda

(ii) fela i sér eiginleika eda taekni ad medtdldu, en ekki bundid vid,
sérstaka fjodrun eda fiodrunarvalda sem =tladir eru til ad hafa,
eda hafa, ohzfileg ahrif a fiodrunarvirkni hoggflatarins; eda

(iii) hafa ohzfileg dhrif 4 hreyfingu boltans.
Aths.: Lidur (i) 4 ekki vid um puttara.

d. Hoggfletir

A kylfuhausnum ma adeins vera einn hoggflétur, nema a pattara mega
vera tveir, séu eiginleikar beggja peir sému og peir séu 4 gagnstedum
hlidum.

5. Hoggflotur kylfu

a. Almennt

Hoggflotur kylfunnar verdur ad vera hardur og stinnur og ma ekki
valda svo marktaekt sé meiri eda minni sniningi 4 boltanum en
venjulegur hoggflotur Gr stali (nokkur fravik eru leyfd fyrir pattara).
Ad undanskilinni peirri morkun sem lyst er hér a eftir, veréur
hoggfloturinn ad vera med sléttri aferd og ekki ihvolfur svo neinu
nemur.
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b. Hrjufleiki og efni midju hoggflatar
Fyrir utan morkun samkvaemt skilgreiningu

eftirfarandi mélsgreina ma hrjufleiki Mynd X
yfirbords sem slegid er med (,midju

hoggflatar®) ekki vera nema sem svarar

sandblasnu yfirbordi til skreytingar, eda Skreytt midja
sorfnu (sja mynd X).

Hoggfloturinn verdur allur ad vera Gr
sama efni (undantekningar ma gera um
kylfuhausa ur tré).

héggflatar

c. Morkun a midju hoggflatar
Sé kylfa med grépum og/eda doppum i midju hoggflatar verda paer ad
samramast eftirfarandi skilgreiningum:

(i) Gropir

Gropir verda ad vera beinar og samhlida.

bverskurdur grépa verdur ad vera samhverfur og per mega ekki
mjokka at (sja mynd XI).

Mynd XI Midjulina Vidd grépar Dypt grépar

samhverfu (hdm. 9,9 mm) (hdm. 0,508 mm)

SR

I I
Mjokkar at  Osamhverfar

Leyf&ar Oleyfilegar

*Groépir kylfa med 25 gradu flaa hoggflatar eda meira, verda ad
vera einfaldar i pversnidi.

Vidd grépa, millibil og pverskurdur verdur ad vera eins 4 allri midju
héggflatarins (fravik kunna ad verda leyfd fyrir tré).

Vidd hverrar gréopar (W) ma ekki vera umfram 0,035 pumlunga (0,9
mm), midad vid 30 gradu malingaradferd, skradri hja R&A.
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*  Fjarlegdin milli barma samliggjandi grépa (S) ma ekki vera minni
en prefold vidd gropanna og ekki minni en 0,075 pumlungar (1,905
mm).

* Dypt hverrar grépar ma vera mest 0,020 pumlungar (0,508 mm).

« *A 68rum kylfum en teigtrjgm ma pversnidsflatarmal grépar (A)
deilt med samanlagdri lengd milli grépa og vidd gropar (W+S) ekki

vera umfram 0,0030 ferpumlunga 4 pumlung (0,0762 mm2/mm)
(sja mynd XIl).

Mynd XII A O
yn WIS < 0.0030in2/in

"
.

*  Gropir mega ekki hafa hvassar eda upphleyptar brunir.

+ *A kylfum med 25 gradu flaa hoggflatar, eda meira, verda brinir
gropanna ad vera a afgerandi hatt hringlaga med radius sem er
ekki minni en 0, 010 pumlungar (0,254 mm) pegar mzlt er eins og
a mynd XIII og ekki meiri en 0,020 pumlungar (0,508 mm). Leyft
er 0,001 pumlunga (0,0254 mm) fravik vid malingu radiussins.

Mynd Xl

0,0254 mm

Leyf&ar Oleyfilegar

(ii) Doppur
* Hamarkslengd og —breidd hverrar doppu ma ekki vera meiri en
0,075 pumlungar (1,905 mm) (1.905 mm).

* Lengd milli adliggjandi doppa (eda milli doppa og gropa) ma ekki
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vera minni en 0,168 pumlungar (4,27 mm), malt fra midju til midju.
* Dypt doppu ma ekki vera meiri en 0,040 pumlungar (1,02 mm).
* Doppur mega ekki hafa hvassar eda upphleyptar brunir.

+  *A kylfum med 25 gradu flaa hoggflatar eda meira, verda jadrar
doppa ad vera a afgerandi hatt hringlaga, med radius a.m.k. 0,010
pumlungar (0,254 mm) pegar melt er eins og sést 4 mynd XIlIl, og
radius ekki steerri en 0,020 pumlungar (0,508 mm). Leyfd eru fravik
innan 0,001 pumlunga (0,0254 mm) i malingu radiuss.

Aths. |: Krofur til grépa og doppa hér ad framan sem merktar eru
med stjornu (*) eiga adeins vid nyjar gerdir kylfa sem framleiddar eru
fra og med I. jandar 2010. Krofurnar na jafnframt til kylfa par sem
morkun hoggflatarins hefur verid breytt, t.d. med pvi ad endurgera
gropirnar. Vardandi frekari upplysingar um st6du kylfa sem voru &
markadi fyrir |. jandar 2010 visast til kaflans ,,Equipment Search” a
www.randa.org.

Aths. 2: Nefndin ma askilja i keppnisskilmalum ad kylfur sem
leikmadur hefur i férum sinum verdi ad uppfylla paer krofur til grépa
og doppa sem eru stjornumerktar hér ad framan. Mzlt er med

ad slikir skilmalar séu adeins notadir i keppni afburda golfleikara.
Vardandi frekari upplysingar visast i urskurd 4-1/1 i ritinu ,,Decisions
on the Rules of Golf”.

d. Skrautmorkun

Midju hoggflatar ma syna med takni innan marka rétthyrnings med
lengd hlida 0,375 pumlungar (9,53 mm). Slik mérkun ma ekki hafa
aukaahrif 4 hreyfingu boltans. Skrautmérkun er leyfd utan midju
hoggflatarins.

e. Morkun a hoggfleti kylfu sem ekki er ar malmi

Framangreind dkvadi gilda ekki um kylfuhausa gerda ur tré par
sem midja hoggflatar er Gr efni med minni hérku en malmur og flai
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hoggflatar er 24 gradur eda minni, en morkun sem gaeti haft aukadhrif
a hreyfingu boltans er bénnud.

f. Morkun a hoggfleti puttara

Markanir 4 hoggfleti pittara mega ekki hafa hvassar eda upphleyptar
brunir. Akvaedin um hrjufleika, efni og mérkun hoggflatar hér 4 undan
gilda ekki um puttara.

Vidauki lll — Boltinn

Leikmadur sem er i vafa um hvort bolti sé leyfilegur tti ad bera pad
undir R&A.

Framleidandi atti ad leggja synishorn bolta sem framleida a fyrir R&A
til urskurdar um hvort hann samramist reglunum. Synishornin verda
eign R&A til vidmidunar sidar. Leggi framleidandi ekki fram synishorn
eda, hafi hann lagt pau fram, bidur ekki eftir urskurdi adur en boltinn
er framleiddur og/eda settur & markad, tekur hann pa dhaettu ad
boltinn urskurdist vera i dsamraemi vid reglurnar.

Eftirfarandi greinar lysa almennum kréfum um hénnun bolta dsamt
skilgreiningum og tdlkunum. Nanari upplysingar um pessar reglur og
rétta tGlkun peirra ma finna i ritinu ,,A Guide to the Rules on Clubs
and Balls*.

Bolti sem a ad uppfylla per krofur sem reglurnar setja parf ad vera
hannadur og framleiddur med pvi markmidi ad uppfylla kréfurnar.

I. Almennt

Boltinn ma ekki vera ad neinu marki frabrugdinn hinni hef6bundnu
og venjulegu I6gun og gerd. Efni og samsetning boltans ma ekki vera i
andst6du vid tilgang og markmid reglnanna.
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2. byngd
byngd boltans ma ekki vera meiri en 1,620 avoirdupois Unsur (45,93
gromm).

3. Stard

bvermal boltans ma ekki vera minna en 1,680 pumlungar (42,67 mm).

4. Rétt kululogun

Boltann ma ekki hanna, framleida eda breyta viljandi pannig ad
eiginleikar hans verdi adrir en sterdfredilega kalulaga bolta.

5. Upphafshradi

Upphafshradi boltans ma ekki vera umfram pau mérk sem skilgreind
eru i forsendum fyrir stadalinn ,, The Initial Velocity Standard” fyrir
golfbolta, sem skradur er hja R&A.

6. Stadall fyrir heildarlengd

Samanlagt flug og velta boltans ma, vid proéfun i sérstokum tekjabunadi
sampykktum af R&A, ekki vera umfram lengdina sem skilgreind er

i forsendum fyrir stadalinn ,,The Overall Distance Standard” fyrir
golfbolta, sem skradur er hja R&A.

Vidauki IV — Taki og annar tutbinadur

Leikmadur sem er i vafa um hvort notkun tekis eda annars Gtbanadar
kynni ad brjota i baga vid reglurnar atti ad radfera sig vid R&A.

Framleidandi =tti ad leggja synishorn tekja eda annars Gtbunadar

sem framleida a fyrir R&A til urskurdar um hvort notkun pess vid
fyrirskipada umferd myndi valda pvi ad leikmadur bryti i baga vid reglu
14-3. Synishornid verdur eign R&A til vidmidunar. Leggi framleidandi
ekki fram synishorn eda, hafi hann lagt fram synishorn, bidur ekki

eftir nidurstodu adur en tekid eda Gtbunadurinn er framleiddur og/

Vidauki IV

eda settur & markad tekur hann pa ahzttu ad takid eda utbunadurinn
verdi urskurdad i 6samrami vid dkvaedi reglnanna.

Eftirfarandi mélsgreinar lysa almennum reglum um hoénnun tzkja og
annars Utbunadar, asamt forskriftum og tulkunum. ber tti ad lesa
i samhengi vid reglu | I-1 (Tiun) og reglu 14-3 (Tilbdinn banadur,
ovenjulegur utbunadur og évenjuleg notkun Gtbinadar).

I. Ti(regla 11)

» 11 er bunadur sem er hannadur til pess ad hekka boltann fra jordu.
Ti ma ekki:

* vera lengra en 4 pumlungar (101,6 mm);

* vera hannad eda framleitt pannig ad pad geti synt leiklinu;

* hafa 6edlileg ahrif & hreyfingu boltans; eda

* hjalpa leikmanninum a annan hétt vid ad greida hogg eda i leik.

2. Hanskar (regla 14-3)
Klaedast ma honskum til ad audvelda leikmanninum ad na gripi a
kylfunni, ad pvi tilskildu ad hanskarnir séu ,,venjulegir”.

»Venjulegur” hanski verdur ad vera:

» gerdur ur efni sem hylur héndina, med adskilda opnun fyrir hvern
fingur; og

+ gerdur ur mjuku efni i 16fa og innri hlid fingra.

,»Venjulegur” hanski ma ekki hafa:

* bdlstrun, p.e. vidbétarefni 4 gripyfirbordi eda innan i hanskanum,
sem hefur pann megintilgang ad veita studning eda hefur pau ahrif
ad veita studning. Bolstrun er skilgreind sem svedi a4 hanskanum

sem er meira en 0,025 pumlungum (0,635 mm) pykkara en
adliggjandi svadi a hanskanum an vidbotarefnisins;
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Aths.: Bazta ma vid efni til ad auka slitpol, sjuga upp raka eda i
68rum hagnytum tilgangi, ad pvi tilskildu ad pad brjéti ekki i baga
vid skilgreininguna a bdlstrun (sja ad ofan).

Olar til ad audvelda leikmanni ad koma i veg fyrir ad kylfan renni til
eda til ad tengja hondina vid kylfuna;

neitt pad sem festir fingur saman;
efni & hanskanum sem lodir vid efni a gripinu;

eiginleika, adra en sjonrana, sem eru hannadir til ad audvelda
leikmanninum ad leggja hendur i sému og/eda dkvednar stédur a
gripinu;

pyngingar til ad audvelda leikmanninum ad greida hogg;

eiginleika sem kynnu ad takmarka hreyfingar li8améta; eda

nokkra adra eiginleika sem kynnu ad adstoda leikmanninn vid ad
greida hogg eda vid leik sinn.

3. Skor (regla 14-3

Nota ma ské sem audvelda leikmanninum ad na godri fotfestu. Med
fyrirvara um keppnisskilmala er banadur, s.s. gaddar 4 soéla, leyféur, en
skor mega ekki hafa eiginleika sem:

eru hannadir til ad audvelda leikmanninum ad taka sér stodu og/eda
ad byggja sér stodu;

eru hannadir til ad audvelda leikmanninum midun; eda

adstoda leikmanninn a einhvern annan hatt vid ad greida hogg eda
vid leik sinn.

4. Fatnadur (regla 14-3)
Fatnadur ma ekki hafa eiginleika sem:

eru hannadir til ad audvelda leikmanninum midun; eda

adstoda leikmanninn & einhvern annan hatt vid ad greida hogg eda
vid leik sinn.

visauki IV [IEH

5. Fjarlegdarmelar (regla 14-3)

Notkun fjarlegdarmala er ekki leyfd vid fyrirskipada umferd, nema nefndin
hafi auglyst stadarreglu par um (sja aths. vid reglu 14-3 og vidauka |,
A-hluta, kafla 7).

Jafnvel pott slik stadarregla sé i gildi ma ekki nota fjarlegdarmaelinn i
neinum tilgangi sem fer i baga vid reglu 14-3. Dami um slikt, an pess ad
vera temandi:

* mat eda mealing 4 halla;
* mat eda maling 4 68rum atridum sem kynnu ad hafa dhrif 4 leik (t.d.
vindhradi eda vindatt);

* radlegging sem kynni ad adstoda leikmanninn vid ad greida hogg eda
vid leik hans (t.d. kylfuval, hverskonar hogg skuli leika, lestur halla a
flotum eda onnur radleggjandi atridi); eda

utreikningur & virkri fjarleegd milli tveggja stada, byggt 4 halla eda
68rum atridum sem hafa dhrif a lengd hogga.
Nota ma fiéInotataeki, svo sem snjallsima eda léfatolvur, sem

fiarlegdarmali en ekki ma nota pad til a8 meta eda mzla neitt sem fer i
béga vid reglu 14-3.
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R&A USGA.

Reglur um ahugamannaréettindi

pannig stadfestar af R&A Rules Limited og
Golfsambandi Bandarikjanna

Formali — Reglur um ahugamannaréttindi 2016

Formali ad reglum um dhugamannaréttindi 2016
Ahugamennska i ipréttum er mun fatiSari en adur var. bratt fyrir
pad telja R&A og USGA enn ad vidhalda skuli adgreiningu milli
ahugamennsku og atvinnumennsku i golfi.

Golf ahugamanna felur i sér tvo eiginleika sem sjaldgaeft er ad séu badir
fyrir hendi i ipréttum:
I. Reglum leiksins er framfylgt af leikmonnunum sjalfum.

2. Iprottin hefur skilvirkt forgjafarkerfi sem gefur llum leikménnum
feeri 4 ad keppa 4 jafnréttisgrundvelli.

bessi eiginleikar eru hluti af addrattarafli dhugamennsku i golfi. Um leid
skapa peir haettu 4 ad stjérnlaus fijarhagslegur avinningur leidi til edlilegs
prystings a heidarleika leikmanna, sem gaeti haft neikvaed dhrif 4 iprottina.
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Med videigandi skilmalum og takmérkunum er reglunum xtlad ad
hvetja ahugakylfinginn til ad einbeita sér ad keppnisandanum og peirri
askorun sem leikurinn veitir, frekar en fjarhagslegum avinningi.

Ad pvi s6gdu endurspegla reglurnar pérfina 4 ad hvetja unga
hafileikarika kylfinga sem kunna ad purfa utanadkomandi studning til
ad préa hafileika sina. A sidari timum hefur verid slakad umtalsvert a
reglunum til ad auka moguleika 4 ad stydja kylfinga, fjarhagslega eda a
annan hatt, undir umsjén vidkomandi golfstjérnvalds.

| pessari nyjustu Gtgifu hafa reglur um peningaverdlaun verid
endurskodadar til ad audvelda dhugakylfingum ad stydja verdug
godgerdarmalefni.

R&A og USGA reikna med ad reglur um dhugamannaréttindi haldi
afram ad proast en eru enn stadfost i ad vernda dhugamannareglurnar
til hagsbota fyrir paer milljonir kylfinga sem njota leiksins eingéngu
vegna peirrar askorunar sem leikurinn veitir, me8keppendur peirra og
leikinn sjalfan.

F Keith Andrews William W Gist IV
formadur formadur
ahugamennskunefndar ahugamennskunefndar

R&A Rules Ltd Golfsambands Bandarikjanna

September 2015
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Inngangsord

R&A og USGA askilja sér rétt til ad breyta reglunum um
ahugamannaréttindi og ad tllka og breyta tdlkun peirra hvenaer sem er.
i reglunum um dhugamannaréttindi 4 kyn i tilvisun til persénu jafnan
vid hvort kynid sem er.

Skilgreiningar
Skilgreiningunum er radad i stafrofsréd og i reglunum sjalfum eru
skilgreind hugtok skaletrud.

Ahugamadur i golfi

,Ahugamadur i golfi’, hvort sem hann leikur i keppni eda til skemmtunar, er

sa sem leikur golf vegna peirrar dskorunar sem i pvi felst, en ekki sem starf

eda til fiarhagslegs avinnings.

Avisun a verdlaun

JAvisun @ verdlaun* er Uttektarheimild, gjafabréf, gjafakort eda pviumlikt

sem motsstjorn golfmédts gefur Ut & vorur eda pjonustu fra verslun

golfkennara, golfklubbi eda annarri smaséluverslun.

Golfleikni eda ordstir

bad er golfstjérnvaldsins ad akvarda hvort tiltekinn dhugamadur i golfi sé

buinn golfleikni eda ordstir.

Almennt er dhugamadur i golfi adeins talinn bua Yfir golfleikni ef hann:

(a) hefur ndd g68um keppnisarangri i héradi eda a landsvisu eda
verid valinn til ad koma fram fyrir hond hérads-, syslu- eda
landssambands sins, e&a

(b) keppir a vettvangi feerustu kylfinga.

Golf-ordstir avinnst adeins med golfleikni og slikum golf-ordstir telst

vidhaldid i fimm ar eftir ad golfleikni leikmannsins er ordin minni en

vidmid golfstjornvaldsins.

Golfstjornvald

,,Golfstjornvaldid*, hvad vardar reglur um dhugamannaréttindi i hverju

landi, er golfsamband vidkomandi lands.

Aths.: Golfsamband islands er golfstjérnvaldid 4 islandi hvad var&ar

dhugamannaréttindi i golfi.
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Heidursverdlaun

,,Heidursverdlaun* eru verdlaun fyrir markverda frammistodu

eda framlag til golfipréttarinnar og adgreinast pannig fra
keppnisverdlaunum. Heidursverdlaun mega ekki vera i formi peninga.

Kennsla
,Kennsla* naer yfir kennslu i apreifanlegum pattum golfleiks, p.e. sjalfa
adferdina vid ad sveifla golfkylfu og hitta golfbolta.

Aths.: bad telst ekki til kennslu ad veita tilségn i salfredilegum pattum
ipréttarinnar, sidareglum eda golfreglum.

Nefndin
,,Nefndin“ er vidkomandi nefnd golfstjérnvaldsins.

R&A
,R&A” er R&A Rules Limited.

Regla eda reglur
Hugtakid ,,regla“ eda ,reglur** 4 vid reglur um dhugamannaréttindi og
talkun peirra i ritinu ,,Decisions on the Rules of Amateur Status”.

Smasoluverdmaeti
,»Smdsoluverdmati verdlauna er edlilegt vidmidunarverd voru i
smasolu, a peim tima pegar pau eru veitt.

Taknraen verdlaun
., Taknraen verdlaun* eru verdlaunagripur gerdur ur gulli, silfri, postulini,
gleri eda 6dru sliku, varanlega og greinilega aletradur sem slikur.

Unglingur
,»Unglingur” er dhugamadur i golfi sem hefur ekki ndd akvednum aldri
sem golfstjérnvaldid akvardar.

USGA
,USGA” er Golfsamband Bandarikjanna.
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Regla | Ahugamennska

I-1. Almennt
Ahugamadur i golfi ver8ur ad stunda ipréttina og hegda sér i samraemi
vid reglurnar.

1-2. Ahugamannaréttindi

Ahugamannaréttindi eru alpjodlegur stadall fyrir patttokurétt til keppni i

golfmétum sem dhugamadur i golfi. Sa sem brytur gegn reglunum kann ad

missa dhugamannaréttindi sin og par af leidandi rétt til ad keppa i métum
ahugamanna.

I1-3. Tilgangur reglnanna

Tilgangur reglnanna er ad vidhalda greinarmun a golfleik ahugamanna og
atvinnumanna og ad halda golfleik dhugamanna, sem byggist ad mestu a
eigin stjérnun og eftirliti hvad vardar golfreglurnar og forgjof, lausum vid
pann prysting sem stjornlaus framlog bakhjarla og fjarhagslegur avinningur
geta skapad.

Med videigandi skilyrdum og takmoérkunum er reglunum einnig =tlad ad
hvetja dhugamenn i golfi til ad einbeita sér ad peim dskorunum og peirri
anzegju sem ipréttin bydur upp &, fremur en fjarhagslegum avinningi.

1-4. Vafi um reglur
Sa sem er i vafa hvort einhver fyrirhugud ath6fn samramist reglunum,
xtti ad leita rada hja golfstjérnvaldinu.

Skipuleggjandi eda bakhjarl golfméts fyrir dhugamenn i golfi eda
golfmots par sem peir kom vid sogu atti, sé hann i vafa um
hvort einhver fyriretlun samramist reglunum, ad leita rada hja
golfstjornvaldinu.
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Regla 2 Atvinnumennska

2-1. Almennt
Ahugamadur i golfi ma ekki hegda sér eda koma fram sem atvinnumadur
i golfi.

i skilningi pessara reglna er atvinnumadur i golfi sa sem:

* leikur golf sem starf sitt; eda

» starfar sem atvinnumadur i golfi; eda

* tekur patt i golfkeppni sem atvinnumadur; eda

* er medlimur i einhverjum samtékum atvinnukylfinga (PGA); eda

* er medlimur i golfmétaréd atvinnukylfinga sem er eingdngu =tlud
atvinnuménnum i golfi.

Undantekning: Ahugamadur i golfi ma vera medlimur i samtékum
atvinnukylfinga (PGA) ad pvi tilskildu ad pvi fylgi enginn réteur til
keppni og ad slik adild sé eingdngu af skipulagsastedum.

Aths. 1: Ahugamadur i golfi ma spyriast fyrir um liklega méguleika

sina sem atvinnumadur, p.m.t. ad sekja an arangurs um starf sem
atvinnumadur, og hann ma vinna i verslun golfkennara og piggja laun eda

endurgjald fyrir, svo fremi ad hann brjoti ekki reglurnar 4 neinn annan hatt.

Aths. 2: Verdi ahugamadur i golfi ad keppa i einu eda fleiri
urtékumaétum til pess ad 6dlast rétt til keppni i métaréd
atvinnukylfinga, ma hann skra sig og keppa i slikum urtokumoétum an
pess ad missa dhugamannaréttindi sin, ad pvi tilskildu ad hann afsali
sér skriflega rétti til sérhverra peningaverdlauna adur en hann hefur
keppni.
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2-2. Samningar og samkomulag

a. Landssambond eda landssamtok

Ahugamadur i golfi ma gera samning ogl/eda samkomulag vi&
landssamband sitt eda landssamtok ad pvi tilskildu ad hann njoéti engra
greidsina, bota eda fjarhagslegs avinnings, beint eda obeint, 4 medan
hann er dhugamadur i golfi, nema samkvamt pvi sem reglurnar leyfa.

b. Atvinnuumbodsmenn, styrktaradilar og adrir pridju adilar
Ahugamadur i golfi ma gera samning og/eda samkomulag vi& pridja adila
(p.a.m., en ekki eingdngu, atvinnuumbodsmenn eda styrktaradila) ad pvi
tilskildu ad:

(i) kylfingurinn sé a.m.k. 18 dra gamall,

(i) samningurinn eda samkomulagid er einskordad vid framtid
kylfingsins sem atvinnukylfings og krefur hann ekki um patttoku i
tilteknum ahugamanna- eda atvinnumannamétum sem dhugamadur
i golfi, og

(iii) ad fratoldu pvi sem fram kemur i reglunum, ahugakylfingurinn
hlytur ekki greidslur, baetur eda neinn fjarhagslegan avinning, beint
eda 6beint, @ medan hann er dhugamadur i golfi.

Undantekning: | sérstokum undantekningartilvikum ma dhugamadur i
golfi sem er yngri en 18 ara sekja um til golfstjornvaldsins a8 mega gera
slikan samning ad pvi tilskildu ad samningurinn nai ekki til lengri tima en
12 manada og ad hann sé ekki endurnyjanlegur.

Aths. 1: Ahugamanni i golfi er radlagt ad leita radgjafar
golfstjornvaldsins a8ur en hann skrifar undir nokkurn slikan samning og/
eda samkomulag vid pridja adila, i pvi skyni ad tryggja ad hann uppfylli
reglurnar.

Aths. 2: biggi adhugamadur i golfi golf-skélastyrk (sja reglu 6-5), eda
kunni ad sxkja um slikan skélastyrk i framtidinni, er honum radlagt

ad hafa samband vid landssambandid sem hefur eftirlit med slikum
skolastyrkjum og/eda vidkomandi menntastofnun til ad tryggja ad
samningar eda samkomulag vid pridja adila sé leyfilegt samkvaemt peim
reglum sem gilda um skolastyrkinn.
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3-1. Keppni um peningaverdlaun

a. Almennt
Ahugamadur i golfi ma ekki keppa i golfkeppni, méti eda syningu um
peningaverdlaun eda igildi peirra.

Ahugamadur i golfi ma p6 taka patt i golfkeppni, méti eda syningu par
sem keppt er um peningaverdlaun, eda igildi peirra, ad pvi tilskildu
ad hann afsali sér rétti til ad piggja verdlaunaféd, adur en hann hefur
patttoku.

Undantekning: Verdlaun fyrir holu i hoggi — sja reglu 3-2b.

b. Peningaverdlaun til g6dgerdastarfs

Ahugamadur i golfi ma taka patt i vi@burdi par sem peningaverdlaunum
eda jafngildi peirra er anafnad til vidurkennds gédgerdarmalefnis, ad
pvi tilskildu ad sampykkis golfstjérnarvaldsins sé aflad fyrir fram af
skipuleggjanda.

(Framkoma andstxd tilgangi reglnanna — sja reglu 7-2)

(Stefna vardandi fjarhattuspil — sja vidauka)

3-2. Takmorkun verdlauna

a. Almennt

Ahugamadur i golfi ma ekki piggja verdlaun (6nnur en tdknraen verdlaun)
eda dvisun a verdlaun ad smdséluverdmati umfram 500 sterlingspund
eda jafngildi pess, eda laegri upphedar svo sem golfstjornvaldio

kann ad akveda. bessi mork gilda um samanlogd verdlaun eda

avisanir a verdlaun sem ahugamadur i golfi piggur i einstoku moéti eda
métasamfellu.

Undantekning: Verdlaun fyrir holu i hoggi — sja reglu 3-2b.

Aths. |: Pessi mork verdlauna na til allra tegunda golfkeppna, hvort
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heldur er a golfvelli, zfingasvaedi eda golfhermi, p.m.t. keppni um ad
vera nastur holu eda lengstu hogg.

Aths. 2: Nefndin sem skipuleggur keppnina er dbyrg fyrir ad sanna
smdséluverdmati tiltekinna verdlauna.

Aths. 3: Mzlt er med ad heildarverdmati verdlauna i keppni an
forgjafar, eda hverjum flokki forgjafarkeppna, sé ekki meira en tvofalt
hdmark verdlauna i 18 holu keppni, prefalt i 36 holu keppni, fimmfalt i 54
holu keppni og sexfalt i 72 holu keppni.

b. Verdlaun fyrir holu i hoggi

Ahugamadur i golfi m4 piggja verdlaun umfram pau mérk sem sett eru i
reglu 3-2a, p.m.t. peningaverdlaun, fyrir ad fara holu i hoggi vid ad leika
golfhring.

Aths.: Hola i hoggi verdur ad vera afrekud vid ad leika golfhring og
tengjast peim golfhring. Keppnir par sem keppendur geta skrad sig
oftar en einu sinni, keppnir sem fara fram annarsstadar en a golfvelli
(s.s. 4 ®fingasvaedi eda i golfhermi) og puttkeppnir falla ekki undir
pessa heimild og eru hadar peim skilyrdum og skilmalum sem fram
koma i reglum 3-1 og 3-2a.

3-3. Heidursverdlaun

a. Almennt
Ahugamadur i golfi ma ekki piggja heidursverdlaun ad smdsoluverdmaeti
umfram pau mork sem regla 3-2 setur.

b. Fleiri en ein verdlaun

Ahugamadur i golfi ma piggja fleiri en ein heidursverdlaun fra Slikum
gefendum, jafnvel pott samanlagt smdséluverdmaeti peirra verdi umfram
hin settu mérk, svo fremi ad pau séu ekki gefin pannig til pess ad
snidganga verdmatismork fyrir ein verdlaun.
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4-1. Almennt

Ahugamadur i golfi ma ekki, nema svo sem reglurnar leyfa, piggja greidslu
kostnadar fra neinum, i reidufé eda a annan hatt, til pess ad leika i
golfkeppni eda syningu.

4-2. Pegin greidsla kostnadar

Ahugamadur i golfi ma piggja greidslu edlilegs kostnadar, ad mérkum
raunverulega dfallins kostnadar, til pess ad taka patt i golfkeppni eda
syningu, eins og fram kemur i greinum a-g i pessari reglu.

biggi dhugamadur i golfi golf-skdlastyrk (sja reglu 6-5), eda kunni

ad sxkja um slikan skoélastyrk i framtidinni, er honum radlagt ad
hafa samband vid landssambandid sem hefur eftirlit med slikum
skolastyrkjum og/eda vidkomandi menntastofnun, til ad tryggja ad
greidsla kostnadar sé leyfileg samkvamt peim reglum sem gilda um
skolastyrkinn.

a. Styrkur fra fjolskyldu
Ahugamadur i golfi mé piggja greidslu kostnadar fra fjdlskyldumedlim
eda fjarhaldsmanni.

b. Unglingar

Unglingur ma bpiggja greidslu kostnadar vegna patttoku i keppni sem
eingéngu er xtlud unglingum.

Aths.: Ef keppni er ekki eingdngu atlud unglingum ma unglingur piggja
greidslu kostnadar vegna patttoku i peirri keppni, eins og fram kemur
i reglu 4-2c.

c. Keppni einstaklinga
Ahugamadur i golfi mé piggja greidslu kostnadar vegna patttoku i
keppni einstaklinga svo fremi ad hann hliti eftirtéldum skilyréum:

(i) Eigi motid ad fara fram i heimalandi leikmannsins verdur
kostnadurinn ad vera sampykktur og greiddur af lands- syslu- eda
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héradssambandi hans eda, med sampykki sliks yfirvalds, greiddur af
golfklubbi keppandans.

(i) Eigi motid ad fara fram i 68ru landi ver8ur kostnadurinn ad vera
sampykktur og greiddur af lands- syslu- eda héradssambandi hans
eda, ad fengnu sampykki landssambands leikmannsins, af peim sem
fer med stjorn golfmala 4 pvi svaedi sem hann szkir heim.

Golfstjornvaldid mé takmarka greidslu kostnadar vid dkvedinn fjclda
keppnisdaga 4 almanaksari og dhugamadur i golfi ma ekki fara yfir nein slik
mork. [ sliku tilfelli telst til kostnadarins haefilegur ferdatimi og afingadagar
vegna keppnisdaganna.

Undantekning: Ahugamadur i golfi ma ekki piggja greidslu kostnadar,
beint eda ébeint, fra atvinnuumbodsmanni (sja reglu 2-2) eda neinni
alika uppsprettu svo sem golfstjérnvaldid kann ad akvarda.

Aths.: Utan pess sem reglurnar leyfa ma ahugamadur i golfi sem byr
yfir golfleikni eda ordstir ekki mala med eda auglysa uppsprettu neinnar
mottekinnar greidslu kostnadar (sjd reglu 6-2).

d. Sveitakeppnir
Ahugamadur i golfi ma piggja greidslu kostnadar pegar hann kemur
fram fyrir hond:

¢ lands sins,

*  syslu-, lands- eda héradssambands sins,

»  golfklabbs sins,

» fyrirtzkis sins eda atvinnugreinar, eda

* hlidsteds adila

i sveitakeppni, ®fingatima eda pjalfunarbudum.

Aths. |: ,Hlidstedur adili” 4 m.a. vid um vidurkennda fraedslustofnun
eda herpjénustu.

Aths. 2: Sé annad ekki tekid fram verdur kostnadurinn ad greidast
af peim sem dhugamadurinn i golfi kemur fram fyrir, eda peim sem
stjornar golfmalum i landinu sem hann sakir heim.



Ahugamannaréttindi

e. Bod an tillits til golfleikni

Ahugamadur i golfi sem er bodid ad taka patt i golfkeppni af
asteedum oskyldum golfleikni (s.s. degurstjarna, vidskiptafélagi eda
vidskiptavinur) ma piggja greidslu kostnadar.

f. Syningar

Ahugamadur i golfi sem tekur pétt i syningu til styrktar vidurkenndu
godgerdarmalefni ma piggja greidslu kostnadar, ad pvi tilskildu ad
syningin tengist ekki 68rum atburdi a svidi golfleiks par sem hann er
keppandi.

g. Forgjafarkeppni a vegum bakhjarls

Ahugamadur i golfi ma piggja greidslu kostnadar vegna patttéku i
forgjafarkeppni @ vegum bakhjarls, svo fremi ad keppnin hafi verid
sampykkt svo sem hér segir:

(i) Eigi motid ad fara fram i heimalandi leikmannsins skal bakhjarlinn
adur hafa tryggt sér sampykki vidkomandi golfstjornvalds ar hvert;
og

(ii) Eigi keppnin ad fara fram i fleiri en einu landi, eda keppendur
eru einnig fra 68ru landi, skal bakhjarlinn hafa fengid fyrir fram
arlegt sampykki allra golfstjornvaldanna. Umsodknina tti ad senda
golfstjornvaldi pess lands par sem keppnin hefst.

4-3. Kostnadur tengdur golfi

Ahugamadur i golfi mé4 piggja heefilega greidslu kostnadar tengdum golfi,
68rum en vegna keppni, p6 ekki haerri en sem nemur raunverulegum
kostnadi.

Undantekning: Ahugamadur i golfi ma ekki piggja greidslu kostnadar,
beint eda ébeint, fra atvinnuumbodsmanni (sja reglu 2-2) eda 68rum
slikum adila, svo sem golfstjérnvaldid kann ad dkveda.

Athugasemd: Utan pess sem reglurnar leyfa ma ahugamadur i
golfi sem byr yfir golfleikni e8a ordstir ekki mzala med eda auglysa
uppsprettu neinnar moéttekinnar greidslu kostnadar (sja reglu 6-2).
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4-4. Kostnadur vegna lifsvidurvaeris

Ahugamadur i golfi mé piggja haefilega greidslu vegna lifsvidurvaeris, p6
ekki harri en sem nemur raunverulegum kostnadi, ad pvi tilskildu ad
kostnadurinn sé sampykktur og greiddur af landssambandi hans.

Vid akvordun um hvort slikur kostnadur er naudsynlegur og/eda
videigandi xtti landssambandid, sem er eini Urskurdaradilinn um
sampykki sliks kostnadar, ad taka tillit til, medal annarra atrida,
videigandi félagslegra og efnahagslegra adstedna.

Undantekning: Ahugamadur i golfi ma ekki piggja greidslu kostnadar
vegna lifsviurveris, beint eda ébeint, fra atvinnuumbodsmanni (sja
reglu 2-2) eda neinum sambarilegum adila, svo sem golfstjornvaldid
kann ad akvarda.

5-1. Almennt
Umfram pad sem reglurnar leyfa ma ahugamadur i golfi ekki piggja
greidslu eda endurgjald, beint eda ébeint, fyrir kennslu i golfleik.

5-2. Hvenaer greidsla er leyfo

a. Skolar, skolastofnanir, dvalarbudir o.s.frv.

Ahugamadur i golfi sem er (i) starfsmadur skola eda namsstofnunar eda
(i) starfsmadur i dvalarbudum eda 6dru alika skipulogdu verkefni ma
piggja greidslu eda endurgjald fyrir ad kenna nemendum sinum par
golfleik, svo fremi ad slik kennsla nemi minna en helmingi pess tima
sem vidkomandi starfsmadur eda leidbeinandi ver i 6ll sin skyldustorf
sem slikur starfsmadur eda leidbeinandi.

b. Vidurkennd verkefni

Ahugamadur i golfi mé piggja greidslu kostnadar, greidslu eda
endurgjald fyrir ad kenna golf sem hluta verkefnis sem vidkomandi
golfstjornvald hefur a8ur sampykkt.
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5-3. Skrifleg kennsla

Ahugamadur i golfi ma piggja greidslu eda endurgjald fyrir skriflega
golfkennslu, ad pvi tilskildu ad leikni hans eda hrédur sem kylfings sé
ekki meginpattur i radningu hans til starfans, eda i umbodslaunum og
s6lu verka hans.

Regla 6 Ad nota golfleikni eda ordstir

Eftirtaldar reglur na adeins til dhugamanna i golfi sem bua yfir golfleikni
eda ordstir.

6-1. Almennt

Umfram pad sem reglurnar leyfa ma dhugamadur i golfi sem byr yfir
golfleikni eda ordstir ekki nota pa leikni eda ordstir til neins fijarhagslegs
avinnings.

6-2. Kynningar, auglysingar og sala

Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni eda ordstir méa ekki nota
pessa leikni eda ordstir til pess ad fa greidslu, endurgjald, persénulegan
avinning eda neina fjarhagslega umbun, beint eda oébeint, fyrir ad (i)
kynna, auglysa eda selja neitt, eda (i) leyfa notkun nafns sins eda
myndar af pridja adila til kynningar, auglysinga eda s6lu neins.

i tengslum vid pessa reglu telst dhugamadur i golfi hafa pegid
persénulegan dvinning, pott hann piggi enga greidslu eda endurgjald, ef
hann kynnir, auglysir eda selur eitthvad, eda leyfir pridja adila notkun
nafns sins eda myndar til kynningar, auglysingar eda solu.

Undantekning: Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni ea ordstir
ma leyfa notkun nafn sins eda myndar til pess ad kynna:

(a) golfsamband sitt, syslu- eda héradssamband; eda

(b) gbé8gerdarmalefni (eda alika gédan malstad); eda

(c) had sampykki golfsambands sins, sérhverja golfkeppni eda annan
atburd sem er talinn vera i pagu, ea myndi studla ad préun
iprottarinnar.
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Ahugamadurinn i golfi mé ekki fa neina greidslu, endurgjald eda
fiarhagslegan avinning, beint eda ébeint, fyrir ad leyfa notkun nafns sins
eda myndar a pennan hatt. Hins vegar ma hann piggja hafilega greidslu
kostnadar, b6 ekki umfram raunverulegan kostnad, i tengslum vid slika
kynningu.

Aths. 1: Ahugamadur i golfi buinn golfleikni eda ordstir mé piggja
golfutbinad fra adila sem verslar med slikan binad, svo fremi ad ekki
sé um auglysingu ad reda.

Aths. 2: Takmorkud samsémun nafns eda kennimerkis er leyfd

a golfatbinadi og fatnadi. Frekari upplysingar i tengslum vid pessa
athugasemd og tulkun hennar er ad finna i ritinu ,,Decisions on the
Rules of Amateur Status”.

6-3. Ad koma fram fyrir almenning

Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni eda ordstir ma ekki nota
pessa leikni eda ordstir til pess ad piggja greidslu, endurgjald eda neinn
fjarhagslegan avinning, beint eda obeint, fyrir ad koma fram.
Undantekning: Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni eSa ordstir
ma piggja greidslu raunverulegs kostnadar vid ad koma fram, enda sé
ekki um ad reda golfkeppni eda syningu.

6-4. Utsendingar og skrif

Ahugamadur i golfi, bainn golfleikni eda ordstir ma piggja greidslu eda

endurgjald, beint eda ébeint, fyrir ad koma fram i Gtsendingum eda

skrifa um golf, ad pvi tilskildu ad:

(a) utsendingarnar eda skrifin séu hluti adalstarfs eda starfsferils hans
og golfkennsla sé par ekki innifalin (regla 5); eda

(b) ef utsendingarnar eda skrifin eru hlutastarf, ad kylfingurinn sé
sjalfur héfundur umfjdllunar, greina eda boka og ekki sé um ad
reda kennslu i golfleik.

Aths.: Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni eSa ordstir ma ekki

mala med eda auglysa neitt i umfjolluninni, grein eda bokum (sja reglu

6-2).

6-5. Namsstyrkir, namsdvél og namslaun
Ahugamadur i golfi, buinn golfleikni eda ordstir, ma piggja namsstyrk,
namsdvél eda namslaun, ef skilmalar og skilyrdi hafa verid sampykkt af
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golfstjérnvaldinu.

Golfstjornvaldié getur sampykkt fyrir fram skilmala og skilyrdi
namsstyrkja, namsdvalar eda namslauna, svo sem peirra sem

fylgja reglum National Collegiate Athletic Association (NCAA) i
Bandarikjunum, eda annarra svipadra stofnana sem hafa bodvald yfir
ipréttaménnum i ndmsstofnunum.

Ahugamanni i golfi sem piggur golf-namsstyrk, eda kann ad szkja um
slikan styrk i framtidinni, er radlagt ad hafa samband vid pad yfirvald
sem styrir slikum namsstyrkjum og/eda vi6komandi menntastofnun til
ad tryggja ad samningar eda samkomulag vid pridja adila (regla 2-2b)
eda greidsla kostnadar vegna keppni (regla 4-2) sé leyfileg samkvaemt
peim reglum sem vid eiga.

6-6. Félagsadild

Ahugamadur i golfi sem byr yfir golfleikni eda ordstir ma piggja bod
um félagsadild i golfklubbi eda réttindi 4 golfvelli, an pess ad fullt
videigandi gjald komi fyrir, nema slikt sé bodid sem hvatning til pess
ad hann keppi fyrir viSkomandi klubb eda golfvoll.

Onnur framkoma sem ekki samramist
Regla 7 )
ahugamennsku

7-1. Framkoma sem skadar ahugamennsku
Ahugamadur i golfi ma ekki koma pannig fram ad pad skadi hagsmuni
ahugamennsku i golfi.

7-2. Framkoma sem er andstzd tilgangi reglnanna
Ahugamadur i golfi ma ekki adhafast neitt, p.m.t. gjordir tengdar golf-
vedmadlum, sem er andstztt tilgangi reglnanna.

(Stefna vardandi fjarhattuspil — sja vidauka)

Regla 8 Adferd vid ad fylgja reglunum

8-1. Akvérdun um brot
Ef nefndin feer vitneskju um hugsanlegt brot kylfings sem telur sig
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dhugamann i golfi, & reglunum, er pad hennar ad dkvarda hvort um brot
hafi verid ad raeda. Sérhvert tilvik verdur rannsakad svo sem nefndin telur
burfa og trskurdad eftir peim malsatvikum sem fyrir liggja. Urskurdur
nefndarinnar er endanlegur, med fyrirvara vegna afryjunar svo sem pessar
reglur gera rad fyrir.

8-2. Framfylgi

begar urskurdur er fallinn um ad kylfingur hafi brotid gegn reglunum getur
nefndin lyst pvi yfir ad kylfingurinn hafi misst ahugamannaréttindi sin, eda
krafist pess ad hann hetti vid eda fordist akvednar athafnir, og ad pad sé
skilyrdi pess ad hann haldi dhugamannaréttindum sinum.

Nefndin ztti ad tilkynna kylfingnum petta og getur tilkynnt hverjum peim
golfsamtokum sem hlut eiga ad mali sérhverja gerd samkvaemt grein 8-2.

8-3. Adferd vid afryjun
Sérhvert golfstjornvald tti ad koma a akvednu ferli par sem hver s sem
satir Urskurdi vegna beitingar reglna reglna geti afryjad honum.

Regla 9 Endurheimt dhugamannaréttinda

9-1. Almennt
Nefndin ein hefur vald til ad:

» veita atvinnukylfingi aftur dhugamannaréttindin og/eda 68rum peim
sem hafa brotid reglurnar

* mela fyrir um bidtima til endurheimtu réttindanna, eda

* synja um endurheimt beirra,
med fyrirvara vegna éfryjunar samkvaemt reglunum.
9-2. Umsoékn um endurheimt

Sérhver umsokn um endurheimt réttinda verdur skodud i ljosi
malsatvika og eftirfarandi meginreglur yfirleitt haf8ar ad leidarljosi:

a. Bidtimi vegna endurheimtu réttinda
Golf dhugamanna og atvinnumanna eru tvo 6lik form golfleiksins
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sem hvort um sig veitir 6lik tekifeeri. Hvorugt peirra hagnast ef

ferlid vid ad breyta st6du ur atvinnumennsku i ahugamennsku er

of audveld. bar ad auki er naudsynlegt ad til stadar sé feling gegn
6llum brotum & reglunum. bess vegna parf umsakjandi um endurheimt
dhugamannaréttinda ad bida um tima, svo sem nefndin askilur.

Bidtimi vegna endurheimtu midast yfirleitt vid pann dag sem hegdun
kylfingsins braut sidast i baga vid reglurnar, nema nefndin dkvedi

ad telja annadhvort (a) fra peim degi pegar nefndin fékk vitneskju
um sidasta brot kylfingsins eda (b) fra 68rum degi svo sem nefndin
akvardar.

b. Lengd bidtima vegna endurheimtu

(i) Atvinnumennska

Lengd bidtimans tengist yfirleitt lengd pess tima sem kylfingurinn var
brotlegur vid reglurnar. b6 er ad jafnadi enginn umsakjandi haefur til
ad endurheimta dhugamannaréttindi fyrr en hann hefur hegdad sér i
samrami vid reglurnar i minnst eitt ar.

Malt er med ad nefndin hafi eftirfarandi vidmidun til hlidsjonar vid
akvordun bidtima:

Hve lengi brotlegur: Bidtimi til endurheimtu:
Skemur en 6 ar | ar
6 ar eda lengur 2ar

bennan tima mé po lengja hafi umsakjandinn ad verulegu marki keppt
um peninga. Taka ztti tillit til keppnisstigs og frammist6du umsaekjandans
i pessum moétum pegar dkvedid er hvort lengja skuli bidtima til
endurheimtu.

i &llum tilvikum askilur nefndin sér rétt til ad lengja eda stytta bidtima til
endurheimtu.

(ii) Onnur reglubrot
Eins ars bidtima mun ad jafnadi verda krafist fyrir endurheimt. P6 ma
lengja pennan tima sé brotid talid alvarlegt.
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c. Hve oft endurheimt
Engum eru ad jafnadi veitt aftur dhugamannaréttindin nema tvisvar.

d. Leikmenn i fremstu r6d i landi sinu

Leikmadur sem er i fremstu réd i landi sinu og hefur verid
brotlegur i meira en fimm ar 4 ad jafnadi ekki kost & endurheimt
ahugamannaréttinda.

e. Stada 4 medan bidtiminn varir
A medan bidtiminn varir verdur umsakjandinn ad fara eftir pessum
reglum, svo sem paer eiga vid um dhugamann i golfi.

Umsaekjandi um endurheimt a ekki rétt til patttoku i keppni sem
ahugamadur i golfi. Hann ma pd, med sampykki golfklubbs sem hann er
félagi i, taka patt i keppnum og vinna til verdlauna, en adeins i keppni
vid félaga klubbsins. Hann ma ekki vera fulltrui sliks klubbs i keppni vid
adra klubba, nema med sampykki klubbanna sem taka patt i keppninni
og/eda nefndarinnar sem skipuleggur keppnina.

Umsakjandi um endurheimt ma taka patt i keppnum sem ekki eru
adeins fyrir dhugamenn i golfi, leyfi keppnisskilmalar pad, an pess ad
skada umsodknina, ad pvi tilskildu ad hann geri svo sem umszkjandi um
endurheimt. Hann verdur ad afsala sér rétti til alls verdlaunafjar og ma
ekki piggja nein verdlaun sem atlud eru dhugamanni i golfi (regla 3-1).

9-3. Adferd vid umsékn um endurheimt

Sérhverja umsékn um endurheimt skal leggja fyrir nefndina svo sem
fyrirmali hennar kunna ad segja til um og i umsékninni skulu koma
fram paer upplysingar sem nefndin kann ad krefjast.

9-4. Adferd vid afryjun

Sérhvert golfstjornvald tti ad koma a dkvednu ferli par sem
sérhverjum Urskurdi vegna endurheimtu ahugamannaréttinda megi sa
sem honum sztir afryja.
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Regla 10 Urskurdur nefndarinnar

10-1. Urskurdur nefndarinnar
Urskurdur nefndarinnar er endanlegur, b6 med tilliti til afryjunar svo
sem reglur 8-3 og 9-4 mala fyrir um.

10-2. Vafi um reglur

Telji nefnd golfstjérnvalds malid vafasamt eda ad reglurnar nai ekki
yfir pad ma hdn, a48ur en hadn kvedur upp Urskurd, radfera sig vid
dhugamennskunefnd R&A.
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Vidauki — Stefna vardandi fjarhaettuspil

Almennt

~Ahugamadur i golfi*, hvort sem hann leikur til keppni eda sér til
skemmtunar, leikur golf vegna peirrar askorunar sem i pvi felst, en
ekki sem starf eda til fjarhagslegs avinnings.

Ohzfileg fiarhagsleg hvatning i golfleik ahugamanna, en han getur verid
afleiding einhverra afbrigda fjarhzttuspils eda vedmala, gati leitt til
misbeitingar reglnanna, bxdi i leik og med hagraedingu forgjafar svo
heidarleika ipréttarinnar stafi skadi af.

bad er munur 4 ad keppa um verdlaunafé (regla 3-1), taka patt i
fiarhaettuspili eda vedmalum sem eru andstaed tilgangi reginanna
(regla 7-2), og afbrigdum fjarhzttuspils eda vedmala sem ekki
brjéta gegn reglunum, sem slik. Ahugamadur i golfi eSa métsstjorn
golfkeppni par sem dhugamenn i golfi eru ad keppa ®ttu ad radfera
sig vid golfstjornvaldid sé einhver vafi um pad hvernig reglunum skuli
beitt. Séu slikar leidbeiningar ekki fyrir hendi er maelt med pvi ad
engin peningaverdlaun séu veitt, pannig ad tryggt sé ad farid sé eftir
reglunum.

Aszttanleg afbrigdi fjarhaettuspils

Ekkert mzlir gegn &formlegu fiarhaettuspili eda vedmalum medal
einstakra kylfinga eda lida kylfinga pegar pad er litilvaegur fylgifiskur
leiksins. Ogerlegt er ad skilgreina nakvaemlega hvad felist i 6formlegu
fjarhaettuspili ea vedmalum, en til einkenna sem vaeru samkvaem sliku
fiarhattuspili eda vedmalum teljast:

* Yfirleitt pekkjast leikmennirnir;

* patttaka i fiarhaettuspilinu eda vedmalunum er frjals og bundin vid
leikmennina eina;

» allt vedfé sem leikmennirnir vinna er lagt fram af leikménnunum
sjalfum; og
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* peningaupphadin sem um redir telst almennt ekki éhofleg.

Pannig er 6formlegt fiarhaettuspil eda vedmal asattanlegt svo fremi ad
meginmarkmidid sé gera leikinn dnzegjulegan, en ekki hagnadarvon.

Oasattanleg afbrigdi fjarhazttuspils

Skipulegir vidburdir sem eru skipulagdir eda kynntir til ad bjéda upp
a peningaverdlaun eru ekki leyfdir. Kylfingar sem taka patt i slikum
vidburdum an pess ad afsala sér fyrir fram og skilyrdislaust rétti sinum
til peningaverdlauna teljast keppa til peningaverdlauna i andst68u vid
reglu 3-1.

Onnur afbrigdi fjarhattuspils eda vedmala par sem pad er skilyrdi fyrir
patttoku leikmanna ad taka patt (t.d. i skyldu-getspam), eda sem gaetu
mogulega tekid til verulegra peningaupphada (t.d. ,Calcutta” og adrar
uppbodsgetspar, par sem leikmenn eda lid eru bodin upp) kunna, af
golfstjornvaldinu, ad vera dlitin i andst6du vid tilgang reglnanna (regla

7-2).

Erfitt er ad skilgreina nakveemlega oaszttanleg afbrigdi fjarhaettuspils
eda vedmala, en einkenni sem vaeru samkvam sliku fjarhaettuspili eda
vedmalum teljast:

* patttaka i fjarhattuspili eda vedmalum er adgengileg 68rum en
leikménnum; og

* peningaupph®d sem um redir telst almennt 6hoéfleg; og

» asteda er til ad ®tla ad fjarhaettuspilid eda vedmalid hafi leitt til
eda geti leitt til misnotkunar 4 reglunum eda hagredingar 4 forgjof
til skada fyrir heidarleika ipréttarinnar.

batttaka dhugamanns i golfi i fjarhaettuspili eda vedmalum sem ekki eru
sampykkt kann ad verda talin andstd tilgangi og anda reglnanna (regla
7-2) og stefna réttindum hans sem dhugamanns i haettu.

Aths.: Reglurnar um dhugamannaréttindi eiga ekki vid um vedmal eda
fjarhaettuspil ahugamanna i golfi um Grslit i keppni sem takmarkast vid
eda er sérstaklega skipulogd fyrir atvinnukylfinga.
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(Atridi i blaum lit visa til reglna um ahugamannaréttindi)

Ad mida bolta. Sjd einnig Stada

puttlina snert [regla 16-1a] 85
skilgreining 30
Adkomuvatn

skilgreining 30
truflun vegna og lausn frd [regla 25-1] 109
Adstod

viti [regla 14-2] 80
Akstur, dkutaki

bann vié notkun & medan 4 umferd stendur, keppniskilmali [VIAauKi [T.....vwvvsmsssssssisssnns 159
Almenn téluleg rédun

dkvarda seti i [vidauki I] 162
Almennt viti. Sjd undir Viti

Annar bolti

af teig [regla 10-3] 72
dkvordun nefndarinnar um skor 4 holu [regla 3-3b] 51
leiki® ef i vafa um hvad skuli gera [regla 3-3] 50
Atvinnumennska

bidtimi vegna endurheimtu réttinda [regla 9-2b(i)] 200
merking [regla 2-1] 188
Audkenni a bolta. Sja undir Bolti

Auglysingar — ad tapa dhugamannaréttindum [regla 6-2] 196
A leid

bolti hreyfdur eftir ad lausung er snert [regla 23-1] 104
gotunarvélar, holur eftir [vidauki [] 145
naesti stadur fyrir lausn [reglur 24-2, 25-1] 106, 109
sidasta hogg slegid padan [regla 20-5] 100
skilgreining 30
Afryjunarferli — dhugamannaréttindi [reglur 8-3, 9-4] 199, 201
Agreiningur

um atridi sem ekki eru { reglunum [regla [-4] 47
um krofur [reglur 2-5, 34] 48, 133
Ahugamadur i golfi — skilgreining 185
Ahugamannaréttindi, reglur. Sji Reglur

Astand vallar

dkvordun nefndar um [vidauki 1] 138
stadarreglur um [vidauki [] 142
Apreifanleg adstod [regla 14-2a] 80
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Besti bolti, holukeppni. Sjd einnig Fjérbolti, holukeppni

hdmarksfjoldi kylfa [regla 30-3d] 121
leikr6d [regla [regla 30-3b] 121
samherji flarverandi [regla 30-3a] 121
skilgreining [skilgreining & formi holukeppni] 32
Vit
dhrif af 68rum vitum [regla 30-3f] 122
fravisunarviti lids [regla 30-3e] 121
li8 hlytur viti [regla 30-3d] 121
Blindur Gtdréttur rasradar
Gtdrdttur fyrir holukeppni [vidauki 1] 162
Bogey keppnir
brot vardar fradrétt unninna holna [Regla 32-1a, aths.|] 126
lysing & [regla 32-1] 125
Shzfileg tof eda sldr vid leik [regla 32-1, aths.2] 126
skorun [regla 32-1a] 125
skrdd skor [regla 32-1a] 125
Bolti. Sjd einnig A8 mida bolta; Annar bolti sleginn; Bolta lyft; Bolti latinn falla;
Bolti sleginn; HreyfSur bolti; Leggja bolta; Listi yfir sampykkta bolta; Tyndur bolti;
Ut af; Varabolti;
ad sjd medan er sleginn [regla 12-1] 74
adstodar leik [regla 22-1] 103
d hreyfingu
hindrun flarleegd [regla 24-1] 105
lausung flarlaegd [regla 23-1] 104
sveigdur Ur leid eda stodvadur [regla 9] 92
dkvaedi um
almenn [regla 5-1] 57
ftarleg [vidauki Ill] 177
fellur af tii [regla | 1-3] 73
hafa dhrif 4 [regla 1-2] 46
hafa dhrif 4 hreyfingu [regla 1-2] 46
hreinsadur [regla 21] 102
i adkomuvatni [skilgreining & adkomuvatni] 0
i grund  adgerd [skilgreining & grund i adgerd] 34
i holu
4 holubrdn [regla 16-2] 87
skilgreining 37
i vatnstorfeeru
{ vatni 4 hreyfingu [regla 14-6] 82
lausn [regla 26-1] 13
leiki® innan, stédvast ( sému eda annarri torfeeru [regla 26-2a] 14
leikid innan, tynist eda verdur dsldanlegur utan torferu [regla 26-2b].. 1S
lega
breytt [regla 20-3b] 98
lagfeerd [regla |3-2] 77
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leiki®
af réngum stad, holukeppni [regla 20-7b]
af réngum stad, hoggleikur [regla 20-7c]
d hreyfingu [reglur 14-5, 14-6]
4 medan annar bolti er & hreyfingu eftir hogg & fldtinni [regla 16-1 f].
eins og hann liggur [regla |3-1]

leikid [ holu

bolta ekki leikid i holu i hoggleik [regla 3-2] 50

bolta leikid frd teig [reglur I-1, 15-1] 46, 83
leitad ad [regla 12-1] 74
liggur vid flaggstong [regla 17-4] 89
listi yfir leyfda bolta [vidauki 1] 155
Ssldanlegur

adferd [regla 28] 118

skemmdur, dleikhafur [regla 5-3] 57
rangur bolti

i fiérleik, holukeppni [regla 30-3c] 121

i fidrleiks-hoggleik [regla 31-5] 123

skilgreining 40

tima varid i ad leika [skilgreining & tyndum bolta] 42
sjd pegar leikinn [regla 12-1] 74
skemmdur, dleikhafur [regla 5-3] 57
skipt um

4 rangan hadtt [regla 20-6] 100

ef bolti ekki strax tiltaekur [regla 18 aths. |, regla 19-1, regla 24-1 aths,

regla 24-2b aths. 2, regla 25-1 b aths. 2] 91,92, 106, 107, 111

medan leikid er um holu [reglur 15-1, 15-2] 83,83

skilgreining [skilgreining 4 skiptibolta] 41

verdur bolti [ leik [reglur 15-2, 20-4] 83, 100

pegar finnst ekki  hindrun [regla 24-3] 108

pegar finnst ekki { 6edlilegu dstandi vallar [regla 25-1c] Il
skipt um & medan leiki® er um holu [regla 15-3a] 84
sleginn hreinlega [regla 4-1a] 80
snertur

af leikmanni, viljandi [regla 18-2] 89

af métherja [regla 18-3] 90
sokkinn i eigin fari eftir nidurkomu

lausn [regla 25-2] 112

stadarregla [vidauki [] 142
sveigdur Ur leid eda stodvadur [regla 9] 92
synishorn 16gd fram til Urskurdar um samreemi [vidauki IIf] 177
truflar leik [regla 22-2] 103
utanadkomandi efni borid 4 [regla 5-2] 57
pekkja

audkenna, merkja [reglur 6-5, 12-2] 61,76

lyfta til ad [regla 12-2] 76
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Boltamerki
hreyft
viliandi [regla 20-1] 95
vid ad gera vid holutappa eda boltafor [regla 16-1c] 85
vid ad leggja bolta aftur [regla 20-3a] 97
vid ad lyfta bolta [regla 20-1] 95
lega bolta merkt en bolta ekki lyft [skilgreining 4 skiptibolta] 41
Bolti i leik. Sja einnig Bolti; Bolti hreyfdur
skilgreining 30
skiptibolti [regla 15-2, regla 20-4] 83, 100
varabolti verdur [regla 27-2b] 17
Bolti latinn falla. Sja einnig A leid
i leik [regla 20-4] 100
I4ta falla aftur [regla 20-2c] 96
leiki® af réngum stad eftir ad hafa verid latinn falla [regla 20-7]....mmnmsnsinsnsssssosississin: 101
leikmadur verdur ad ldta falla [regla 20-2a] 96
lyft ef ranglega l4tinn falla [regla 20-6] 100
narri dkvednum stad [regla 20-2b] 96
snertir leikmann eda Utbuinad [regla 20-2a] 96
veltur

4 stad hddan truflun vegna dstandsins sem lausn var fengin frd [regla 20-2c]...

Gt af, inn { torfaeru, nar holu o.sfrv. [regla 20-2¢]
Breyta dpreifanlegum adstedum [regla 1-2]
Bett lega, vetrarreglur

nefndin dkvardar um [vidauki [] 138
stadarregla [vidauki I] 143
Doémari

Svidkomandi [skilgreining & Svidkomandi] 39
skilgreining 31
takmaorkun skyldna af nefndinni [regla 33-1] 129
Urskurdur endanlegur [regla 34-2] 134
Dyr, grafdyr, hola eftir

bolti i holu hreyfdur vid leit [regla |2-1d] 76
skilgreining 34
Efni hrigad upp til ad fjarlegja [skilgreining & grund  adgerd] 34
Eiga leik, ad. Sjd einnig Leikrod

dkvarda hver [regla 10-1a, 10-2a] 70,71
i Bogey, Par eda Stableford keppnum med forgjof [reglur 32-1] 125
skilgreining 30
Eldingar

heettudstand [vidauki [] 158
leik heett [regla 6-8a] 63
Endurheimt — dhugamannaréttindi [regla 9] 199
Fallreitir

almennt [vidauki [] 152
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Fatnadur
almenn dkvaedi [vidauki IV] 180
Félagsadild — ad tapa dhugamannaréttindum [regla 6-6] 198
Festa kylfuna
skilgreining [regla 14-1b] 80
Fjarlegd
ad deila upplysingum um flarleegd [Skilgreining 4 rddleggingu] 40
flarleegdarmzelir, stadarregla [vidauki 1] 153
metin eda meeld [regla 14-3, regla 14-3 aths., VIGaUKi V] 81,82, 18l
Fjarhattuspil — stefna um 203
Fjorleiks-holukeppni
leikr6d [regla 30-3b] 121
samherji flarverandi [regla 30-3a] 121
skilgreining [skilgreining & formi holukeppni] 32
viti
dhrif af 68rum vitum [regla 30-3f] 122
fravisunarviti lids [regla 30-3e] 121
lid beitt viti [regla 30-3d] 121
Fjorleiks-hoggleikur
leikr6d [regla 31-4] 123
samherji flarverandi [regla 31-2] 123
skilgreining [skilgreining & formi hoggleiks] 33
skrdning d skori [reglur 6-6d aths. 2, reglur 31-3, 31-7] . 62, 123, 124
viti
dhrif af 68rum vitum [regla 31-8] 125
fravisunarviti [regla 31-7] 124
lid beitt viti [regla 31-6] 123
Fjérmenningur [skilgreining 4 formum holukeppni]
holukeppni [regla 29-2] 119
hoggleikur [regla 29-3] 119
leikr6d [regla 29-1] 119
skilgreining fyrir holukeppni [skilgreining & formi holukeppni] 32
skilgreining fyrir hoggleik [skilgreining 4 formi hoggleiks] 33
Flaggstong
fordast dparfa skemmdir [sidareglur] 29
geett, flarlegd eda haldid uppi [regla 17-1] 87
geett dn leyfis [regla 17-2] 88
hitta [regla 17-3] 88
hreyfd 4 medan bolti er 4 hreyfingu [regla 24-1] 105
skilgreining 32
Flét. Sja einnig Torferur; Lausung; Hindranir
bolti
hreinsadur [reglur 16-1b, 21, 22] 85, 102, 103
i 6edlilegu astandi vallar [regla 25-1b] 109
lyft [regla 16-1b, 20-1] 85, 95
yfir holubrin [regla 16-2] 87
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ekki leikid | holu i hoggleik [regla 3-2] 50
gefid naesta hogg mdtherja [regla 2-4] 48
gera krofu ddur en farid er af [regla 2-5] 48
g6tunarvélar, holur eftir [vidauki [] 145
lausung & [skilgreining & lausung] 37
nasti stadur fyrir lausn [reglur 24-2b, 25-1b] 106, 109
Shreyfanleg hindrun ndlegt flot [vidauki [] 146
préfun yfirbords [regla |6-1d] 86
puttlina

dbending um puttlinu [regla 8-2b] 68

préfun yfirbords [regla 16-1d] 86

snert [regla 16-1a] 85

stadid 4 eda klofvega yfir [regla 16-1¢€] 86

stadsetning kylfubera eda samherja [regla 14-2b] 80
rong flot

lausn [regla 25-3b] 112

skilgreinin; 41

truflun vegna [regla 25-3a] 112
skilgreining 32
tillitssemi vid adra leikmenn [sidareglur] 26
vidgerd d skemmdum & [sidareglur, regla 16-1c] 28, 85
xfing

4 medan umferd er leikin [regla 7-2] 67

fyrir eda 4 milli umferda [[regla 7-1b] 66
Forgjafarkeppni med bakhjarli — kostnadur [regla 4-2g] 194
Forgjof
beiting, nefndin abyrg [regla 33-5] 131
forgjafartafla [regla 33-4] 131
holukeppni [regla 6-2a] 59
leiki® med ranga

holukeppni [regla 6-2a] 59

hoggleikur [regla 6-2b] 59

visvitandi { hoggleik [regla 34-1b] 133
skyldur leikmanns [regla 6-2] 59
Framfylgi — dhugamannaréttindi [regla 8-2] 199
Framvordur
skilgreining 33
skilgreining [skilgreining & évidkomandi] 39
Fravisun. Sjd Viti
Frestun leiks
adferd fyrir leikmenn [regla 6-8b] 64
dkvordun nefndarinnar [regla 33-2d] 131
skilmali sem krefst tafarlausrar stédvunar pbegar

leik er frestad vegna haettulegs dstands [vidauki [] 158
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Fridlyst svedi
dkvordun nefndarinnar um [vidauki 1] 138
stadarregla [vidauki [] 140
Fyrirskipud umferd
fétgangandi & medan leikin er, keppniskilmdli [vidauki [] 159
framlengd til ad Utkljd jafntefli i holukeppni [regla 2-3] 48
faekkun hola eftir ad fyrirskipud umferd hefst [regla 33-1] 129
hdmarksfjoldi kylfa leyfdur [regla 4-4a] 55
kylfur

leikeiginleikar [regla 4-2a] 53

skemmdar [regla 4-3] 54
rédlegging [regla 8-1] 68
skilgreining 33
tilbdinn bunadur, dvenjulegur Utbldnadur og dedlileg

notkun Gtbunadar, notkun vid [regla 4-3] 8l
timi heimiladur til ad ljdka [regla 6-7 aths. 2] 63
Gefin
keppni, hola eda naesta hogg [regla 2-4] 48
Glompur. Sjd einnig Torferur
naesti stadur fyrir lausn [reglur 24-2b, 25-1b] 106, 109
Ssldanlegur bolti 1 [regla 28] 118
skilgreining 33
steinar f, stadarregla [vidauki I] 145
Golfbilar
fordast éparfa skemmdir [sidareglur] 29
keppniskilmali bannar notkun [vidauki [] 159
Golfleikni eda ordstir — skilgreining 185
Golfleikur
skilgreining [regla 1-1] 46
Golfskér, gaddar peirra. Sjd Skogaddar
Grafdyr
bolti hreyfdur vid leit [regla 12-1] 76
hola eftir [regla 25-1] 109
skilgreining 34
Gras
d morkum eda i glompu, ekki torfeera [skilgreining & glompu] 33
hey sem @tlunin er ad flarleegja [skilgreining 4 grund  adgerd] 34
laus strd sem loda ekki vid boltann [skilgreining & lausung] 37
snerta

med kylfu  torfeeru [regla 13-4 aths.] 79

vid ad finna og pekkja bolta [regla 12-1] 74

Grip. Sjd undir Kylfur
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Grund i adgerd. Sjd einnig Stikur

bolti I hreyfdur vid leit [regla 12-1d] 76
grédur { vexti innan, stada [skilgreining] 34
lausn [regla 25-1b] 109
leikur bannadur, stadarregla [vidauki [] 139
skilgreind af nefndinni [regla 33-2a] 130
skilgreining 34
stadarregla, fallreitir pegar leyfdir [vidauki [] 152
stikur skilgreina, stada [skilgreining] 34
upphladid efni til brottflutnings, stada [skilgreining & grund adgerd] ... 34
Gaeslumadur
Svidkomandi [skilgreining d Svidkomandi] 39
skilgreining 35
Gotunarvél, holur eftir
stadarregla [vidauki [] 145
Hanskar
krafa um ad séu venjulegir [regla 14-3, vidauki IV] 81, 179
Haskolalid — kostnadur [regla 4-2d] 193
Hegbun
andstad anda dhugamennsku [regla 7-2] 198
eydileggjandi fyrir dhugamennsku [regla 7-1] 198
Heidursverdlaun
skilgreining 186
piggja [regla 3-3] 191
Hending
skilgreining 35
pegar bolti er dviljandi sveigdur Ur leid eda stédvadur af dvidkomandi [regla [9- 17 92
Herpjonustulid — kostnadur [regla 4-2d] 193
Hindranir. Sja einnig Torferur; Lausung; Ut af
dkvordun nefndarinnar um [vidauki [] 138
bolti i hreyfdur vid leit [regla 12-1d] 63
flarleegja i torferu [regla 13-4] 78
fyrirhugad sveiflusvid [regla 24-2a] 106
hreyfanlegar [regla 24-1] 105
Shreyfanleg [regla 24-2, vidauki ] 106
Shreyfanleg hindrun ndleegt flot [vidauki [] 146
skilgreining 35
snerta [regla |3-4 aths.] 79
stadarregla
fallreitir, pegar leyfdir [vidauki ] 150
Shreyfanlegar hindranir ndleegt flot [vidauki 1] 146
steinar i glompum [vidauki I] 145
timabundnar Shreyfanlegar hindranir [vidauki [] 147
timabundnar rafmagnslinur og kaplar [vidauki I] 150
steinar { glompum [vidauki [] 145
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timabundnar [vidauki [] 147
truflun vegna legu bolta, stédu, leiklinu eda

puttlinu [reglur 24-1, 24-2a, vidauki [] 105, 106
Hitta
festa kylfuna [regla 14-1b] 80
flaggstong eda pann sem geetir hennar [regla |7-3] 88
hreinlega [regla 14-1a] 80
oftar en einu sinni { hoggi [regla 14-4] 82
Hlidarvatnstorfara. Sjd einnig Torferur; Stikur
dkvordun nefndarinnar um [vidauki [] 138
lausn [regla 26-1] 13
skilgreining 36
Hlif fyrir héfudskepnunum [regla 14-2a] 80
Hluti vallar
dkvardad af nefndinni [skilgreining 4 hindrun, Regla 33-2a, vidauki []....vminins 35,130, 138
Hola. Sjd einnig Leiklina; Holukeppni
dkvardad skor pegar 68rum bolta er leikid i hoggleik [regla 3-3b] 51
bolti yfir holubriin [regla 16-2] 87
eftir grafdyr [skilgreining & grafdyri] 34
eftir grafdyr, skriddyr eda fugl [skilgreining. & grund i adgerd] 34
fioldi { fyrirskipadri umferd [skilgreining & fyrirskipadri umferd] 33
flaggstong sett aftur 1 [sidareglur] 29
gefin { holukeppni [regla 2-4] 48
gerd af vallarstarfsmanni [skilgreining 4 grund  adgerd] 34
j6fnud [regla 2-2] 48
leikid

bolta sem leikid er af teig [reglur |-1, 15-1] 46, 83

ekki leikid { holu, hoggleikur [regla 3-2] 50
nyjar holur fyrir keppni [regla 33-2b, viGauki [] 130, 159
préfun yfirbords flatar medan leikid er um [regla 16-1d] 86
rangt skor [regla 6-6d] 62
skemmd [regla 33-2b] 130
skilgreining 36
timi leyfdur til ad ljdka vid [regla 6-7 aths. 2] 63
unnin hola [regla 2-1] 47
Hola i hoggi — verdlaun [regla 3-2b] 191
Holukeppni. Sjd einnig Li&
gefa leikinn [regla 2-4] 48
sigurvegari f [regla 2-3] 47
skilgreining [skilgreining 4 formi holukeppni] 32
Holukeppni, leikur i. Sjd einnig Besti-bolti, holukeppni; Fjorleikur, holukeppni; Viti; Skor
bolta leikid af réngum stad [regla 20-7b] 101
bolti hreyfdur af leikmanni [regla |8-2] 89
bolti hreyfdur af métherja

vid annad en leit [regla |8-3b] 90

vid leit [regla 18-3a] 90
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88

flaggstangar geett dn leyfis [regla 7-2]
forgjof [regla 6-2a]

59

gefin keppni, hola eda nasta hogg [regla 2-4]

48

hégg med réngum bolta [regla |5-3a]

84

jafntefli, leyst ur [regla 2-3, vidauki []
j6fnud hola [regla 2-2]

48,

160
48

krofur [regla 2-5]

48

63

leik hatt skv. samkomulagi [regla 6-8a]
leikhradi [sidareglur]

leiki® samhlida hoggleik [regla 33-1]

70,

leikr6d [reglur 10-1a, 30-3b]
leiktof, slér vid leik [regla 6-7]

129
121
62

rangar upplysingar gefnar um hoggafiélda [regla 9-2]
rédun [vidauki 1]

69

sigurvegari
holu [regla 2-1]

162

47

keppni [regla 2-3]

48

stada keppni [regla 2-1]
upplysingar um hoggafidlda [regla 9-2a]

69

utan teigs [regla | 1-4a)]

74

viti
almennt viti [regla 2-6]

49

fravisunarviti, dkvordun nefndarinnar [regla 33-7]

132
48

krofur [regla 2-5]
samkomulag um ad fella nidur [regla 1-3]

47

tilkynnt mdtherja [regla 9-2b]

timamaork 4 ad beita [regla 34-1a]

fing
4 medan umferd er leikin [regla 7-2]

133

67

fyrir eda & milli umferda [regla 7-1a]

66

prileikur, bolti sveigdur ur leid eda stédvadur af mdtherja [regla 30-2b]

Holutappar
gert vid [regla 16-1c]

120

85

Hreinsun bolta
4 flot [reglur 16-1b, 21, 22]

dstand vallar, lausn [vidauki []

85, 102,

hvenaer bannad eda leyft [regla 21]
pegar lausn er fengin vegna
fridlysts svaedis [vidauki I]

hreyfanlegrar hindrunar [regla 24-1]
Sedlilegs dstands vallar [regla 25-1]

Shreyfanlegrar hindrunar [regla 24-2]

Ssldanlegs bolta [regla 28]
timabundinnar hindrunar [vidauki []

vatnstorfeeru [regla 26-1]

pegar leikur hefst aftur eftir frestun [regla 6-8d]

103
144
102

141
105
109
106
I8
147
3
65

af leikmanni

viljandi [regla 18-2]

af métherja

af 68rum bolta [regla 18-5]

vid ad flarlegja

Vid leit

vid mealingu [regla 18-6]

Hégg. Sjd einnig Stada
adstod

afturkalla [regla 10-1c]

bidja um rdd [regla 8-1]

gefa [regla 2-4]

j6fn hola [regla 2-2]

med réngum bolta
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Hreyféur bolti. Sjd einnig Lyfta bolta
eftir ad lausung er snert [regla 23-1] 104
Sviliandi [regla 18-2] 89
89
af medkeppanda [regla 18-4] 91
i prileik-holukeppni [regla 30-2a] 120
vi& annad en leit [regla 18-3b] 90
vid leit [regla 18-3a] 90
af évidkomandi [regla 18-1] 89
91
4 medan 4 leit stendur [reglur 18-1, 18-2, 18-3a, 18-4].snsmimsssssssisisins 89, 89, 90, 91
eftir ad lausung er snert [regla 23-1] 104
ekki strax tilteekur [regla 18 aths. |] 91
leikid bolta & hreyfingu [regla 14-5] 82
skilgreining [skilgreining & hreyfa eda hreyfdur] 36
boltamerki [reglur 20-1. 20-3a] 95,97
hreyfanlega hindrun [regla 24-1] 105
lausung [regla 23-1] 104
ad bolta { dedlilegu dstandi vallar [regla 12-1d] 76
ad poktum bolta i torferu [regla 12-1] 74
i vatni { vatnstorfeeru [reglur 12-1c, 14-6] 76,82
91
vid vidgerd holutappa eda boltamerkja [regla 16-1c] 85
dbreifanleg adstod [regla 14-2a] 80
tilbdinn bunadur [regla 14-3] 8l
71
68
bolti skemmist vegna [regla 5-3] 57
48
48
leiki® utan teigs [regla | 1-4] 74
leiki® padan sem sidasta hogg var slegid [regla 20-5] 100
besti bolti og fiérleikur holukeppni [regla 30-3c] 121
fidrleiks-hoggleikur [regla 31-5] 123
holukeppni [regla 15-3a] 84
hoggleikur [regla 15-3b] 84
med varabolta [regla27-2b] 117
37

skilgreining
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sld bolta oftar en einu sinni [regla 14-4] 82 Keppandi. Sjd einnig Medkeppandi
Oryggi [sidareglur] 26 dbyrgd 4 skorun [regla 6-6] 6l
Hogg og fiarlegd bolti & hreyfingu sleginn [regla 19-2] 93
bolti f vatnstorfeeru [regla 26-1a] 113 ekki leikid { holu [regla 3-2] 50
bolti ésldanlegur [regla 28a] 118 leiki® { rangri réd [regla 10-2c] 72
bolti tyndur [regla 27-1] 116 leiki® utan teigs [regla | 1-4b] 74
bolti Gt af [regla 27-1] 116 neitad ad fara eftir reglu [regla 3-4] 52
Héggleikur. Sjd einnig Fiérleiks-hoggleikur, Viti; Skor rangur bolti, hégg greitt [regla 15-3b] 84
bolta leikid af réngum stad [regla 20-7c] 101 skilgreining 37
bolta leikid utan teigs [regla | 1-4b] 74 vafi um hvad skuli gera [regla 3-3] 50
ekki lokid leik um holu [regla 3-2] 50 Kennsla
flaggstangar geett dn leyfis [regla |7-2] 88 endurgjald fyrir [regla 5] 195
forgisf [regla 6-2b] 59 skilgreining 186
hégg med réngum bolta [regla 15-3b] 84 Koma fram fyrir almenning — ad tapa dhugamannaréttindum [regla 6-3] ... 197
leiki®  rangri ré6 [regla 10-2c] 72 Kostnadur — vidtaka greidslu [reglur 4-2, 4-3, 4-4] 192, 194, 195
leikrdd [reglur 10-2a, 10-2¢, 29-3] 71,72, 119 Kréfur
lysing & [regla 3-1] 50 holukeppni
neitad ad fara eftir reglu [regla 3-4] 52 krofur og viti [regla 34-1a] 133
nyjar holur [regla 33-2b, vidauki [] 130, 159 vafi og dgreiningsmél [regla 2-5] 48
réshépar hoggleikur, kréfur og viti [regla 34-1b] 133
breytt [regla 6-3b] 60 Kylfuberi. Sja einnig Utbanadur
nefndarinnar ad dkveda [regla 33-3] 131 bolti hreyf&ur af [reglur 18-2, 18-3, 18-4] 89,90, 91
sameinadur holukeppni [regla 33-1] 129 einn fyrir hvern leikmann [regla 6-4] 60
sigurvegari [regla 3-1] 50 ekki leyfdir, keppnisskilmalar [vidauki 1] 157
slér vid leik, breyting vitis [regla 6-7 aths. 2] 63 geetir flaggstangar [regla 17] 87
upplysingar um hoggafjolda [regla 9-3] 70 reglubrot hans [regla 6-1] 59
vafi um hvad eigi ad gera [regla 3-3] 50 sameiginlegur, stada [skilgreining & kylfubera] 37
viti skilgreining 37
almennt viti [regla3-5] 52 stadsetning & medan hogg er greitt [regla 14-2b] 80
fravisun, dkvérdun nefndarinnar [regla 33-7] 132 takmarkanir & hver megi vera kylfuberi, keppnisskilmalar [VIGauki 7. 157
samkomulag um ad sleppa [regla 1-3] 47 Kylfur
tilkynnt ritara [regla 9-3] 70 dkvaedi [regla 4-1, vidauki II] 52, 164
timamérk til ad beita [regla 34-1b] 133 endumyjun & medan umferd er leikin [regla 4-3a] 54
samkomulag um ad leika { rangri r6d [regla 10-2c] 72 fengnar ad lani [reglur 4-3a, 4-4a] 54, 55
68rum bolta leikid pegar leikmadur i vafa [regla 3-3a] 50 grip
i dvala dkvaedi [vidauki 1] 169
skilgreining [regla 2-1] 47 tilbdinn bunadur fyrir betra grip [regla 14-3] 8l
Jafntefli hamarksfjoldi leyfdur [regla 4-4a] 55
framlenging fyrirskipadrar umferdar til drslita  holukeppni [regla 2-3] ... 48 hoggflétur [vidauki 1] 173
malt med; valkostir [vidauki I] 160 hénnun [vidauki ] 164
skyldur nefndarinnar [regla 33-6] 132 lengd [vidauki 1] 166
J6fnud hola [regla 2-2] 48 listi yfir leyfilega kylfuhausa [vidauki [] 154
J6fnud holukeppni lystar dr leik [regla 4-4c] 56
nefndin dkvedur hvernig jafntefli leyst [regla 33-6] 132 Sleikhaefar [regla 4-3a] 54

samherjar saman um kylfur [regla 4-4b] 55
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samsetning [reglur 4-3a, 44-a] 54,55
skaft [vidauki II] 168
skemmdar

4dur en umferd hefst [regla 4-3c] 55

vid annad en edlilegan leik [regla 4-3b] 54

vid edlilegan leik [regla 4-3a] 54
slit og breyting [regla 4-1b] 53
snerta j6rd

i torfeeru [regla |3-4] 78

laust [regla 13-2] 77
stillanleiki [vidauki II] 165
synishorn 16gd fram til drskurdar um samreemi [vidauki Il] |64
viti

aukakylfur [regla 4-4] 55

leikeiginleikum breytt [regla 4-2a] 53

Sleyfilegar kylfur [regla 4-1] 52

utanadkomandi efni borid 4 [regla 4-2b] 53
Lausung. Sjd einnig Torfaerur; Hindranir
adkomuvatn [skilgreining & adkomuvatni] 30
4 flét [skilgreining & lausung] 37
flarlegd

af puttlinu [regla 16-1a] 85

i torfeeru [regla |3-4] 78

medan bolti er 4 hreyfingu [regla 23-1] 104
lausn [regla 23-1] 104
skilgreining 37
steinar { glompu, stadarregla [vidauki [] 145
Lega bolta. Sjd Bolti
Leggja bolta
adferd pegar leikur er hafinn aftur [regla 6-8d] 65
d stadinn padan sem hann var hreyfdur [regla- 20-3a] 97
ef bolti tollir ekki & stadnum [regla 20-3d] 929
ef dviljandi hreyfdur [regla 20-3a] 97
ef skipt um, ldtinn falla eda lagdur & rangan hatt [regla 20-6] 100
ef stadur ekki dkvardanlegur [regla 20-3c] 98
ef upphaflegri legu er breytt [regla 20-3b] 98
hvort bolti sem [4tinn er falla eda lagdur sé { leik [regla 20-4] 100
Leik hett

adferd pegar nefndin frestar leik [regla 6-8b]
adstedur krefiast ad haett sé strax [regla 6-8b aths., vidauki I].

adsteedur sem leyfa [regla 6-8a] 63
bolta lyft pegar leik hatt [regla 6-8¢] 64
Leikhradi

ad fyrirbyggja slér vid leik [regla 6-7 aths. 2, vidauki I] 63, 158

pegar leitad er ad bolta [sidareglur] 28
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Leiklina. Sjd einnig Puattlina

dbending um

4 flét [regla 8-2b] 68

annars stadar en & flét [regla 8-2a) 68
fordast truflun vegna teigmerkja [regla | 1-2] 73
lagfeerd [regla 13-2] 77
skilgreining 38
stadsetning kylfubera eda kylfubera samherja [regla 14-2b] 80
truflun 4 [reglur 24-2a, 25-1a] 106, 109
truflun 4, stadarregla

Shreyfanleg hindrun nadleegt flét [vidauki [] 146

timabundin dhreyfanleg hindrun [viGauki [] 147
Leikmadur
dbyrgd 4 ad leika réttum bolta [reglur 6-5, 12-2] 61,76
bolti hreyfdur

eftir ad lausung er snert [regla 23-1] 104

viliandi [regla 18-2] 89

villandi [regla 18-2] 89
leggja fram krofu [regla 2-5] 48
skoda bolta [regla 5-3] 57
tillitssemi vid adra leikmenn [sidareglur] 26
pekkja bolta [regla 12-2] 76

Leikrod. Sja lika Eiga leik

ad eiga leik ( Bogey, Par eda Stableford keppnum med forgjof [regla 32]....
besti bolti og fiérleik holukeppni [regla 30-3b]
holukeppni [regla 10-1]
hoggleikur [regla 10-2]
tillitssemi vid adra leikmenn [sidareglur]
varabolta eda 68rum bolta leikid af teig [reglal0-3]
pegar bolta er ekki leikid padan sem hann liggur [regla 10-1 aths, regla 10-2 aths]... 71,72
Leiktof. Sjd Slor vid leik

Leyfa notkun nafns sins e8a myndar — ad tapa dhugamannaréttindum [regla 6-2]........cc. 196
Li8. Sjd einnig Holukeppni
fravisun
i besta bolta og fidrleik holukeppni [regla 30-3e] 121
i fiorleiks-hoggleik [regla 31-7] 124
leikred
eiga leik 4 teig [regla 10-1a] 70
i besta bolta og fiérleik holukeppni [regla 30-3b] 121
i fiorleiks-hoggleik [regla 31-4] 123
i& til stadar
i besta bolta og fidrleik holukeppni [regla 30-3a] 121
i fidrleiks-hoggleik [regla 31-2] 123
skilgreining 38
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viti, hdmark 14 kylfur

i besta bolta og fidrleik holukeppni [regla 30-3d] 121

i fidrleiks-hoggleik [regla 31-7] 123
Li6 — kostnadur [regla 4-2d] 194
Listi yfir sampykkta bolta
keppniskilmalar [reglur 5-1, 33-1, viGauki I] 57,129, 155
Listi yfir sampykkta hausa 4 teigtrjam
keppniskilmalar [reglur 4-1, 33-1, vidauki I] 52,129, 154
Lifsvidurveeri — kostnadur [regla 4-3] 194
Linur. Sjd einnig Stikur
grund i adgerd, notadar til ad skilgreina [skilgreining & grund 1 a8gerd].......nsssissiissiins 34
hlidarvatnstorfeerur, notadar til ad skilgreina [skilgreining & hlidarvatnstorfeeru] ... 36
(t af, notadar til ad skilgreina [skilgreining 4 (t af] 42
vatnstorfeerur, notadar til ad skilgreina [skilgreining & vatnStorfeeru] ... s 44
Lyfta bolta. Sjd einnig Hreinsa bolta; Naesti stadur fyrir lausn
af rongum stad [regla 20-6] 100
4 flot [regla 16-1b] 85
d leid, vitalaust [reglur 5-3, 6-8¢, 12-2, 22, 24-1, 24-2b, 25-1b]....57, 64, 76, 103, 105, 106, 109
bolti latinn falla 4 rangan hétt [regla 20-6] 100
i eda 4 hreyfanlegri hindrun [regla 24-1] 105
i glompu [reglur 12-2, 13-4, 24-2b(ii), 25-1b(ii)] 76,78, 106, 110
i vatnstorfeeru [reglur 5-3, 6-8c, 12-2, 22, 24-1, 26-1, 26-2] ... 57, 64,76, 103, 105, 113, 114
merkja legu 4dur [regla 20-1] 95
sem hefur ahrif 4 leik annars leikmanns [regla 22] 103
til pess ad akvarda leikhafni [regla 5-3] 57
til pess ad pekkja [regla 12-2] 76
truflun vegna dstands vallar [viGauki [] 142
viti [reglur 5-3, 6-8¢, 12-2, 18-2, 20-1] 57, 64,76, 89,95
pegar leik er heett [regla 6-8c] 64
Mannvirki/ hlutir gerdir af ménnum
skilgreining [skilgreining & hindrun] 35
Medkeppandi
bolti & hreyfingu hittir [regla 19-4] 94
bolti hreyfdur af [regla |8-4] 91
geetir flaggstangar [regla 17] 87
skilgreining 38
skodar bolta [regla 5-3] 57
vafi um hvad skuli gera [regla 3-3] 50
véfengir kréfu um Sleikhaefan bolta [regla 5-3 aths. I] 58
pekkir bolta [regla 12-2] 76
Mida bolta. Sjd einnig Stada
puttlinan snert [regla |6-1a] 85
skilgreining 30
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Midunarstada

ad dkvarda nasta stad fyrir lausn [skilgreining & naesta stad fyrir [aUSN ... 38
Métheriji

bolti hreyfdur af [regla 18-3] 90
bolti sveigdur Ur leid af [regla 19-3] 93
bolti sveigdur Ur leid af i prileik [regla 30-2b] 120
geetir flaggstangar dn leyfis [regla 17-2] 88
skilgreining 38
tilkynna honum viti [regla 9-2b] 69
Mzla

bolti hreyfdur vid ad [regla 18-6] 91
tilbdinn bunadur eda teeki [regla 14-3] 8l

Namsstyrkir, namsdvél og namslaun — dhugamannaréttindi [regla 6-5]..
Nefndin. Sjd einnig Skilmalar

forgjafartafla [regla 33-4]
framlenging fyrirskipadrar umferdar i holukeppni til ad leysa jafntefli [regla 2-3].
frestun leiks [regla 6-8]
keppniskilmdlar settir [regla 33-1, vidauki []
mannvirki skilgreint sem hluti vallar [skilgreining & hindrun, regla 33-2a]....
rdstimar og ridlaskipan dkvedin [reglur 6-3, 33-3]
reglur um afingu [regla 7-1 aths., regla 7-2 aths. 2]
ritari dtnefndur af [skilgreining & ritara]
samlagning 4 skori og beiting forgjafar [regla 6-6d aths. |, regla 33-5]....mmirninsinsn
skilgreina

hreyfanlegar hindranir sem Shreyfanlegar [skilgreining & hindrun] ... 35

mork og vallarmérk [regla 33-2, vidauki [] 130, 138

vatnstorfeerur [Skilgreining & vatnstorfeeru og hlidarvatnstorfaeru]........n. 44, 36

fingasveedi [regla 33-2c] 130
skilgreining 38
skyldur og vold [regla 33] 129
slér vid leik fyrirbyggt [regla 6-7 aths. 2] 63
stadarreglur settar [regla 33-8a, vidauki I] 132, 138
tilkynnt leidrétting vegna alvarlegs brots vid ad leika af rongum stad [regla 20-7¢].rccn. 101
tilkynntur leikur annars bolta [regla 3-3a] 50
Urskurdur

endanlegur [regla 34-3] 134

hvernig jafntefli er leyst [regla 33-6, viGauki I] 132, 160
Naesti stadur fyrir lausn
a flétinni [reglur 24-2b, 25-1b] 106, 109
d leid [reglur 24-2b, 25-1b] 106, 109
i glompu [reglur 24-2b, 25-1b] 106, 109
skilgreining 38
vidmidunarpunktur fyrir ad ldta falla aftur [regla 20-2c(vii)] 96

Oedlilegt astand vallar
bolti hreyfur innan, vid leit [regla 12-1d] 76
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lausn [regla 25-1b] 109
nasti stadur fyrir lausn, skilgreining 38
skilgreining 39
truflun [regla 25-1a] 109
Ohzfileg tof

viti [regla 6-7] 62
Ojofnur a yfirbordi [regla 13-2] 77
Oleikhzfur bolti

skemmdur, Shaefur til leiks [regla 5-3] 57
Oleikhafur véllur

dkvordun nefndarinnar [regla 33-2d] 131
Oslaanlegur bolti

bolta leikid innan vatnstorfeeru deemdur sldanlegur [regla 26-2D] ... 115
lausn [regla 28] 118
skemmdur, dhaefur til leiks [regla 5-3] 57
Ovidkomandi

bolti & hreyfingu sveigdur af leid eda stédvadur af [regla 19-1] 92
bolti hreyf&ur Gr kyrrstédu af [regla 18-1] 89
ddmari [skilgreining & ddmara] 31
framvérdur [skilgreining & framverdi] 33
geeslumadur [skilgreining 4 geeslumanni] 35
medkeppandi [skilgreining & medkeppanda] 38
ritari [skilgreining 4 ritara] 41
skilgreining 39
Par-keppnir

brot sem vardar fradrétt holna [regla 32-1a, aths. |] 126
lysing & [regla 32-1a] 125
Shafileg tof eda sldr vid leik [regla 32-1a, aths.2] 126
skor skrdd [regla 32-1a] 125
skorun [regla 32- 13, aths. 2] 125
Puttflot. Sjd Flot

Puattlina. Sjd einnig Leiklina

dbending um puttlinu [regla 8-2b] 68
flarleegd lausung [regla |6-1a] 85
skilgreining 39
snerta [regla |6-la] 85
stadsetning kylfubera eda samherja [regla 14-2b] 80
standa 4 eda klofvega Yfir [regla 16-1€] 86
vidgerd 4 holutéppum, boltaférum og &8rum skemmdum [regla [6-1C]ummmmmmmmnnn 85
Rangar upplysingar

Sgilding timamarka vegna krofu [reglur 2-5, 34-1] 48, 133
um hoggafiélda i holukeppni [regla 9-2a] 69
Rangt skor

d holu [regla 6-6d] 62
vitahdgg ekki talin med [regla 6-6d, undantekning] 62
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Rangur bolti
fidrleikur

holukeppni [regla 30-3c] 121

hoggleikur [regla 31-5] 123
hogg med

i holukeppni [regla |5-3a] 84

i hoggleik [regla 15-3b] 84
skilgreining 40
timi vid ad leika [skilgreining & tyndum bolta] 42
Rangur stadur
leiki® fra

i holukeppni [regla 20-7b] 101

i hoggleik [regla 20-7c] 101
lyft bolta sem [dtinn var falla eda lagdur 4 [regla 20-6] 100
Réadlegging
i sveitakeppni [vidauki [] 159
medan leikin er fyrirskipud umferd [regla 8-1] 68
skilgreining 40
Rashopar. Sjd einnig Hoggleikur
forgangur & vellinum [Sidareglur] 27
leyft ad fara framir medan leitad er [Sidareglur] 2
Rastimi
skyldur keppanda [regla 6-3a] 60
skyldur nefndarinnar [regla 33-3] 131
Reglur. Sjd einnig Viti
atridi sem ekki eru i reglunum [regla |-4] 47
dbyrgd leikmanns [regla 6-1] 59
dhugamannaréttindi 183
beitt  prileik, besta bolta og fjdrleik, holukeppni [regla 30-1] 120
brot, almennt viti

i holukeppni [regla 2-6] 49

i hoggleik [regla 3-5] 52
heimild til ad breyta [regla 33-8, vidauki [] 132, 138
neitad ad fara eftir  hoggleik [regla 3-4] 52
skilgreining 40
snidganga

dkvordun nefndarinnar um ad [regla 33-1] 129

samkomulag um ad [regla |-3] 47
stadarreglur [regla 33-8, vidauki [] 132, 138
Ritari
Svidkomandi [skilgreining & évidkomandi] 39
skilgreining 41
skoda bolta [regla 5-3] 57
skrd skor

Bogey- og Par-keppnir [regla 32-1a] 125



Atridaskra

fidrleiks-hoggleikur [regla 31-3] 123

hoggleikur [regla 6-6a] 6l

Stableford keppni [regla 32-1b] 126
tilkynna viti il [regla 9-3] 70
vafi um hvad gera skuli [regla 3-3] 50
véfengja krofu um Sleikhaefan bolta [regla 5-3, aths. 1] 58
pekkja bolta [regla 12-2] 76
Ré6un
almenn samkvaemt t&flu [vidaukil ] 162
fyrir holukeppni [vidauki [] 162
Rong flot
nasti stadur fyrir lausn, skilgreining 4 38
skilgreining 41
Samheriji
bidja um adstod [regla 8-1] 68
deila kylfum [Regla 4-4b] 55
flarvera

i besta bolta og fidrleik holukeppni [regla 30-3a] 121

i fidrleiks-hoggleik [regla 31-2] 123
skilgreining 41
stadsetning 4 medan hogg er greitt [regla 14-2b] 80
Samkvamt edli mals
Urskurdad um dgreiningsmal [regla 1-4] 47
Samningar [regla 2-2] 189
Skemmdur bolti
Sleikhaefur [regla 5-3] 57
Skilmalar
akstur, flutningur [vidauki I] 159
dkvaedi um kylfur og boltann

skilmdli um sému boltategund [vidauki [] 156

skrd yfir vidurkennda golfbolta [vidauki I] 155

skrd yfir vidurkennda kylfuhausa teigtrjda [vidauki I] 154
jafntefli leyst [vidauki [] 160
kylfuberi

notkun bénnud [vidauki I] 157

takmorkun & hver megi vera kylfuberi [vidauki [] 157
leik frestad vegna heettudstands [vidauki I] 158
leikhradi [vidauki I] 158
leikmadur dbyrgur fyrir ad vita [regla 6-1] 59
lyflanotkun [vidauki [] 160
nefndin setur [regla 33-1, vidauki I] , 154
nyjar holur [vidauki [] 159
rddlegging f sveitakeppni [vidauki [] 159
rédun fyrir holukeppni [vidauki [] 162
fing [vidauki [] 158

225

Skilmali um sému boltategund
keppniskilmdlar [vidauki [] 156
Skor
dkvordun d holu pegar leikid er 68rum bolta  hdggleik [regla 3-3b]...mmnsinsssisssssesn 51
breytingar bannadar & skiludu skorkorti [regla 6-6c] 62
fiorleiks-hdggleikur [regla 31-3] 123
rangt skor [regla 6-6d] 62
skyldur keppanda [reglur 6-6b, 6-6d, 31-3] 123
skyldur nefndarinnar [regla 33-5] 131
skyldur ritara [reglur 6-6a, 31-3, 32-1b] 126
Skolastyrkir — piggja [regla 6-5] 197
Skolavidburdir —kostnadur [regla 4-2d] 193
Skégaddar
ad gera vid skemmdir 4 flot [regla 16-1c] 85
ad gera vid skemmdir eftir [sidareglur] 28
Skoér
almennar reglur [vidauki [V] 180
Skrif
ad tapa dhugamannaréttindum [regla 6-4] 197
skrifleg kennsla [regla 5-3] 196
Skrifari. Sjd Ritari
Slor vid leik
holukeppni, skilmdli sem breytir viti [regla 6-7 aths. 2] 63
hoggleikur, skilmali sem breytir viti [regla 6-7 aths. 2] 63
viti [regla 6-7] 62
Smasoluverdmati — skilgreining 186
Snerta bolta. Sjd undir Bolti
Sokkinn bolti
lausn [regla 25-2] 12
skilgreining [regla 25-2, aths. 1] 12
stadarregla [vidauki [] 142
Stableford keppnir
brot 4 reglu var&ar hdmarksviti [regla 32-1, aths. 1] 127
fravisunarviti [regla 32-2] 128
Shafileg tof og slér vid leik [regla 32-1, aths.2] 127
skorun [regla 32-1b] 126
skraning skors [regla 32-1b] 126
Stada. Sjd einnig Hogg
4 eda klofvega yfir pattlinu [regla |6-le] 86
byggja [regla 13-3] 78
fordast truflun vegna teigmerkja [regla | 1-2] 73
Sedlileg stada, truflun vegna

Sedlilegs dstands vallar [regla 25- b, undantekning] 110

Shreyfanlegrar hindrunar [regla 24-2b, undantekning] 107
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skilgreining

41

stadarregla, bannar lausn vegna truflunar 4 [regla 25-1a aths.]

109
77

taka sér edlilega [regla |3-2]
truflun vegna
Sedlilegs dstands vallar [regla 25-1a]
Shreyfanlegrar hindrunar [regla 24-2a]
utan teigs [regla |1-1]

109
106
73

Ut af [skilgreining 4 (it af]

42

Stadarreglur. Sjd einnig Synishorn af staarreglum
brjdta i béga vid golfreglur [regla 33-8]
baett lega og vetrarreglur [vidauki []
fallreitir, notkun peirra [vidauki []
leikur bannadur

Ur fridlystu sveedi [skilgreining & grund i adgerd, skilgreining &

vatnstorferu, vidauki [] 34, 44,
Ur grund { adgerd [skilgreining & grund { adgerd, VIGaUki [] ... 34,
nefndin, dbyrgd hennar [regla 33-8a, vidauki I] 132,

neitad um lausn vegna truflunar & stédu vegna dedlilegs dstands vallar [regla 25-1a aths].....
nasti stadur fyrir lausn [regla 24-2b, aths. 3]
snidganga reglu [regla 33-8b]
Stikur

grund { adgerd, notadar til ad skilgreina [skilgreining & grund { a8gerd]....mmmmmsssssissin.
hlidarvatnstorfeerur, notadar til ad skilgreina [skilgreining & hlidarvatnstorfeeru] ...

Ut af, notadar til ad skilgreina [skilgreining 4 (it af]

132
143
152

vatnstorfeerur, notadar til ad skilgreina [skilgreining & vatnstorfeeru] ...

Sveitakeppnir —kostnadur [regla 4-2d]
Synishorn af stadarreglum

ad taka upp synishom af stadarreglum [vidauki []
baett lega og vetrarreglur [vidauki []
fallreitir [vidauki I]
flarleegdarmzelar [vidauki []
fridlyst svaedi [vidauki []
grund { adgerd, leikur bannadur [vidauki []
gotunarvélar, holur eftir [vidauki []
hreinsa bolta [vidauki ]
Shreyfanleg hindrun ndlegt flot [vidauki []
samskeyti skorinna graspakna [vidauki []
sokkinn bolti [vidauki []
steinar  glompum [vidauki []
timabundnar hindranir [vidauki []
timabundnar raflinur [viGauki 1]
vatnstorfeerur, bolta leikid til vara skv. reglu 26-1 [vidauki []
verndun ungra trjda [vidauki I]

Taknraen verdlaun — skilgreining

138

152
139
140
139
145
144
146
145
142
145
147
150
151
139

186
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Teigmerki
stada [regla | 1-2] 73
Teigur. Sja einnig Eiga leik
dogg, hrim og vatn flarleegt [regla 13-2] 77
fordast ad valda skemmdum 4 [sidareglur] 29
leggja fram krofu ddur en leikid er af nasta teig [regla 2-5] 48
leik ekki loki® um holu, leidrétting & mistokum [regla 3-2] 50
leikid i holu med boltanum sem leikid var af teig [regla 15-1] 83
leiki® utan teigmerkja [regla | 1-4] 74
leiki® varabolta eda 68rum bolta af [regla 10-3] 72
leikr6d

holukeppni [regla 10-1a] 70

héggleikur [regla 10-2a] 71

primenningur og fidrmenningur [regla 29-1] 19
Sjofnur & yfirbordi, gerdar eda flarlegdar [regla |3-2] 77
rangur teigur [regla | 1-5] 74
siGasta hogg slegid af [regla 20-5] 100
skilgreining 41
stadid utan teigs, boltinn innan marka [regla | I-1] 73
tiun bolta [regla I'I-1] 73
xfing & eda vid

4 medan umferd er leikin [regla 7-2] 67

fyrir eda a milli umferda [regla 7-1] 66

Teljari. Sjd Ritari
Tilbdinn banadur

almennar reglur [vidauki [V] 178
Svenjulegur Utbunadur og dedlileg notkun Gtbinadar [regla 4-3]....msmssisssssnssssinns 8l
Ti og tiun. Sja einnig Teigur

adferdir vid tiun [regla |1-1] 73
botti fellur af [regla | 1-3] 73
notkun dleyfilegra tia [regla | I-1] 73
skilgreining [vidauki V] 179
Timabundnar adstedur, sjd Astand vallar

Torf

rist, nidurlagt [regla 13-2]
samskeyti skorins torfs [pakna], lausn med stadarreglu [vidauki I]
staflad til a® mynda glompubakka, ekki glompa [skilgreining & glompu].
Torfusneplar

lagdir aftur [regla |3-2] 77
vidgerd kylfufara [sidareglur] 28
Torferur. Sjd einnig Hindranir
ad pekkja bolta i [regla 12-2] 76
bolti {

lyft, md l3ta falla eda leggja aftur i [regla |3-4] 78

veltur inn i, naer holu, o.sfrv., hvort ldta beri falla aftur [regla 20-2C]..cnsissinsnsinins 96
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bolti sem leikid er Ur torfeeru stédvast { annarri [regla 13-4, undantekning 3

glompur [skilgreining 4 glompu]

hogg i, greidd ad rongum bolta [regla 15-3]

kylfa snertir yfirbord i [regla |3-4]
lausn frd timabundnum hindrunum [viauki []

leggja kylfur i [regla |3-4]

leitad ad poktum bolta [regla 12-1]
préfun dstands [regla 13-4]

sidasta hogg slegid ur [regla 20-5]

snerta j6rd eda vatn { vatnstorfeeru med hendi eda kylfu [regla |3-4]

vatnstorfeerur
adkomuvatn [skilgreining & adkomuvatni]

bolta leikid 1, stédvast i sému eda annarri torferu [regla 26-2a]
bolta leikid i, tynist eda verdur dsldanlegur utan torfeeru eda er Ut af [regla 26-2b]..

bolta leikid til vara, stadarregla

bolti f, lausn

frd Shreyfanlegri hindrun, bénnud [regla 24-2 aths. ]
Ur dedlilegu dstandi vallar bénnud [regla 25-1 aths. ]

valkostir [regla 26-1]

bolti f vatni & hreyfingu innan, leikid [regla 14-6]

fallreitur, stadarregla [vidauki []
skilgreining

stikur skilgreina, stada [skilgreining & vatnstorfaeru og hlidarvatnstorferu]

preifad i vatni vid leit [regla 12-1]
fing bonnud Ur [regla 7-2]

Tvimenningur

holukeppni, skilgreining [skilgreining & formi holukeppni]
hoggleikur, skilgreining [skilgreining & formi hogleiks]

Tyndur bolti
adferd [regla 27-1]

adkomuvatn, grund { adgerd os.frv. [regla 25-1c]

hindrun [regla 24-3]

116
Il
108

leikhradi, tillitssemi [sidareglur]
leikur varabolta pegar bolti kann ad vera tyndur [regla 27-2a]

Sedlilegt dstand vallar [regla 25-1c]

17
Il
42

skilgreining
timabundnar Shreyfanlegar hindranir [vidauki []

vatnstorfeerur [regla 26-1]

Tof, ohafileg. Sja Slor vid leik
Téluleg rédun, almenn
akvordud rodun 1 saeti [vidauki ]

Ung tré, trjaraekt
verndun, stadarregla [vidauki I]

Unglingur
kostnadur [regla 4-2b]

skilgreining

147
I3

192
186
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Upplysingar um hoggafjélda

almennt [regla 9-1] 69
i holukeppni [regla 9-2] 69
i hoggleik [regla 9-3] 70
Urskurdir. Sja einnig Nefndin
ddmara endanlegir [regla 34-2] 134
samkveemt edli méls [regla 1-4] 47
Ut af. Sj4 einnig Hindranir
adferd [regla 27-1] 6
dkvordun nefndarinnar [vidauki 1] 138
bolti sem latinn er falla veltur Ut af [regla 20-2c] 96
hlutir sem skilgreina
ekki hindranir [Skilgreining & hindrunum] 35
fastir, varanlega stadsettir [regla |3-2] 77
leikhradi, tillitssemi [sidareglur] 2
skilgreining 42
stadid Ut af [skilgreining 4 Ut af] 42
varabolta leikid pegar bolti kann ad vera Ut af [regla 27-2a] 117
Utbtnadur. Sja einni Bolti; Listi yfir leyfilega kylfuhausa, listi yfir leyfilega golfbolta
bolti hreyfdur af [reglur 18-2, 18-3, 18-4] 89,90, 91

bolti hreyfdur af vid leit i holukeppni [regla |8-3b]
hlutir, til ad halda vellinum snyrtilegum [skilgreining & Gtbunadi]
hreyfdur medan bolti er 4 hreyfingu [regla 24-1]
lekningateeki, notud til ad lina einkenni [regla 14-3, undantekning ].
notadur & hefdbundinn vidurkenndan hdtt [regla 14-3, undantekning 2]..
sameiginlegur Utbunadur, stada [skilgreining & Utbinadi]
skilgreining
tilbdinn budnadur, évenjulegur dtbinadur, dedlileg notkun [regla 14-3] ..
biggja [regla 6-2]
Utsendingar — a8 tapa dhugamannaréttindum [regla 6-4]
Vafi um hvad skuli gera

holukeppni [regla 2-5] 48
hoggleikur [regla 3-3] 50
Vallarstarfsmadur
hola gerd af, stada, [skilgreining & grund i adgerd] 34
Varabolti
af teig [regla 10-3] 72
hvenzr leyfur [regla 27-2a] 17
haett vid [regla 27-2c] 118
leikhradi, tillitssemi [sidareglur] 2
skilgreining 44
stadarregla leyfir leik bolta til vara skv. reglu 26-1 pegar um

vatnstorfeeru er ad raeda [vidauki I] 151
verdur bolti  leik [Skilgreining a tyndum bolta, regla 27-2b] ... 42, 117
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Vatnstorferur. Sjd Torfaerur

Verdlaun
peningar, leikid fyrir [regla 3-1] 190
vidtaka [regla 3] 190
Vetrarreglur. Sjd Batt lega, vetrarreglur
Vidskiptahopar — kostnadur [regla 4-2d] 193
Vipphogg
xfing & medan umferd er leikin [regla 7-2] 67
xfing fyrir umferd [regla 7-1b] 66
Vitahogg
skilgreining 45
Viti
afturkallad pegar umferd er dgilt i hoggleik [regla 33-2d] 131
almennt viti
i holukeppni [regla 2-6] 49
i hoggleik [regla 3-5] 52
fellt nidur
med samkomulagi [regla |-3] 47
med stadarreglu [regla 33-8b] 132
fravisunarviti fellt nidur, breytt eda beitt [regla 33-7] 132
tilkynnt mdtherja eda ritara [reglur 9-2, 9-3] 69,70
tilkynnt nefndinni, brot 4 reglu med hamarksviti i Bogey,
Par eda Stableford keppnum [regla 32-1a, aths. |] 126
timamork til ad beita
holukeppni [regla 34-1a] 133
hoggleikur [regla 34-1b] 133
Véllur
forgangsréd 4 [sidareglur] 28
Sleikhaefur [regla 33-2d] 131
skilgreind vallarmérk og markalinur [regla 33-2a] 130
skilgreining 45
umgengni 4 [sidareglur] 28
bekkija bolta. Sja Bolti
brileikur, Holukeppni
bolti hreyfdur dr kyrrstédu af métherja [regla 30-2a] 104
bolti dviljandi sveigdur ur leid eda stédvadur af métherja [regla 30-2D] ...vmvcsmsrnssmisninsionns 104
skilgreining [skilgreining & formi holukeppni] 32
brimenningur
leikr6d [regla 29-1] 19
skilgreining [skilgreining d formi holukeppni] 32
/fing. Sja einnig Afingasvadi; Afingasveiflur
4 medan umferd er leikin [regla 7-2] 67
banna afingu 4 eda narri flGtinni sem sidast var leikin, keppniskilmali [Vidauki [] ... 159
fyrir eda & milli umferda [regla 7-1] 66

Atriaskra 231
Afingasveiflur
ekki zfingahdgg [regla 7-2, aths. 1] 67
fyrirbyggja dparfa skemmdir [sidareglur] 29
Afingasvedi
nefndin dkvardar um [regla 33-2c] 130
Oryggi
tillitssemi [sidareglur] 26
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EIMSKIP SIGLIR MED GOLFSTRAUMNUM

Eimskip hefur avallt lagt dherslu a ad taka patt i uppbyggingu a forvarnar- og
unglingastarfi og fellur golfipréttin vel ad peirri hugsjon, par sem hin er frabaer
fjolskylduiprétt sem braar kynslédabilid.

Eimskip hefur verid adalbakhjarl Golfsambands islands um arabil. | sameiningu
hafa Golfsambandid og Eimskip stadid ad Eimskipsmaétarddinni, en han er steersti
golfvidburdur hérlendis.

OYSTER PERPETUAL
DAY-DATE 40 IN PLATINUM

E EIMSKIP




Golf er leikid um allan heim og
R&A og Golfsamband Bandarikjanna
hafa gefid Gt pessar sameiginlegu reglur
sem na til alls golfleiks

i heiminum.

vordur



